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Requisitos del sistema

FreeHand funciona en los sistemas operativos
Macintosh y Windows. Antes de instalar
FreeHand y comenzar a usar la aplicacién,
necesita el siguiente equipo:

Macintosh

# Sistema 8.1 o posterior
& Procesador PowerPC de 120 MHz o superior.

+ 32 MB de RAM de aplicacién (se
recomiendan 64 MB o mds)

# 50 MB de espacio disponible en el disco duro
(se recomiendan 70 MB o mds)

Unidad de CD-ROM
Ratén o tableta digitalizadora
Monitor de color de 800 X 600

Se recomienda una impresora compatible
PostScript

* & o o

Windows

¢ Windows 95, Windows 98 o Windows NT 4
(con Service Pack 3) o posterior

¢ Procesador Pentium Intel de 120 MHz o
superior

64 MB de RAM de sistema

50 MB de espacio disponible en el disco duro
(se recomiendan 70 MB o mds)

Unidad de CD-ROM
Ratén o tableta digitalizadora
Monitor de color de 800 X 600

* & o6 o

Se recomienda una impresora compatible
PostScript

Nota: Para ahorrar espacio en disco, el clipart de
FreeHand no se copia en la unidad de disco duro local
durante la instalacion. El clipart se encuentra en la
carpeta Clipart del CD-ROM de FreeHand.

Instalacion e inicio de
FreeHand

En esta seccién se describe cémo instalar
FreeHand en el disco duro e iniciar la aplicacién.

Antes de comenzar, asegirese de que el ordenador
cumple los requisitos del sistema enumerados en
la seccién Requisitos del sistema. Consulte el
documento Léame del CD-ROM de FreeHand
para obtener informacién de tltima hora.

Para instalar e iniciar FreeHand en un Macintosh:

1 Desactive las extensiones de proteccién de virus y
reinicie el sistema.

2 Asegurese de que el CD-ROM de FreeHand se
encuentra en la unidad de CD-ROM .

3 Haga doble clic para iniciar el instalador de
FreeHand.

4 Siga las instrucciones que aparecen en pantalla.

La aplicacién de instalacién le indica que
introduzca la informacién necesaria.

5 Una vez instalado FreeHand, es posible que se le
indique que reinicie el sistema. Haga doble clic
en el icono de FreeHand para iniciar FreeHand
desde Finder.

Para instalar e iniciar FreeHand en Windows:

1 Introduzca el CD-ROM de FreeHand en la unidad
de CD-ROM.

2 Siga las instrucciones que aparecen en pantalla.

Una vez instalado FreeHand, inicie la aplicacion
desde el menu Inicio.

FreeHand le indicard que introduzca un
ndmero de serie.

Existen otras cuatro formas de instalar FreeHand
en Windows:

o Haga doble clic en la aplicacién de
instalacidn, Setup.exe, en la carpeta de
FreeHand. Asegurese de utilizar el Explorador
de Windows, en lugar de Mi PC.
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# Haga clic en el botén Instalar del médulo
Agregar o quitar programas del Panel de
control y despldcese hasta la aplicacién
Setup.exe de la carpeta de FreeHand.

¢ Use el comando Ejecutar del ment Inicio y
despldcese hasta la aplicacién Setup.exe de la
carpeta de FreeHand.

# Seleccione el icono CD-ROM en el
Explorador de Windows o Mi PC, haga clic
con el botén derecho para mostrar el mend y
elija Reproduccién automdtica.

Nota: Para desactivar la reproducciéon automatica,

mantenga presionada la tecla MayUs mientras inserta el
CD-ROM de FreeHand.

Desinstalacion de FreeHand

Use el desinstalador para asegurarse de que todos
los archivos de FreeHand se eliminan del sistema.

Para desinstalar FreeHand en el Macintosh:

1 Ejecute el instalador desde el CD-ROM de FreeHand
y elija Eliminar en el menu desplegable Opciones.

2 Siga las instrucciones que aparecen en pantalla.

El desinstalador borrard todos los archivos de
la aplicacién FreeHand del sistema.

Si utiliz6 la instalacién Personalizada para instalar
FreeHand en una carpeta distinta de la ubicacién
predeterminada, debe especificar la misma
ubicacién en la desinstalacién.

Para desinstalar FreeHand en Windows:

1 Seleccione Inicio > Configuracion > Panel de
control.

Haga doble clic en Agregar o quitar programas.

Seleccione Macromedia FreeHand 9 en el cuadro
de lista.

Haga clic en el botén Agregar o quitar.
5 Siga las instrucciones que aparecen en pantalla.
El desinstalador borrard todos los archivos del

programa FreeHand del sistema.

En Windows, la desinstalacién manual puede
dejar en el sistema algunos archivos DLL y
entradas de la base de datos del registro.

Recursos para aprender a
usar FreeHand

Ademi4s del manual impreso Uso de FreeHand,
existen recursos para aprender a usar FreeHand
con rapidez.

# Ayuda de FreeHand

La ayuda de FreeHand, que estd disponible
siempre que la aplicacién FreeHand estd
activa, se ha ampliado para incluir
informacién sobre todas las herramientas,
paneles, cuadros de didlogo y preferencias de
FreeHand.

¢ Compruebe los vinculos web eligiendo Ayuda
> Vinculos Web. Esto inicia el navegador y le
conduce a una pdgina
(www.macromedia.com/support/frechand/
resources) que contiene vinculos con
informacién de utilidad sobre FreeHand.

+ Capitulo Tutoriales

Situados en el manual Uso de FreeHand, estos
tutoriales le gufan a través de las funciones
bdsicas y avanzadas de FreeHand.

¢ www.macromedia.com

La pdgina web de Macromedia ganadora de
un premio contiene los tutoriales, disefios de
muestra y actualizaciones de FreeHand.
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Novedades de FreeHand 9

Entorno integrado

Utilizar FreeHand con otras aplicaciones resulta
mds cémodo y prictico que nunca.

CorelDRAW: importacién de archivos de Corel
DRAW 8.

Fireworks: arrastre y colocacién desde FreeHand.

Flash: el Xtra de exportacién de archivos SWF de
Flash 3 y Flash 4 soporta:

& Trazados de recorte que contienen trazados de
vectores o archivos de imdgenes

¢ Rellenos de lentes de transparencia y otros
rellenos de lentes

o Imdgenes TIFF CMAN

o Imdgenes TIFF de escala de grises con una
resolucién superior a 143 ppp

o Exportacién de los objetos seleccionados
solamente

Peliculas Flash Player: exportacién de animaciones
que se reproducen a la velocidad en cuadros
especificada, con la opcién de reproduccion en
pantalla completa. Proteccién de un archivo SWF
exportado por FreeHand para impedir que se
importe en otra pelicula Flash.

Suavizado Flash: presentacion de las imdgenes
suavizadas en la pantalla, tal como aparecerdn
cuando se exporten al formato SWF de
Macromedia Flash.

lllustrator: importacién de archivos de Adobe
Illustrator 7 con imdgenes vinculadas en formatos

como GIF, JPEG, PSD y Targa.

Soporte mejorado para imagenes de mapa de
bits: los formatos BMP, GIF, JPEG, Photoshop
(PSD) y Targa pueden vincularse o incrustarse en
su formato nativo.

Photoshop

& FreeHand interactda ahora con Photoshop 5
de igual manera que con Photoshop 4.

o Los archivos de FreeHand exportados a
archivos PSD de Photoshop 5 (32 bits con
canales alfa) conservan las capas. FreeHand
entrama cada capa y la exporta a la capa
correspondiente de Photoshop.

GIF: atenuacién de archivos GIF exportados a tres
niveles diferentes y optimizacién de estos archivos
para crear el archivo mds pequefio posible con el
ndmero minimo de colores. La nueva paleta
WebSnap Adaptive convierte los colores que no
son compatibles con la web a su color web mds
cercano.

TIFF: importacion de archivos TIFF con trazados
de recorte.

Pdf: importacién de documentos que contienen
notas o vinculos a URL de la web. Exporte
documentos que contienen notas, envolturas,
simbolos o vinculos a URL de la web, incruste
fuentes y utilice gradientes PostScript 3.

Reproduccién automatica de exportacion:

al exportar un archivo, elija si FreeHand debe
abrir automdticamente el archivo en una
aplicacién externa seleccionada.

Interfaz intuitiva

Xtras y Operaciones: las herramientas y las
Operaciones Xtra se encuentran ahora en barras
de herramientas comunes y pueden personalizarse
de igual manera que cualquier otra herramienta o
comando.

Botén Preferencias predeterminadas: rdpida
restauracién de las preferencias de FreeHand a su
configuracién predeterminada.

La herramienta Texto se convierte en la
preferencia herramienta Puntero: la herramienta
Texto se convierte en la herramienta Puntero
después de crear un bloque de texto y mover el
cursor fuera de éste. Si prefiere que la herramienta
Texto permanezca activa como en versiones
anteriores de FreeHand, puede cambiar esta
preferencia.
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llustraciones mas precisas

Envoltura: aplicacién rédpida y ficil de
transformaciones de envoltura a objetos o grupos
directamente en el espacio de trabajo desde una
nueva barra de herramientas Envoltura.

Nuevos comandos de seleccion: control de los
componentes individuales de una ilustracién
utilizando los nuevos comandos Invertir seleccion y
Subseleccionar del subment Edicién > Seleccionar
o mediante la nueva herramienta Lazo de la paleta
de herramientas.

Edicién de trazados: manipulacién directa de los
segmentos de trazados sin utilizar puntos de
control de Bezier.

Unidades personalizadas: definicién de unidades
personalizadas para dibujos de precisién a escala.

Composiciéon de fusiones de trazados: creacién de
fusiones siempre que uno o varios de los trazados
clave sean fusiones de trazados compuestos.

Control de precision de la herramienta Mano
alzada: la herramienta Mano alzada ofrece mds
precisién que nunca a la hora de dibujar trazados
a mano alzada.

Nueva cuadricula de Perspectiva: modificacién de
objetos mediante una matriz de lineas
convergentes que no aparece en la impresién para
crear la apariencia de tres dimensiones.

Trazado de imagenes de mapa de bits

& Se puede utilizar con imdgenes RVA y
CMAN.

¢ Trazado de imdgenes TIFF con mucha mds
rapidez.

& Mayor control de conformidad del trazado y
tolerancia al ruido eligiendo entre opciones
especificas.

o Trazado o seleccién de dreas de color
contiguas para trazarlas o perfilarlas a
continuacién.

Edicion y composicion de pagina de
mayor calidad

Copiar especial y Pegado especial: copia y pegado
de elementos en el 4rea de trabajo en el formato
de archivo que especifique.

Busqueda de vinculos perdidos: recopilacién de
varios vinculos perdidos en la misma operacién.

Nuevos métodos abreviados de edicion de texto:
comandos mejorados de seleccién y navegacién
en texto.

Herramienta Pagina: creacién de historias de
multiples pdginas con la herramienta Pdgina.
Permite reorganizar, duplicar o eliminar un rango
de pdginas o escenas. La herramienta Pdgina sitta
la tarea de gestién de pdginas directamente en el
4rea de trabajo.

Dinamismo interactivo y centrado en la
Web

Simbolos e instancias: gréficos simplificados con
una capacidad de edicién mejor. Una instancia es
una referencia a un objeto original de FreeHand
(el simbolo). Al modificar el simbolo, las
instancias se actualizan de forma automdtica.

Publicacion en HTML: conversién del documento
de FreeHand en una pdgina web
instantineamente. Use el HTML Assistant

(Macintosh) o el HTML Wizard (Windows)
como gufa durante el proceso.
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Uso de la ventana de
documento

FreeHand es una aplicacién de dibujo orientada a
objetos. Un documento orientado a objetos
consta de trazos y rellenos, en lugar de pixeles
individuales, como en una aplicacién de edicién
de imdgenes.

Al contrario que en los gréficos de mapa de bits, la
resolucién de un dibujo orientado a objetos
depende de los dispositivos.

Esto significa que la resolucién de impresién del
documento depende de la resolucién del
dispositivo de salida, en lugar de la resolucién del
documento.

Al ejecutar FreeHand aparece la ventana del
documento. Esta ventana es la interfaz del 4rea de
trabajo, que es el 4rea que contiene las pdginas del
documento. El 4rea de trabajo de 222 x 222
pulgadas puede contener mds de 675 pdginas de
tamafio Carta. Se pueden personalizar los
botones, los paneles con fichas y las barras de
herramientas. Consulte “Uso de los paneles” en la
pdgina 20 y “Personalizacién de métodos
abreviados y barras de herramientas” en la

pagina 47.

Uso de los paneles

Los paneles de FreeHand flotan en la parte
superior del 4rea de trabajo y se pueden situar en
cualquier lugar de la pantalla. Estos paneles con
fichas se pueden personalizar, as{ como mover,
separar o combinar arrastrando las fichas. Por
ejemplo, el Inspector consiste en estos paneles:
Inspector de objeto, Inspector de trazo, Inspector
de relleno, Inspector de texto e Inspector de
documento. Haga clic en una ficha para activar
un panel concreto.

Componentes de un panel

Cuadro de
cierre Barra de titulo

= Cuadro de reduccion

Capas

Opciones | ¥

s@a  Frimerpaneg | 4— Flechas de desplazamiento
vad G;u}'as
SO Fondo 1— Barra de desplazamiento

\ +— Cuadro de ampliacién
|
Panel

Macintosh

Botén Maximizar

Boton Minimizar

Boton Cerrar

Opciohes ¥ |

IJ‘E M Fondo

wild [T . Logo

vilrd [T L Fotod

v@& W - Fimer plano L Arrastre el marco
sild Guiaz

para redimensionar
el panel

Windows

Estos son los paneles con fichas: Inspector de
objeto, Inspector de trazo, Inspector de relleno,
Inspector de texto, Inspector de documento, Lista
de colores, panel Capas, Paleta de colores, panel
Estilos, panel Matices, panel Simbolos y panel
Medios tonos.
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La barra de
herramientas principal
contiene botones para
activar muchas

La barra de
herramientas de texto
permite acceder a los
comandos de texto mas

Las reglas de pagina
muestran la unidad de
medida del documento.

funciones comunes. utilizados. Inspector de objeto
La barra de
informacion Idnes;tjgcztgr
proporciona
informacion | DlzBBLRE] [T (@] [#E [EEO 0[] [olofeEhE] Inspector de
sobbr_e los  [E= IR e SElFFE relleno
objetos— o
J Sin seleccion | |nspector de
) = Sin titulo | - texto
Defina el—'i"\‘h’\'h’??\’ﬁ\ Y P L o o o i v e A il i L e el e =
punto cerode (2 Inspector de
las reglas de | q p ¢
pagina. pg ocumento
g Los inspectores
La Paleta de—%a muestr%n
herramientas s i informacién y
h contiene ES E opciones para
erramientas de i objetos y
dibujoy g T texto.
transformacion. 3 coaies ]
E N e
La Paleta de
colores y el panel Use el panel
Matices muestran 3 Estilos para
colores utilizando [ 3 crear y aplicar
una serie de [ estilos graficos
modelos de color.—& y de texto.
Introduzca un . gse el panel
valor de aumento apas para
y reduccién cre?j(]c){ |
~ personalizado maodi 'éa'l' as
directamente en el | capasadel
campo de S TIEET [rTves T 10 i BE  documento.
entrada. |
ilice el , Utilice el menu desplegable de )

Utilice el menu unidades para definir la unidad de La Lista de colores
desplegable medida del documento. muestra todos los
Aumentar y colores con
Reducir para nombre.

seleccionar un
aumento o
reduccién de
pégina
personalizado o
preestablecido.

Utilicela para pasar de una vista a

Utilice el menu desplegable Vista de pagina para
seleccionar una pagina individual. Introduzca un
numero de pégina para ir directamente a una pagina.

Los botones de seleccion de paginas permiten
desplazarse por las paginas.

El drea de trabajo contiene todas
las paginas del documento.

Cada péagina del documento contiene la
ilustracion y puede ser de cualquier
tamafo. Los objetos deben encontrarse en
una pagina para que se impriman.
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Métodos abreviados de los paneles

Para

Haga esto

Cambiar entre el
primer campo de
edicion de cada
panel abierto

Mostrar u ocultar
paneles

Use Comando-Tilde

(Macintosh) o Control-Tab

(Windows).

Elija Ver > Paneles, use F12
o utilice Comando-Mayus-H
(Macintosh) o Control-Alt-H

(Windows).

Para agregar un panel a otro panel:

o E)

B TR =2

Colores| Capas
Opoiones | &
| @d W Primek plano

/B B Primer plano ||
Ty Guas

Colores
/o 98
=]

v @ W Foidd

Colores| Capas
[~ @d W Primer plano

v @d W Primer plane (|
v Od Guias

v Sd W Fondo

Para devolver los paneles a sus posiciones

predeterminadas, salga de FreeHand, localice la

carpeta Espafiol dentro de la carpeta de la

aplicacién FreeHand 9 y elimine el archivo
denominado "Preferencias" (Macintosh) o

Fhprefs.txt (Windows).

Para eliminar un panel:

oo s =8 | ——>

Colores| Capas
(Opsiones || £

[~/ @a" W Primek plane

@d B Frimer plan ||
T Giifss

v@d Bl Foid

——]

63 Ninguna 7
Blanco [ © 0 W Frimer piano

=2§§T:.n, @0 B Primer plre [
od s

v Od B Fonda

Ajuste de paneles

Alinee los paneles en el espacio de trabajo
ajustdndolos entre ellos o al borde del monitor.
En Windows, también puede ajustar paneles al
borde de la aplicacién.

Tomdndolo por la barra de titulo, arrastre un
panel hasta 12 pixeles de otro panel para
ajustarlos entre ellos. Mantenga presionada la
tecla Mayus mientras arrastra un panel para
desactivar temporalmente el ajuste. Cambie el
tamafio y minimice los paneles ajustados por
separado.

' @a' M Primer plano

- ry
Primer plano

Opciones | ¥ I
(=] Minguno/a
Elanco
M regro
M Registro
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Anclado de paneles

z |
Colores Capas
Opciones | ¥ I

[ inguno /2 + @’ W Primer plano
Elanco

Ml Negro B i Primer plano ||

M Registro TN Guias

v Ed W Fondo

4] D

Anclado de paneles

Al mover, abrir y cerrar, o minimizar y maximizar
los paneles anclados, la accién afecta a todos los
paneles anclados a la vez. Ancle un panel a otro
horizontal o verticalmente. Cambie el tamafio de
los paneles dentro de los paneles anclados.

Uso de los inspectores

Précticamente, en cada tarea de dibujo de
FreeHand se utiliza al menos un inspector.

Para Haga esto

Anclar paneles 1.Mantenga presionada la tecla
Control y arrastre un panel hacia
otro tomandolo por la barra de
titulo.

De igual manera que en la
distancia de ajuste, el arrastre de
un panel hasta 12 pixeles de
otro lo ancla a éste.

2.Suelte el botdn del raton.
Aparecera un ancla en el panel
para indicar el anclaje.

Desanclar

Haga clic en el ancla entre dos
paneles

paneles o mantenga presionada la
tecla Control mientras arrastra la
barra de titulo de un panel anclado
para alejarlo del panel adyacente.

Use Para

Objeto Visualizar la posiciéon y las
dimensiones de un objeto
seleccionado.
Use Comando-| (Macintosh) o
Control-I (Windows).

Trazo Visualizar los atributos de trazo de

(A
Relleno

1=

Texto
Documento

[

un trazado seleccionado.

Use Comando-Opcién-L
(Macintosh) o Control-Alt-L
(Windows).

Visualizar los atributos de relleno
de un trazado seleccionado.

Use Comando-Opcién-F
(Macintosh) o Control-Alt-F
(Windows).

Visualizar el formato de texto de
un texto seleccionado.

Use Comando-T (Macintosh) o
Control-T (Windows).

Visualizar iconos en miniatura de
cada pagina del documento.

Use Comando-Opcién-D
(Macintosh) o Control-Alt-D
(Windows).

En Windows, los paneles sin fichas no se ajustan
ni anclan uno respecto del otro.
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Uso del Inspector de objeto

El Inspector de objeto muestra la posicién y las
dimensiones de un objeto. Por ejemplo, si
selecciona una elipse, el Inspector de objeto
muestra la posicién (los valores x e y basados en la
configuracién actual de las reglas de pdgina), as
como las dimensiones (altura y anchura en la
unidad de medida del documento) de ésta. Si se
tiene seleccionado un rectdngulo, el Inspector de
objeto muestra la posicién y las dimensiones, ast
como los dngulos de los vértices del rectdngulo.
Los valores del Inspector de objeto se pueden
editar. Los cambios realizados en los campos de
entrada del Inspector de objeto se reflejan en el
documento con solo presionar Retorno. El
Inspector de objeto proporciona informacién
incluso cuando hay varios objetos seleccionados.
Esta caracteristica es especialmente util cuando se
selecciona un intervalo de bloques de texto y se
cambian sus valores de ajuste automdtico.

ox[m[A[D)]

Rectangula

Dimensiones :

a5z ]
N
anfzzme |
ot eoe.255 ]

dngulos de virtice:

|

&
Uso del Inspector de trazo

El Inspector de trazo muestra los atributos de los
trazos de un trazado seleccionado. Por ejemplo,
utilice el Inspector de trazo para introducir un
grosor de trazo y asignarle un color. El Inspector
de trazo incluye valores para cinco tipos de trazos:
Ninguno, Bésico, Personalizado, Motivo y
PostScript. Para obtener mds informacién sobre
los conceptos de grosor de trazo, extremo, vértice,
dngulo minimo, configuracién de guiones y
flechas, consulte Capitulo 6, “Color, trazos y
rellenos”

E Uso del Inspector de relleno

EIREIIN

[ [m—

O Sobreimpresian

Grosor :

El Inspector de relleno define el tipo de relleno
que contiene un trazado. Por ejemplo, utilice el
Inspector de relleno para cambiar el tipo de
relleno o para asignar un color. El Inspector de
relleno incluye valores para nueve tipos de
rellenos: Ninguno, Bdsico, Personalizado,
Gradiente, Lente, Motivo, PostScript, Texturas y
Mosaico. Para obtener mds informacién sobre los
rellenos, consulte Capitulo 6, “Color, trazos y
rellenos”

Uso del Inspector de texto

El Inspector de texto tiene cinco subpaneles:
& Cardcter

Pérrafo

Espaciado

Columnas y filas

* & ¢ o

Ajuste de columnas

EAEIEIE

Los cinco subpaneles del Inspector de texto se
describen en Capitulo 7, “Texto”
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@ Uso del Inspector de documento

El Inspector de documento contiene una vista en
miniatura del drea de trabajo y muestra iconos en
miniatura de cada pdgina del documento. Si
mueve las miniaturas del inspector con la
herramienta Puntero, se moverdn las pdginas
correspondientes en el 4rea de trabajo.

El Inspector de documento proporciona tres
vistas ampliadas al manipular las miniaturas de
pdgina. Cuando el aumento se define en los
niveles medio o alto, es posible que no se vean
todas las pdginas del documento en la ventana del
4rea de trabajo de este inspector. Para navegar por
el drea de trabajo, mantenga presionada la barra
espaciadora hasta que el cursor cambie a una
mano con la que puede desplazarse por la ventana
del 4rea de trabajo. El Inspector de documento
también contiene opciones para agregar, duplicar
y eliminar pdginas, asf como opciones para definir
el tamafo de pdgina, la orientacién, el sangrado y
la resolucién de impresora.

El tamafio de cuadricula aparece en el mend Very
el dngulo de restriccidn, en el ment Modificar. El
ment desplegable Unidades aparece en la esquina
inferior izquierda de la ventana del documento.

Agregue, duplique
y elimine paginas.

02|/ |A L

Elija vistas ampliadas para

peiones_| % |[+*JFRIO] paginas en miniatura.

1 Establezca el tamano
de la pagina.

Defina la orientacién de pagina.

Carta > ME
=612 W T
Sangrado:l:l
'mPf’eSkraippp'—
|
Establezca la resolucién de impresora para el
dispositivo de salida final.

Defina el sangrado de pagina.

Definicion de tamanos de pagina
personalizados

Para anadir tamafios de pdgina personalizados al
Inspector de documento, elija Editar pdginas en el
mend desplegable de tamafio de pdgina y defina
las pdginas en el cuadro de didlogo Editar pdginas.
Los tamafios de pdgina personalizados se basan en
la unidad de medida actual del documento.

——— Defina las dimensiones de la nueva
pagina personalizada.

Nombre la nueva pagina
personalizada.

=———FFEditar paginas
Pagina
[Pagina1 | (evo 3+ Agregue una nueva
x [e2l] v [r92 pagina personalizada.
Fagmna 1 =] (mmimart Elimine una pagina
personalizada
seleccionada.
[~ Cerrar
Para Haga esto
Agregar una pagina 1. Elija Editar paginas en el menu

personalizada desplegable de tamaio de
pagina del Inspector de

documento.
. Nombre la nueva pagina

personalizada y defina las
dimensiones.

N

Eliminar una pégina 1. Seleccione una pagina

personalizada personalizada en el cuadro de
didlogo Editar paginas.

. Presione el botén Suprimir.
Al eliminar una pagina
personalizada predefinida en el
cuadro de didlogo Editar
paginas, se conservan las
paginas personalizadas del
documento. El tipo de pagina
cambia a Personalizado en el
Inspector de documento.

N

Cree una pagina 1. Cierre el cuadro de didlogo

personalizada usando Editar paginas y cambie la

una unidad de medida unidad de medida del

diferente de la que documento utilizando el menu

aparece en el cuadro desplegable Unidades de la

de didlogo Editar esquina inferior izquierda de la

paginas. ventana del documento.

. Abra el cuadro de didlogo Editar
paginas y cree la nueva pagina
personalizada.

N

Modificar una pagina  Las paginas personalizadas no

personalizada existente pueden modificarse una vez se han
agregado al cuadro de didlogo
Editar paginas. Se deben eliminar y
volver a crear.
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Para Haga esto

Aceptar una nueva Presione Intro
pagina personalizada ¢ pjen

Presione Cerrar para cerrar el
cuadro de didlogo Editar paginas

o bien

Haga clic en Nuevo para aceptar la
configuracién de pagina
personalizada actual y crear una
nueva pagina personalizada.

Usar una pagina

Seleccione la pagina personalizada
personalizada

en el menu desplegable de tamaiio
de pagina del Inspector de
documento.

Nota: Las paginas personalizadas se conservan en el
documento de FreeHand. Si desea que las paginas
personalizadas estén disponibles para los documentos
de FreeHand recién creados, agregue las paginas
personalizadas a una plantilla de FreeHand.

Definicion de unidades de medida personalizadas

Defina unidades de medida personalizadas
basadas en las unidades de medida
predeterminadas de FreeHand. Elija Ver > Reglas
de pdgina > Editar para abrir el cuadro de didlogo
Editar unidades.

Editar unidades

Unidades [¥]=] [Per 1

[ Agregar como unidad de medida

[ | [Puntos B

Equivale a

[1 | (Puntos 2]

[=] |[[Acentar ]|

Cerrar

Para definir una unidad de medida personalizada:

1 Elija Ver > Reglas de pagina > Editar para abrir
el cuadro de didlogo Editar unidades.

2 Cree una nueva unidad personalizada
escribiendo un nombre nuevo o haciendo clic en
el signo mas (+).

3 Introduzca valores numéricos en los campos de
texto y establezca las unidades en las que va a
basar la unidad de medida personalizada.

4 Haga clic en el boton Aceptar para guardar la
unidad de medida personalizada.

Para eliminar una unidad de medida
personalizada:

1 Elija Ver > Reglas de pagina > Editar para abrir
el cuadro de didlogo Editar unidades.

2 Seleccione la unidad de medida personalizada
que desee en el menu desplegable.

3 Haga clic en el signo menos (-).

Nota: Las unidades personalizadas se conservan en el
documento de FreeHand. Si desea que las paginas
personalizadas estén disponibles para los documentos
de FreeHand recién creados, agregue las paginas
personalizadas a una plantilla de FreeHand.

Establecimiento de las unidades de medida

Para establecer la unidad de medida de todo un
documento, elija una medida en el mend
desplegable Unidades de la esquina inferior
izquierda de la ventana del documento. Esta
configuracion afecta a casi todos los campos con
entradas numéricas de esta aplicacién. Con el
ment desplegable Unidades establecido en puntos,
la introduccién del valor125 en un campo de
entrada produce un valor de 125 puntos.

Modificacion de unidades de medida

Para modificar la unidad de medida de un solo
campo de entrada, introduzca un valor en un
campo de entrada numérico con un cédigo de
modificacién de unidades de la tabla siguiente y, a
continuacidn, presione Retorno. Con el ment
desplegable Unidades establecido en puntos, la
introduccién del valor 125 m en un campo de
entrada produce 125 mil{metros, en lugar de 125
puntos. Este valor de 125 milimetros se convierte
automdticamente a 354,3307 puntos.

Use Por ejemplo

#i para pulgadas o

7i = 7 pulgadas o 7
pulgadas decimales

pulgadas decimales
p# para puntos p7 = 7 puntos
#p para picas 7p = 7 picas
#m para milimetros  7m = 7 milimetros
#c para centimetros  7c = 7 centimetros

#x para pixeles 7x = 7 pixeles
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Los campos de entrada numéricos aceptan
funciones matemdticas. Se pueden utilizar los
siguientes simbolos matemdticos:

¢ + (suma)

& - (resta)

+ * (multiplicacién)

& / (divisién)

Para usar ecuaciones matemdticas, cree una
ecuacién utilizando estos simbolos. Escriba esta
ecuacién en un campo de entrada y presione
Retorno. Si define el mend desplegable Unidades

en puntos, al introducir "10/2" en un campo de
entrada se obtiene un valor de 5 puntos.

Para modificar la unidad de medida mediante el
uso de ecuaciones matemdticas, cree una ecuacién
utilizando estos simbolos y cualquier
combinacién de modificaciones de unidades.
Escriba esta ecuacién en un campo de entrada y
presione Retorno. Si define el ment desplegable
Unidades en puntos, al introducir "2i + p7" se
obtiene un valor de 151 puntos.

Uso de las barras de herramientas
FreeHand incluye varias barras de herramientas:
Paleta de herramientas

Principal

Texto

Informacién

Envoltura

Herramientas Xtra

Operaciones Xtra

Estado (Windows)

Aunque se puede personalizar la ubicacién y el
contenido de todas las barras de herramientas, en
este capitulo se describe el contenido y la
ubicacién predeterminada de cada herramienta.

® & 6 6 0 o o o

La posicién predeterminada de la barra de
herramientas principal, la barra de herramientas
Texto y la barra de herramientas Envoltura se
encuentra debajo de los mends y encima de la
ventana del documento activo.

Para mostrar u ocultar barras de herramientas
individuales, elija Ventana >Barra de
herramientas. Para mostrar u ocultar todas las
barras de herramientas activas, elija Ver > Barra de
herramientas. Para mostrar u ocultar la Paleta de
herramientas, elija Ventana > Barra de
herramientas > Paleta de herramientas.

Paleta de herramientas

La Paleta de herramientas contiene estas
herramientas:

Use Para

Herramienta
Puntero

S

Herramienta
Cuentagotas

é;?

Herramienta
Rectangulo

Seleccionar y arrastrar objetos.

Extraer una muestra de color de
un objeto cualquiera.

Dibujar rectangulos y cuadrados.

-

[

Herramienta
Elipse

-

Herramienta Dibujar trazados en forma de
Espiral espiral abierta.

©

Dibujar elipses y circulos.
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Use Para Use Para
Herramienta Dibujar trazados de estilo libre y Herramienta Dibujar poligonos y estrellas.
Mano alzada caligraficos. Poligono

2

-

O

Herramienta Cortar un trazado en dos o mas Herramienta Dibujar lineas rectas.
Cuchilla trazados. Linea
vl ™,
Herramienta Empujar y estirar trazados. Herramienta Dibujar trazados anclando puntos.
Estilo libre Pluma
A
ol o
Herramienta Reflejar objetos. Herramienta Dibujar trazados utilizando
Reflejar Curva Bezier curvatura automatica.
ul
Al L/
Herramienta Distorsionar objetos. Herramienta Girar objetos
Distorsionar Girar

—J- 1

%)

Herramienta
Aumentary
reducir

@

g

Aumentar y reducir objetos.

H

erramienta

Tamaho

-

b7

Cambiar el tamano de los objetos.

H

erramienta
Perspectiva

Aplicar perspectiva a los objetos.

H

Texto

erramienta

A

Crear bloques de texto.

Herramienta Agregar, duplicar, borrar, movery
Pagina redimensionar paginas.
Herramienta Trazar objetos.

Trazar

]

Herramienta
Lazo

-

&

Seleccionar puntos, objetos y

grupos de un area de estilo libre.
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Barra de herramientas principal

U

wn
m

Para

Crear un nuevo documento.

[

Abrir un documento existente.

Guardar el documento activo.

Importar un archivo o un objeto.

Imprimir el documento activo.

e I i) I S I R

Abrir el cuadro de didlogo Buscar y

.-_-.El_,a reemplazar gréficos.
Abrir el panel Alinear.
ooo

Desbloquear los objetos
'rli-l seleccionados.

Abrir el Inspector de objeto.

= Abrir el panel Transformar.

Abrir la Lista de colores.

Abrir la Paleta de colores.

Use Para

Abrir el panel Capas.

uy

Abrir el panel Simbolos.

-

Las sugerencias de las herramientas describen la
funcién de cada botén. Detenga el cursor sobre
los botones de las barras de herramientas y
aparecerd una pequena etiqueta. Esta etiqueta
desaparecerd al mover el cursor fuera del botén.

Barra de herramientas Texto

La barra de herramientas de texto contiene
comandos de texto comunes.

c

se Para

Bloquear los objetos seleccionados.

Elegir una fuente.

Elegir un estilo de caracter
(Macintosh).

Establecer el tamano de
punto.

Establecer el interlineado.

Elegir opciones de
interlineado (Macintosh).

Aplicar el estilo de caracter
Negrita (Windows).

Aplicar el estilo de caracter

Cursiva (Windows).

INI\HBE!EI
[«]

Alinear el texto a la

izquierda.
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U

wn
m

Para

i

Lt

e

ooo
hod

Centrar el texto.

Alinear el texto a la derecha.

Justificar el texto
completamente.

Distribuir el texto dentro de
un trazado.

Unir texto a un trazado.

Separar texto de un trazado.

Convertir el texto
seleccionado en trazados.

Abrir el Editor de texto.

Corregir la ortografia.

Use Para
Aumentar la linea de base.
TEC
Reducir la linea de base.
4
ﬁBE

En Windows, la barra de herramientas Texto
incluye botones para estilos de caracteres Negrita
y Cursiva. Haga clic en los botones Negrita y
Cursiva para aplicar un estilo de caracteres negrita
cursiva, cuando esté disponible. Un icono junto al
nombre de fuente indica si la fuente es TrueType
o PostScript. La ausencia de iconos indica que se
trata de una fuente del sistema o no identificable.

Al hacer clic en un nombre de fuente del mend
desplegable de fuentes de la barra de herramientas
Texto, el texto seleccionado se muestra con la
fuente seleccionada. Si no hay texto seleccionado,
aparecerd "AaBbCcDd" (Macintosh) o el nombre
de la fuente (Windows).

Barra de informacion

La barra de informacién proporciona informacién
sobre los objetos seleccionados en funcién del

T= tipo de objeto y de la accién actual. La
T informacién incluye el tipo de objeto, la posicién
del cursor, el cambio de la posicién de un objeto,
Buscar y reemplazar texto. el dngulo, el centro de rotacién, el radio y el
I ndmero de caras. Elija Ventana > Barra de
=o' herramientas > Informacién para mostrar u
ocultar la barra de informacién.
Distribuir el texto alrededor
del trazado seleccionado.
Aumentar el interlineado.
A
1l &
Reducir el interlineado.
A
T &
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Barra de herramientas Envoltura

La barra de herramientas Envoltura contiene
herramientas para aplicar transformaciones de
envoltura a los objetos o grupos de FreeHand.

Use Para

Aplicar una envoltura.

Guardar una envoltura como
.S valor preestablecido.

Eliminar un valor
- preestablecido.

Desactivar la envoltura y
.h._l conservar las

", transformaciones de

= envoltura.

Eliminar una envoltura y
I—l todas sus modificaciones en
i los objetos de FreeHand.

Copiar un efecto de
B envoltura en el Portapapeles
= como un trazado.

Pegar el trazado del )
= Portapapeles en otro objeto
=y como una envoltura.

Visualizar la cuadricula de la
envoltura.

Barra de estado (Windows)

La barra de estado incluye el ment desplegable de
aumento y reduccidn, los botones de seleccion de
pdginas y los ments desplegables de visualizacién
de pdgina, visualizacién y unidades. Ademds, la
barra de estado muestra mensajes de estado sobre
la tarea en curso, el comando de ment resaltado o
la herramienta seleccionada. Haga clic en el botén
rojo de cancelacién de la barra de estado para
cancelar una operacidén en curso.

IBB‘Z j ml l'\ ﬂlPresantacwo’m ﬂl Funtos jﬂ

Configuracion del proyecto

Tenga en cuenta el disefio del documento y los
requisitos de impresién final. Decida de
antemano las mejores configuraciones.

Tamano de pagina

Establezca el tamafio de la pdgina en el Inspector
de documento para definir el tamafio del
documento final. Los objetos pueden ocupar
varias pdginas impresas. Para obtener mds
informacién sobre cémo establecer el tamafio de
la pdgina, consulte “Uso del Inspector de
documento” en la pdgina 25.

Orientacion de la pagina

La orientacién de la pdgina puede ser retrato
(vertical) o paisaje (horizontal). Establezca la
orientacién de la pdgina en el Inspector de
documento.

Sangrado

Si un documento se va a imprimir fuera del borde
del papel, defina un sangrado en el Inspector de
documento e imprima en un papel mds grande
que el tamafio de pdgina que habfa especificado.
Para obtener m4s informacién sobre los sangrados
de pdgina, consulte el Capitulo 8, “Impresién”

Numero de niveles de deshacer

Utilice el comando Edicién > Deshacer para
invertir una accién. Introduzca un valor mdximo
de 100 en el campo de entrada General > “Niveles
de deshacer” del cuadro de didlogo Preferencias.

Numero de paginas

Un documento sencillo de FreeHand puede tener
varias pdginas, cada una con sus propias
dimensiones, orientacién y sangrado. Agregue o
elimine pdginas en el Inspector de documentos o
usando la herramienta Pdgina.
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Unidad de medida

Elija entre puntos, picas, pulgadas, pulgadas
decimales, milimetros, centimetros, kyus, pixeles,
pies, yardas, millas, millas nduticas, metros,
kilémetros, ciceros o didots para que se visualicen
en las reglas, paneles y cuadros de didlogo. Defina
las unidades de medida personalizadas como se
describe en “Definicién de unidades de medida
personalizadas” en la pdgina 26.

Defina la unidad de medida en la esquina inferior
izquierda de la ventana del documento. La unidad
de medida seleccionada puede modificarse en
cualquier campo de entrada segin se explicé
anteriormente en “Establecimiento de las
unidades de medida” en la pdgina 26.

Resolucidon de impresion

En el Inspector de documento, configure
FreeHand para que reconozca la resolucién de
impresidn de su impresora.

Nota: El valor de resolucion introducido en el Inspector
de documento no establece la resolucién en la
impresora real.

FreeHand utiliza el valor de la resolucién de la
impresora para realizar las siguientes operaciones:

o Calcular el nimero de fases predeterminadas
en una fusién. Cuanto mayor sea la
resolucién, mds fases se incluirdn en una
fusién.

# Cambiar el tamafio de las imdgenes de mapa
de bits para que coincida con la resolucién de
la impresora.

¢ Definir la resolucién de los rellenos de
gradientes.

Reglas de pagina

Las reglas de pdgina utilizan la unidad de medida
actual del documento.

Para mostrar u ocultar las reglas de pdgina, elija
Ver > Reglas de pdgina o utilice Comando-
Opcién-M (Macintosh) o Control-Ale-M
(Windows). Para definir el punto cero de la regla
de pdgina, haga clic y arrastre el marcador de
punto cero desde la esquina superior izquierda de
la ventana del documento hasta una nueva
posicién. El punto cero representa la interseccién
de las reglas de pdgina horizontal y vertical. Para
restablecer las reglas de pdgina, haga doble clic en
el marcador de punto cero.

Cuadricula

La cuadricula estd formada por lineas
discontinuas horizontales y verticales que no
aparecen en la impresién. Elija

Ver > Cuadricula > Mostrar para visualizar la
cuadricula. Elija Ver > Ajustar a cuadricula para
ajustar los objetos desplazados a la misma
posicidn relativa dentro de la celda de la
cuadricula de destino.

Defina el tamafio de cuadricula que desee en el
cuadro de didlogo Ver > Cuadricula > Modificar
tamafo. Para que los objetos se ajusten a las
intersecciones exactas de la cuadricula, en lugar de
a las posiciones relativas, elija

Ver > Cuadricula > Modificar tamafio y desactive
la opcién Cuadricula relativa.

Editar cuadricula

Tamaiio de cuadricula: El

[ Cuadricula relativa

=3

Guias

Las gufas son lineas azules que no aparecen en la
impresién. Utilicelas para alinear y colocar los
objetos con precisién. Elija Ver > Guias > Mostrar
para visualizar las gufas o utilice la capa de gufas

del panel Capas.
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Para agregar una gufa con las reglas de pdgina
activas, arrastre la regla de pdgina horizontal o
vertical. Elija Ver > Gufas > Modificar tamafio
para visualizar el cuadro de didlogo Guias y
agregar, eliminar y modificar las gufas.

Si Ver > Ajustar a guia estd activado, los objetos se
ajustan a las gufas en funcién del valor definido en
la preferencia General > “Distancia de ajuste”.

Uso de cuadriculas y guias

Para

Haga esto

Este cursor Aparece cuando se ajusta en

T Guias horizontales
-

Guias verticales

*H

Mostrar u ocultar
la cuadricula

Ajustar objetos en
relacion a la
cuadricula

Ajustar objetos a
intersecciones de
cuadricula precisas

Modificar la
cuadricula

Mostrar u ocultar
reglas de pagina

Cambiar la unidad de

medida

Mostrar u ocultar
guias

Ajustar objetos a
guias
Editar guias

Bloquear guias

Editar distancia de
ajuste de guias

Elija
Ver > Cuadricula > Mostrar.

1.Elija
Ver > Cuadricula > Editar
y active la opciéon
Cuadricula relativa.

2.Elija Ver > Ajustar a
cuadricula o use
Comando-; (Macintosh).

—_

.Elija

Ver > Cuadricula > Editar
y desactive la opcién
Cuadricula relativa.

2.Elija Ver > Ajustar a
cuadricula o use
Comando-; (Macintosh).

Elija Ver > Cuadricula >
Editar.

Elija Ver > Reglas de pagina
o use Comando-Opcion-M
(Macintosh) o
Control-Alt-M (Windows).

Use el menu desplegable
Unidades.

Elija Ver > Guias > Mostrar.

Elija Ver > Ajustar a guias o
use Comando-\ (Macintosh)
o Control-Alt-G (Windows).

Elija Ver > Guias > Editar.

Elija Ver > Guias > Bloquear
guias o haga clicen el
candado en la capa Guias.

Introduzca un valor en el
campo de entrada de
preferencia General >
"“Distancia de ajuste”.
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Edicion de guias

Elija Ver > Guias > Modificar tamafio para
visualizar el cuadro de didlogo Guias y revisar y
editar todas las gufas.

Guias
Pégina: El
Tipa Ubicacidn

Horizontal 733.587 - Liberar
Wertical 102413 |

Editar...

4

Navegacion en el documento

Para Haga esto

Use Para

Pagina Introducir un nimero de pagina en
el campo de entrada o hacer clic en
los botones de pagina siguiente y
anterior.

Tipo Identificar el tipo de guia para cada
guia de la pagina seleccionada.

Ubicacién Identificar la posicion de cada guia
en la pagina seleccionada.

Liberar Convertir la guia seleccionada en un
objeto.

Borrar Eliminar la guia seleccionada.

(Macintosh) o

Eliminar

(Windows)

Agregar Agregar una nueva guia horizontal
o vertical.

Editar Definir una posicién nueva para una

guia horizontal o vertical.

Consulte el Capitulo 4, “Organizacién de la
ilustracién,” si desea obtener mds informacién
sobre la transformacién de trazados en gufas.

Crear un nuevo Elija Archivo > Nuevo y haga

documento clic en el boton Nuevo del
documento en la barra de
herramientas principal, o use
Comando-N (Macintosh) o
Control-N (Windows).

Abrir un Elija Archivo > Abriry haga clic

documento en el botén Abrir documento

existente de la barra de herramientas

principal, o use Comando-O
(Macintosh) o Control-O
(Windows).

Los cuatro tltimos documentos guardados
aparecen en el mend Archivo. Cree plantillas para
los documentos que comparten elementos de
disefio y configuraciones de produccién. Para
aprender a crear y editar plantillas, consulte el
Capitulo 4, “Organizacién de la ilustracién”

Uso de paginas

)

Carta = LE

®IB12 W TIZ

Sangrado :D
Impresora: pppIT

Inspector de documento y herramienta Pdgina
Para cambiar los atributos de una pdgina, activela
de cualquiera de estas formas:

o Visualice el Inspector de documento y haga
clic en la miniatura de pdgina que desee.
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Elija un valor del ment desplegable Vista de
pdgina o introduzca un valor en el campo de
entrada. Ambos se ubican en la esquina
inferior izquierda de la ventana del
documento.

Haga clic en un botdn del selector de pdgina.

Haga clic en una pdgina con una herramienta.

Elija la herramienta P4gina y haga clic en una
pdgina en el drea de trabajo.

Para disponer las paginas en el Inspector de
documento:

1

Visualice el Inspector de documento.

Si es necesario, haga clic en uno de los
botones de aumento de la pdgina para ampliar
o reducir el tamafio de las miniaturas de la
pdgina.

Utilizando la herramienta Puntero, haga clicy
arrastre una miniatura hasta una nueva posicion
en la ventana del &rea de trabajo del Inspector de
documento.

Mantenga presionada la barra espaciadora
para convertir el cursor en una mano que
permita desplazar la vista de la p4gina.

/O]

INNEN

3

Carta B LIE

2612 W T2

Sangrada :D
Impresora: pppl_

Para disponer las paginas en el area de trabajo:

1 Elija la herramienta Pagina en la Paleta de
herramientas.
Al seleccionar la herramienta Pdgina, el cursor
cambia al cursor de la herramienta Pdgina.
2 Seleccione una pagina y desplacela al area de
trabajo.
Mantenga presionada la tecla Maytis mientras
arrastra una pdgina para limitar su
movimiento horizontal o verticalmente. Para
duplicar una pdgina, mantenga presionada la
tecla Opcién (Macintosh) o Alt (Windows)
mientras arrastra la pdgina. Para ajustar
pdginas a la cuadricula, elija Ver > Ajustar a
cuadricula.
Para Haga esto
Agregar 1.Elija Agregar paginas en el menu
paginas desplegable Opciones del
Inspector de documento.
2.Defina opciones en el cuadro de
didlogo Agregar paginas y haga
clic en Aceptar.
O bien,
mantenga presionada la tecla
Opcion (Macintosh) o Alt
(Windows), haga doble clic en el
area de trabajo con la herramienta
Pagina y utilice el cuadro de
dialogo Agregar paginas para
agregar paginas.
Duplicar 1.Seleccione una pagina.
paginas 2.Elija Duplicar en el mend

desplegable Opciones del
Inspector de documento.

O bien,

utilice la herramienta Pagina y,
manteniendo presionada la tecla
Opcién (Macintosh) o Alt
(Windows), arrastre una pagina en
el area de trabajo.

Modificar una
pagina
determinada

Mantenga presionada la tecla
Opcién (Macintosh) o Alt
(Windows) y haga doble clic en la
pagina especifica para abrir el
cuadro de didlogo Modificar
pagina.
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Para Haga esto
Eliminar 1.Seleccione una péagina.
paginas 2.Elija Eliminar en el menu

desplegable Opciones del
Inspector de documento.

O bien,

utilice la herramienta Pagina para
seleccionar una pagina en el area

de trabajo y presione Suprimir.

Si la pagina seleccionada contiene

objetos, FreeHand le avisa antes de
eliminar la pagina.

Redimensionar

1.Elija la herramienta Pagina.

Definicion de aumento y reduccion de

pagina

FreeHand permite aumentos y reducciones que
oscilan desde el 6 % a 256 veces el tamafio real.

Resalte e introduzca
un nuevo valor de

aumento y reduccion.

Haga clic para elegir un valor
de aumento y reduccion.

paginas 2.Haga clic en una pagina para
activar los selectores de Para Haga esto
transformacion.
3.Haga clic en un selector lateral, Aumentar la vista de Elija la herramienta Aumentar
de esquina o superior y arrastre. una pagina al y reducir y haga clic en una
Para cambiar el tamafio de una jslgmentet pagina, o bien,
pagina de forma proporcional, Incremento elija un incremento del mend
mantenga presionada la tecla desplegable Aumentar y
Mayus. reducir, o bien,
Para ajustar paginas a la elija Ver > Aumentar y reducir
cuadricula mientras las desplaza, para seleccionar un
elija Ver > Ajustar a cuadricula. incremento.
Mover una 1.Elija la herramienta Pagina y Reducir la vista de  Elija la herramienta Aumentar
pagina sin seleccione una pagina. una pagina al y reducir, mantenga
mover su 2.Mantenga presionada la tecla siguiente presionada la tecla Opcion
contenido Control (Windows) o Comando incremento |(’]Macml'(_osh) o Alt (Wl_ndows) y
(Macintosh) y arrastre una o b?‘ga clic en una pagina, o
varias paginas en el area de en,
trabajo. elija un incremento del menu
desplegable Aumentar y
Cambiar la 1.Elija la herramienta Pagina y reducir, o bien,
orientacion de haga clic en una pagina para elija Ver > Aumentar y reducir
una pagina activar los selectores de para seleccionar un
transformacion. incremento.
2.Mueva el cursor fuera de los
selectores de transformacion de Maximizar al mayor Elija la herramienta Aumentar
la pagina. El cursor cambia al aumento posible y reducir, mantenga
cursor de rotacion. presionada la tecla Control
3.Haga clic y arrastre con el cursor (M._acantosh) %Mayuls_
de rotacion para cambiar la (Win ows)by aga clic en una
orientacién de la pagina. pagina, o bien,
introduzca "256 x" en el campo
de entrada Aumentar y
reducir.
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Para

Minimizar al menor
aumento posible

Agrandar el area de
una seleccion

Reducir el area de
una seleccion

Haga esto

Elija la herramienta Aumentar
y reducir, mantenga
presionadas las teclas Opcion-
Control (Macintosh) o Mayus-
Alt (Windows) y haga clic en
una pagina, o bien,

elija 6 % en el menu
desplegable Aumentar y
reducir, o bien,

elija6 % enVer > Aumentary
reducir.

Elija la herramienta Aumentar
y reducir y arrastre un area de
seleccion, o bien,

introduzca un valor en el
campo de entrada Aumentar y
reducir situado en la esquina
inferior izquierda de la
ventana del documento.

Elija la herramienta Aumentar
y reducir, mantenga
presionada la tecla Opciéon
(Macintosh) o Alt (Windows) y
arrastre un area de seleccion,
o bien,

introduzca un valor en el
campo de entrada Aumentar y
reducir.

Uso de métodos abreviados de aumento y
reduccion

Para Use

Comando-0 (cero)
(Macintosh) o Control-0
(cero) (Windows).

Cambiar la vista del
documento para
ajustar la seleccion

Ajustar la vista a la
pagina actual

Comando-Mayus-W
(Macintosh) o Control-Mayus-
W (Windows).

Ajustar la vista a
todas las paginas

Comando-Opcion-0 (cero)
(Macintosh) o Control-Alt-0
(cero) (Windows).

Definir la vista al 50 Comando-5 (Macintosh) o
% Control-5 (Windows).

Definir la vista al 100 Comando-1 (Macintosh) o
% Control-1 (Windows).

Definir la vista al 200 Comando-2 (Macintosh) o
% Control-2 (Windows).

Definir la vista al 400 Comando-4 (Macintosh) o
% Control-4 (Windows).

Definir la vista al 800 Comando-8 (Macintosh) o
% Control-8 (Windows).

Acercar el zoom Comando-Barra espaciadora-
clic (Macintosh) o Control-
Barra espaciadora-clic
(Windows).

Alejar el zoom Comando-Opcién-Barra
espaciadora-clic (Macintosh)
o Control-Alt-Barra
espaciadora-clic (Windows).

Vistas multiples de un documento

Utilice varias vistas para ver un documento en
vistas diferentes o con distintos aumentos
simultdneamente. Se pueden ver hasta ocho
ventanas que muestran el mismo documento a la
vez. Para cerrar una de las ventanas de vista del
documento, haga clic en el cuadro de cierre de la
ventana. Para cerrar todas las vistas del
documento, mantenga presionada la tecla Opcién
y haga clic en el cuadro de cierre (Macintosh) o
presione Control-Mayts-F4 (Windows).
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Para abrir vistas adicionales del documento:

1 Elija Ventana > Nueva ventana o use Comando-
Opcion-N (Macintosh) o
Control-Alt-N (Windows).

N

Cambie la vista y el aumento de las nuevas
ventanas.

Asignacion de nombre y almacenamiento de
vistas personalizadas

Puede asignar un nombre y guardar el porcentaje
de aumento o reduccidn, el modo de visualizacién
y las posiciones de la barra de desplazamiento de
la vista actual para recuperarlos mds tarde. Elija
Ver > Personalizado > Nuevo, escriba un nombre
en el campo Nombre y haga clic en Aceptar

(Windows).

Use Para ajustar

<] Porcentaje de aumento o
reduccion.

=
Iy
#

Modo de visualizacién.

Posicién horizontal.
G T[]

Posicién vertical.
ki

Al elegir Ver > Personalizado > Nuevo, esta
configuracién se guarda con un nombre de vista
personalizado. Para recuperar una vista guardada,
elija su nombre en el ment desplegable Aumentar
o reducir o en el subment Ver > Personalizado.
En Windows, haga clic con el botén derecho del
ratén para abrir el mend abreviado y elija una
vista personalizada del subment Ver.

Para definir, asignar un nombre y guardar una
vista utilizando la herramienta Aumentar o
reducir, haga clic en la herramienta, mantenga
presionada la tecla Mayus y haga clic y arrastre
para definir una vista. El cuadro de didlogo Nueva
vista se abre una vez que se ha definido la vista
nueva.

Para editar una vista a la que se ha asignado
nombre, ajuste los elementos de la vista para
redefinirla y luego seleccione

Ver > Personalizado > Editar. Elija un nombre de
vista en la lista del cuadro de didlogo Editar vistas
y haga clic en Redefinir. Para borrar la vista, haga
clic en Borrar. Para confirmar las ediciones y
eliminaciones, haga clic en Aceptar.

Editar vistas

vitat
vista3
Yistad

visas

= 11,4

{

Para alternar entre la vista actual y la anterior, elija
Ver > Personalizado > Anterior o utilice
Comando-Opcién-1 (Macintosh) o Control-Alt-
Mayus-1 (Windows).

Optimizacién del redibujo de los
documentos

Elija un modo de visualizacién en el ment
desplegable Vista de la esquina inferior izquierda
de la ventana del documento. Las opciones
disponibles son: Presentacién preliminar,
Presentacién preliminar rdpida, Esquema,
Esquema rdpido y Suavizado Flash. Los modos de
visualizacién afectan a la representacién en
pantalla de los documentos, no a los datos de los
objetos ni a la calidad de impresién. Los modos
rdpidos optimizan el redibujo mediante la
reduccién de los pasos de fusién a 10 y la
presentacién en gris del texto para tamafios de
punto en pantalla iguales o inferiores a 50.
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Puede cambiar entre Presentacién preliminar y
Esquema eligiendo Ver > Presentacién preliminar

o utilizando Comando-K (Macintosh) o Control-

K (Windows). Elija Ver>Modo rdpido o utilice
Comando-Mayts-K (Macintosh) o Control-
Maytis-K (Windows) para cambiar entre los
modos normal y rdpido. Por ejemplo, si elige Ver
> Modo rdpido cuando el documento estd en
Presentacién preliminar, el modo cambiard a
Presentacién preliminar répida.

Nota: Para ver un trazado en modo Esquema mientras
el documento esta en modo Presentacion preliminar (o
viceversa), presione y suelte Opcion (Macintosh) o Alt
(Windows) mientras arrastra el trazo.

h r

¥l

% ! L

;; 123\ K

Presentacidn Presentacion
preliminar preliminar
rdpida

Esquema Esquema rdpido

123 \

Suavizado Flash

Seleccion de un modo de
visualizacion

Elija

Para

Presentacion
preliminar

Presentacion
preliminar rapida

Esquema

Esquema rapido

Mostrar el documento tal y
como aparecerd impreso.

Mostrar fusiones con pasos
reducidos y texto gris.

Mostrar solamente un fino
trazo negro, ningun relleno

para los objetos y cuadros X
para imagenes EPS e imagenes

de mapa de bits.

Mostrar fusiones con pasos
reducidos y texto gris.
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Aspectos basicos del dibujo

Seleccion de objetos

Utilice la herramienta Puntero o Lazo para

seleccionar objetos.

Para

Haga esto

Para

Haga esto

Seleccionar un
objeto

Seleccionar un
objeto sin relleno

Seleccionar varios
objetos

Seleccionar todos
los objetos de una
pagina activa

Seleccionar todos
los objetos de un
documento

Haga clic con la herramienta
Puntero.

O realice lo siguiente:

1.Haga doble clicen la
herramienta Puntero para
abrir el cuadro de didlogo de
la herramienta Puntero.

2.Marque la opcién Por
contacto de la herramienta
Puntero y arrastre un area de
seleccion alrededor de una

parte del borde de un objeto.

Haga clic en el trazo con la
herramienta Puntero.

Arrastre un area de seleccion
alrededor de varios objetos,

o bien,

mantenga presionada la tecla
Mayus y haga clic con la
herramienta Puntero,

o bien,

active la opcién Por contacto de
la herramienta Puntero,
mantenga presionada la tecla
Mayus y arrastre una parte
cualquiera del borde de cada
objeto.

Use Comando-A (Macintosh) o
Control-A),

o bien,

elija

Edicién > Seleccionar > Todo.

Use Comando-Mayus-A
(Macintosh) o Control-Mayus-A
(Windows),

o bien,

elija

Ediciéon > Seleccionar > Todo
en el documento.

Deseleccionar
todos los objetos
de un documento

Seleccionar un
objeto incluido en
un trazado
compuesto, grupo
o fusion, o pegado
dentro.

Seleccionar todos
los objetos del
grupo
seleccionado.

Seleccionar todos
los objetos excepto

los que ya lo estan.

Presione la tecla del tabulador,
o bien,

elija

Edicién > Seleccionar > Nada.

Mantenga presionada la tecla
Opcion (Macintosh) o Alt
(Windows) y haga clic con la
herramienta Puntero o Lazo.

Elija Edicion > Seleccionar >
Subseleccionar.

Elija Edicion > Seleccionar >
Invertir seleccién.
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Para

Haga esto

Seleccionar un
objeto situado
debajo de otro e
incluido en un
trazado
compuesto, grupo
o fusion, o pegado
dentro.

Seleccionar el
trazado
compuesto, grupo,
fusion o trazado
de recorte donde
esta incluido un
objeto
seleccionado.

Seleccionar un
punto dentro de
un objeto

Seleccionar varios
puntos

Seleccionar un
segmento de un
objeto

Seleccionar varios
segmentos

Mantenga presionadas las
teclas Control-Opcion
(Macintosh) o Control-Alt
(Windows) mientras hace clic
con el botén derecho y haga
clic con la herramienta Puntero
para pasar sucesivamente de un
objeto seleccionado a otro.

Elija Edicion > Seleccionar >
Seleccionar grupo.

Seleccione el objeto.

A continuacioén, arrastre un area
de seleccion alrededor del
punto,

o bien,

mantenga presionada la tecla
Opcién (Macintosh) o Alt
(Windows) y haga clic con la
herramienta Puntero.

Mantenga presionadas las
teclas Opcion-Mayus
(Macintosh) o Alt-Mayus
(Windows) y haga clic con la
herramienta Puntero.

Seleccione el objeto.

A continuacién, mantenga
presionada la tecla Opcion
(Macintosh) o Alt (Windows) y
haga clic con la herramienta
Puntero entre los puntos del
segmento.

Mantenga presionadas las
teclas Opcion-Mayus
(Macintosh) o Alt-Mayus
(Windows) y haga clic con la
herramienta Puntero entre los
puntos del segmento.

Nota: Al hacer doble clic en los objetos, es posible que
aparezcan sus selectores de transformacion. Para
aprender a utilizarlos, consulte “Uso de los selectores de
transformacion” en la pagina 134.

Uso del boton derecho del ratén (Windows)

Seleccione un objeto con el botén derecho del
ratén para mostrar un mend abreviado que
contiene varios comandos. Los objetos pueden ser
trazos, bloques de texto, imdgenes de mapa de
bits, EPS, grupos y fusiones. Si selecciona objetos
no similares aparece un mend abreviado con los
comandos mds comunes.

Edicidn 3
Texta 3

[Etra

WETzE

[Earestar

irazade >

Barra de hemramientas
Hhraz

Selecoionar

Yer

LA A

Exportar objetos
Imprirmir objetas

Diizponer 3
Bloquear

[esblaguearn

Agrupar

Dezagrupar

Propiedades

Al seleccionar un objeto con el botdn derecho del
ratén aparecen las opciones espectficas del objeto.

Para mostrar mends abreviados, haga clic con el
botén derecho en el Inspector de documento, la
Lista de colores, el panel Capas, el panel Estilos, el
panel Matices, el panel Simbolos o en cualquier
color, paleta de colores o drea en blanco del
documento.

Mugwvo
Duplica
- Elirnira
Colores Sostituisci...

Mascondi nomi

Crea colore zingalo
[Sres pen guadricrania

[Erea ERfTH
Crea RGE
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También puede utilizar el botén derecho del
ratén para ampliar un drea del documento.
Asegtirese de que la preferencia General >
"Activar/desactivar el botén derecho del ratén"
esté activada.

Nota: La activacién de la preferencia “Activar/
desactivar el botén derecho del ratén" desactiva los
mends abreviados de Windows.

Uso de la herramienta Lazo

La herramienta Lazo selecciona puntos, objetos y
grupos dentro de un drea de seleccién de estilo
libre. Haga clic y arrastre la herramienta Lazo para
definir un drea de seleccidn.

Nota: Para volver temporalmente a la herramienta
Puntero, presione la tecla Control (Windows) o
Comando (Macintosh).

Haga doble clic en la herramienta Lazo para abrir
el cuadro de didlogo Herramienta Lazo, que
contiene la opcién Por contacto.

Cuando la opcidén Por contacto estd desactivada,
el drea de seleccién debe rodear totalmente el
grupo para que se seleccione. El 4rea de seleccién
selecciona los puntos de objetos que se
encuentran dentro del 4rea de seleccién.

Cuando la opcién Por contacto estd activada, el
drea de seleccidn sélo tiene que rodear un
segmento del borde de un objeto o grupo para
que éste se seleccione.

Movimiento de objetos

Mueva los objetos seleccionados con la
herramienta Puntero, el panel Transformar o las
teclas del cursor.

Para mover los objetos con la herramienta
Puntero, haga clic en un objeto o grupo de
objetos y arrastre a una ubicacién nueva. Para
visualizar una presentacién preliminar del objeto,
mantenga presionado un momento el botén del
ratén o presione la tecla Opcién (Macintosh) o
Alt (Windows) antes de arrastrar un objeto. Si se
arrastra un objeto utilizando el botdén derecho del
ratdn, aparece la opcién que permite moverlo o
copiarlo (Windows).

Elija Modificar > Transformar > Mover para
mover los objetos en incrementos precisos.
Consulte el Capitulo 5, “Dibujo,” o la Ayuda de
FreeHand para obtener més informacién.

Mueva los objetos seleccionados con las teclas del
cursor en incrementos predefinidos. Defina el
incremento en el cuadro de didlogo

Modificar > Distancia del cursor.
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Las herramientas de dibujo

Herramienta
Puntero: selecciona

y arrastra objetos.

Herramienta

Rectangulo: dibuja
rectdngulos y
cuadrados.

Herramienta

Elipse: dibuja
elipses y circulos.

Herramienta

Mano alzada:
dibuja trazados
de estilo libre y

Herramienta

Espiral: dibuja
trazados en forma
de espiral abierta.

Herramienta
Poligono: dibuja
poligonos y
estrellas.

T

Herramienta Linea:

Herramienta
Pluma: dibuja
trazados anclando
puntos.

(O
=]~ |0l@ -

Herramienta Curva

dibuja lineas rectas.

caligréficos. | Bezier: dibuja
trazados
usando una curva
automatica.
Para usar Haga esto

Herramienta
Rectangulo

[]

Elija la herramienta Rectangulo,
haga clic y arrastre en la pagina.

Mantenga presionada la tecla Mayus
y arrastre para que el rectangulo se
reduzca a un cuadrado.

Mantenga presionada la tecla
Opcién (Macintosh) o Alt (Windows)
y arrastre para dibujar un rectangulo
desde el centro.

Herramienta
Elipse

-

Elija la herramienta Elipse y haga clic
y arrastre en la pagina.

Mantenga presionada la tecla Mayus
y arrastre para que la elipse se
reduzca a un circulo.

Mantenga presionada la tecla
Opcién (Macintosh) o Alt (Windows)
y arrastre para dibujar una elipse
desde el centro.

Herramienta
Poligono o
Estrella

O

Elija Poligono o Estrella, haga clicy
arrastre en la pagina.

Mantenga presionada la tecla Mayus
y arrastre para restringir un poligono
o una estrella en incrementos de 453
del angulo introducido en Modificar
> Restringir.

Los poligonos y las estrellas se
dibujan partiendo del centro
automaticamente.

Para usar

Haga esto

Herramienta
Espiral

©

Elija la herramienta Espiral, haga clic
y arrastre en la pagina.

Mantenga presionada la tecla Mayus
para restringir la espiral a
incrementos de 45a del angulo
introducido en Modificar >
Restringir.

Herramienta
Linea

™

Elija la herramienta Linea, haga clicy
arrastre en la pagina.

Mantenga presionada la tecla Mayus
para restringir la linea a incrementos
a 45° del 4ngulo introducido en
Modificar > Restringir.

Mantenga presionada la tecla
Opcién (Macintosh) o Alt (Windows)
para dibujar una linea desde el
centro.

Herramienta
Mano alzada

3

Elija la herramienta Mano alzada,
haga clicy arrastre en la pagina.

Herramienta
Pluma

it
w

Elija la herramienta Pluma.

Haga clic para situar un punto de
vértice.

Haga clic y arrastre para situar un
punto de curva.

Mantenga presionada la tecla
Control y haga clic para situar un
punto de conector (Macintosh).

Mantenga presionada la tecla Alty
haga clic con el botén derecho del
ratdn para situar un punto de
conector (Windows).

Herramienta
Curva Bezier

=

Elija la herramienta Curva Bezier.

Haga clic para situar un punto de
vértice.

Mantenga presionada la tecla
Opcién (Macintosh) o Alt (Windows)
y haga clic para situar un punto de
curva.

Mantenga presionada la tecla
Control y haga clic para situar un
punto de conector (Macintosh).
Mantenga presionada la tecla Alty
haga clic con el botén derecho del
raton para situar un punto de
conector (Windows).

Nota: La posicion y el contenido de la Paleta de
herramientas se pueden personalizar. Si desea obtener
mas informacion sobre las herramientas de dibujo,
consulte “Elementos basicos del dibujo” en la

pagina 102.
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Para restringir una forma y dibujarla desde el
centro del objeto, mantenga presionadas las teclas
Mayus-Opcién (Macintosh) o Mayus-Alt
(Windows) mientras utiliza una herramienta de
dibujo. Haga doble clic en cualquier herramienta
que tenga un paréntesis en la esquina superior
derecha para visualizar el cuadro de didlogo de
opciones de la herramienta.

—

Tipos de puntos

El tipo de punto describe el comportamiento del
trazado en ese punto.

Use Para

Punto de vértice Crear un vértice en la

union de dos segmentos.

Punto de curva Forzar una conexion
suave entre dos

segmentos.

Punto conector Conectar un trazado

recto a un trazado curvo.
[~]

Un rectdngulo consta de cuatro trazados rectos
conectados por puntos de vértice.

El punto conector conecta un trazado recto a
uno curvo.

Una elipse consta de cuatro trazados curvos
conectados por puntos de curva.
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Importaciéon y exportacion

FreeHand puede importar y exportar una gran
variedad de formatos de vectores (orientados a
objetos) y gréficos de mapa de bits.

Para importar un grafico:

1 Elija Archivo > Importar o use las teclas
Comando-R (Macintosh) o Control-R (Windows).

2 Seleccione el archivo que desea importar y haga
clic en Aceptar.

3 Coloque el cursor de importacién donde quiera
que aparezca el vértice superior izquierdo del
grafico o bloque de texto.

4 Haga clic en el botén del raton para que el
grafico presente el tamafo predeterminado.
Haga clic y arrastre para cambiar el tamano del
grafico.

Para exportar un grafico:

1 Elija Archivo > Exportar o use las teclas
Comando-Mayus-R (Macintosh) o Control-
Mayus-R (Windows) para visualizar el cuadro de
didlogo Exportar documento.

Para volver a exportar una versién actualizada
del dltimo archivo exportado, elija Archivo >
Exportar de nuevo.

2 Elija el formato de archivo en el menu
desplegable Formato (Macintosh) o Guardar
como tipo (Windows).

3 Escriba un nombre para el archivo y seleccione el
destino.

4 Haga clic en Exportar (Macintosh) o Guardar
(Windows), o presione Retorno.

Para obtener mds informacidn sobre la
importacién y exportacién de gréficos, consulte el
Capitulo 10, “Operaciones con otras aplicaciones.”

Envio de correo (Windows)

Si su entorno Windows dispone de un sistema de
correo electrénico compatible con MAPI32, elija
Archivo > Enviar para crear un mensaje de correo
nuevo con el documento de FreeHand activo
como anexo. Al enviar correo electrénico dispone
de dos opciones: Incluir el documento activo e
incluir todos los documentos abiertos.

o Elija [Nombre de archivo] para adjuntar el
documento activo.

+ Elija Todos los documentos abiertos para
adjuntar todos los documentos abiertos
actualmente al mensaje de correo electrénico.

El documento se adjunta en su estado actual. Si el
documento no tiene nombre, se adjuntard con el
nombre predeterminado.
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Personalizacion del entorno

Uso de preferencias

Utilice las preferencias extensivas de FreeHand
para personalizar el entorno de trabajo. Elija
Archivo > Preferencias o presione las teclas
Comando-Mayts-D (Macintosh) o Control-
Mayts-D (Windows) para mostrar el cuadro de
didlogo Preferencias. Consulte la Ayuda de
FreeHand para obtener informacién detallada
sobre cada preferencia.

Categoria

Objeta
Texto

Docurnento

Importar

Exportar

Correccidn ortografica
Colores

Paneles

‘isualizacian

Sonidos

En Macintosh, haga clic en un nombre de
Categoria para mostrar el panel de opciones de
preferencias asociado.

Preferencias HE

Conecciénoriogidfica | Coloes | Paneles | Visualzacion |
Genersl | DObjeto | Testo | Documento | Importar | Ewportar |
\

En Windows, haga clic en una ficha para mostrar el
panel de opciones de preferencias asociado.

Utilice la categoria

Para

General

Objeto

Texto

Documento

Importar

Exportar

Correccion ortografica

Colores

Paneles

Visualizacion

Sonidos (Macintosh)

Definir el nimero de niveles
de deshacer y controlar el
comportamiento de la
edicién de trazados.

Controlar los rellenos y el
comportamiento del
trazado, ademas de cambiar
el comportamiento
predeterminado del ancho
de lineas y del estilo de
gréficos.

Controlar el
comportamiento del texto.

Conservar las vistas del
documento y la posicion de
las ventanas, ademas de
controlar la configuracion
de la pagina activa y la
revision del documento al
cerrar.

Controlar los atributos de
los archivos importados, asi
como la incrustacion de
graficos en EPS y otros
formatos de Portapapeles.

Controlar los atributos de
los archivos exportados, asi
como la incrustacion de
raficos en EPS y otros
ormatos de Portapapeles.

Personalizar el corrector
ortografico.

Definir los colores de la guia
y de la cuadricula y las
opciones del Administrador
de colores.

Definir las opciones de
visualizacién de paneles.

Activar y desactivar los
efectos del texto, activar la
visualizacion de la imagen a
alta resoluciéon y controlar
Simular texto.

Activar y configurar los
ajustes de sonido.
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Restablecimiento de preferencias
predeterminadas

Para restablecer los valores predeterminados de
todas las preferencias, haga clic en el botén
Predeterminado que estd situado en la parte
inferior del cuadro de didlogo Preferencias.

Personalizacion de la distancia del cursor

Distancia del Cursor

Distancia de las teclas de direccion: El

Distancia de Mays + Teclasde direccion:
=)

Elija Modificar > Distancia del cursor y defina un
valor en el cuadro de didlogo Distancia del cursor
para especificar la distancia que se mueven los
objetos seleccionados al presionar una tecla de
cursor en el teclado. Los valores estdn relacionados
con la unidad de medida seleccionada actualmente.

Para especificar incrementos en la distancia que
recorrerdn los objetos seleccionados al presionar
una tecla de cursor mientras se mantiene
presionada la tecla Mayus, introduzca un valor en
el campo Distancia de Mayus + Teclas de
direccién. Para obtener mds informacién sobre las
unidades de medida, consulte “Establecimiento
de las unidades de medida” en la pdgina 26.

Personalizacion de métodos abreviados
y barras de herramientas

Utilice el cuadro de didlogo Personalizar para
agregar o cambiar los métodos abreviados del
teclado, reordenar las barras de herramientas de
FreeHand y cambiar los botones de las barras de
herramientas.

Personalizacion de métodos abreviados

Utilice el panel Métodos abreviados del cuadro de
didlogo Personalizar para cambiar las teclas de
método abreviado actuales o asignar métodos
abreviados a comandos que no dispongan de ellos.

Nota: Para mantener intactos todos los métodos
abreviados predeterminados de FreeHand, haga clic en el
botdn mas (+) situado junto al campo de configuracion
de métodos abreviados del teclado y especifique un
nombre para el grupo de métodos abreviados antes de
modificarlos. Consulte “Administracion de configuraciones
de métodos abreviados” en la péagina 48.

Para asignar un método abreviado personalizado:

1  Elija Archivo > Personalizar > Métodos

abreviados.
Personalizar
Metodos sbreviados | Bana de henamienias |
Comandos: Configuracién de métodos abreviados del teclado:

o Tens =l #[rreeHancs =
- Cuerpo
Estib Presione la nuevatecla de métoda abreviada:
Efecto Asignar
Alinear
= Interlineada [¥ Ii &l conflicto de asignacién Elifitier

Imprirar...
- Maptiseulzs y mindseul Teclas de metodo abreviado actuales:
- Caracteres especiales
Insertar nimern de pag v

4 »

D

Aplica un interiineadn automatica 2l tevto seleccionada [namalmente

120% de tamafio de puntol Eestatiecer
Cenar

2 Desplacese por la lista Comandos y haga clic en
los signos de triangulo (Macintosh) o mas (+)
(Windows), si fuera necesario, para encontrar el
comando al que desea asignar un nuevo método
abreviado.

La lista de comandos contiene todos los
mends de FreeHand, mds algunas funciones
adicionales. Si el comando no estd en un
mend de FreeHand, haga clic en Otro.

Nota: A excepcién del Administrador de Xtras y el
comando Repetir Xtra, los Xtras no disponen de

métodos abreviados.

3 Haga clic en el nombre del comando.
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La descripcién del comando aparece en el campo
Descripcidn. Si el comando ya dispone de
método abreviado, éste aparece en el campo
Teclas de método abreviado actuales. Un
comando puede tener mds de un método

abreviado, aunque sélo aparezca uno en el ment.

4 Presione el tabulador o haga clic en el campo
Presione la nueva tecla de método abreviado
para asignar el método abreviado.

5 Presione la tecla o teclas que formaran la nueva
secuencia de método abreviado.

El método abreviado aparece en el campo
Presione la nueva tecla de método abreviado. Si
el método abreviado ya estd asignado a un
comando, éste aparecerd bajo "Actualmente
asignado a" en el centro del cuadro de didlogo.

6 Haga clic en Asignar para asignar el nuevo
método abreviado al comando especificado.
Al presionar Asignar se desactiva cualquier
asignacién anterior del método abreviado. Si
Ir al conflicto de asignacién estd activado, el
comando que tenfa asignado el método
abreviado se resalta en el campo Comandos,
listo para recibir una nueva asignacién de
método abreviado.

7 Continude con la asignacién de métodos
abreviados.

8 Guarde todas las asignaciones de métodos
abreviados de una de las siguientes maneras:

¢ Seleccione un nuevo grupo de métodos
abreviados en el menu desplegable
Configuracién de métodos abreviados del
teclado. Consulte “Administracién de
configuraciones de métodos abreviados” en

la pdgina 48.

& Haga clic en Cerrar para confirmar las

nuevas asignaciones de método abreviado.

Para recuperar los métodos abreviados
anteriores sin guardar los métodos abreviados
introducidos, presione Restablecer.

Para eliminar un método abreviado:

1 Realice los pasos del 1 a 3 de “Para asignar un
método abreviado personalizado:” en la
pagina 47.

2 Haga clic en el método abreviado del campo
Teclas de método abreviado actuales.

3 Haga clic en Eliminar.

4 Haga clic en Cerrar o seleccione un nuevo grupo
de métodos abreviados para confirmar la
eliminacion.

Administracion de configuraciones de
métodos abreviados

Ademds del grupo de métodos abreviados
predeterminado de FreeHand, esta aplicacién
incluye los grupos de métodos abreviados
predeterminados de algunas aplicaciones, como
Director, Illustrator, PageMaker, QuarkXpress y
Photoshop.

Para ver y seleccionar en los grupos disponibles de
métodos abreviados, utilice el ment desplegable
Configuracién de métodos abreviados del teclado.

Al asignar un método abreviado, éste queda en
espera para guardarse en el grupo actual. Puede
guardar métodos abreviados en mds de un grupo
antes de hacer clic en Cerrar. Sin embargo, al
cambiar a un grupo nuevo, todas las asignaciones
(y valores eliminados) de métodos abreviados se
guardan en el grupo anterior.

Para crear su propio grupo de métodos abreviados,
haga clic en el botén mds (+) situado a la izquierda
del campo Configuracién de métodos abreviados
del teclado. Introduzca un nombre de archivo
tnico y haga clic en Aceptar.

Para copiar un grupo de métodos abreviados
personalizados en otro PC, copie el archivo de la
carpeta Configuracién\Teclado de un PC (en la
carpeta Espafiol de FreeHand 9) en la misma
carpeta del otro PC. El nombre del nuevo grupo
aparecerd en el ment desplegable Configuracién
de métodos abreviados del teclado. En Windows,
se afiade la extensién SET al archivo del grupo de
métodos abreviados; la extensién no aparece en los
nombres de grupos del mend desplegable.
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Impresion de una tarjeta de referencia
rapida de métodos abreviados

Para imprimir una tarjeta de referencia répida de
métodos abreviados, haga clic en Imprimir en el
panel Métodos abreviados y, a continuacién, en
Imprimir en el cuadro de didlogo Métodos
abreviados.

Nota: Para obtener una tarjeta de referencia rapida
personalizada, haga clic en Guardar como. Se crea un
archivo de texto que se puede abrir en cualquier otra
aplicacién que pueda convertir texto en tabla y clasificar
por métodos abreviados, comandos o descripciones.

Personalizacion de barras de herramientas

La forma, la ubicacién y el contenido de todas las
barras de herramientas se pueden personalizar. La
barra de estado sélo se puede personalizar en

Windows.

Para personalizar las barras de herramientas en el
cuadro de dialogo Barra de herramientas:

1  Elija Archivo > Personalizar > Barra de
herramientas.

Comando actual
Boton asociado

Personalizar

Metodos abrefiados Bana de henanjentas |

Comandos:
= Archivol =

i
Bk

- Cen Hlal=|
+ Buardar 9

[ - Guardar como

- Restiui
- Impottar. 0] <4
[ - Exporer | 2|
Evportar de nugvo
£ Informe. E)E] E‘
£+ Reurii para impresién.. o
At ;'—I Haga clic en los botanes para leer su descripcidn. Pueds

anasirar cualquier botén auna bara de herramientas de la

partala.

Descripeitr
’7 Crea un nueva documento o plantila

Restablecer
Cerrar

2 Desplacese por la lista de Comandos y haga clic
en los signos de tridngulo (Macintosh) o mas (+)
(Windows), si fuera necesario, para encontrar el
comando cuyo botén desea incluir en una barra
de herramientas.

La lista de comandos contiene todos los
mends de FreeHand, mds algunas funciones
adicionales. Para encontrar un comando
rdpidamente, escriba las primeras letras del
nombre. Si el comando no estd en un mend

de FreeHand, haga clic en Otro.

3 Haga clic en el comando para resaltar el botén
asociado, o en el botén si quiere resaltar el
comando.

4 Arrastre el boton del cuadro de diadlogo y suéltelo
en una posicién determinada de una barra de
herramientas.

Los botones existentes se desplazardn para
hacer sitio al nuevo botén, si es necesario.

Arrastre el botén desde el
panel Barra de herramientas
del cuadro de didlogo

Archiva  Edicion Wer &

SitUe el botdn en la barra de
herramientas y suéltelo.

El nuevo botén se sitla
entre los botones
existentes.

J Texta narmal A I

Para eliminar botones de una barra de
herramientas, mantenga presionados los botones
y arrdstrelos fuera de la barra de herramientas.

J DlﬁglEI ﬂlﬁl Arrastre el botéon hasta un

“m—;"—c area neutra del 4rea de

trabajo y suéltelo.

& FreeHand 8.0

. = El botén desaparece de la barra
duchivo  Edicién_Yer M de herramientas y los botones

J D|@?|E @|'ﬁ” Efztaadnot.es se ajustan al hueco
“Ttho nornal '“
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Personalizacion de las barras de herramientas
sin utilizar el cuadro de diadlogo

Para desplazar cualquier botén de un barra de
herramientas a otra, mantenga presionada la tecla
Comando (Macintosh) o Alt (Windows) y
arrastre el botén a otra ubicacién de una barra de
herramientas.

Para eliminar un botén de una barra de
herramientas, mantenga presionada la tecla
Comando (Macintosh) o Alt (Windows) y
arrastre el botén fuera de la barra.

Para duplicar un botén para situarlo en mds de
una barra de herramientas, mantenga presionadas
las teclas Opcién-Comando (Macintosh) o Ale-
Control (Windows) mientras arrastra el botén a la
segunda ubicacién.

Nota: Los botones desactivados no se pueden mover ni
eliminar.

Para mover una barra de herramientas al area de
trabajo:

1 Haga clic y mantenga presionado el botén del
ratén sobre un selector de la barra de
herramientas.

b=

Selector de la barra de herramientas

2 Arrastre y suelte la barra de herramientas en el
area de trabajo.

La barra de herramientas se convierte en una
barra flotante redimensionable al soltarla fuera
del drea de la barra de herramientas.

Para anclar una barra de herramientas flotante al
area superior o inferior de la barra de
herramientas:

1 Haga clicy mantenga presionado el botén del
ratén en el area gris de la barra de herramientas
flotante.

2 Arrastre y suelte la barra de herramientas
flotante en el area superior, inferior o lateral de
la barra de herramientas.

3 La barra de herramientas flotante se convierte en
una barra de herramientas normal cuando se
suelta en la zona que rodea el area de trabajo.

En Windows, al arrastrar cualquier barra de
herramientas en el drea de barra de herramientas,
aparece el cursor para organizar barras de
herramientas y se resalta la barra de herramientas.

alol: J@=
& Cursor para organizar barras
de herramientas

Uso de los valores predeterminados

La plantilla predeterminada de FreeHand
controla los valores predeterminados de
documentos y objetos. Los valores
predeterminados a nivel de documento afectan al
tamafo de pdgina, la unidad de medida, la
resolucién de la impresora y demds
configuraciones del documento. Los valores
predeterminados a nivel de objeto afectan a los
objetos y al texto. Si desea utilizar otros valores
predeterminados o agregar configuraciones del
documento o del objeto, cree un nuevo archivo de
valores predeterminados de FreeHand.

Para crear una nueva plantilla de valores
predeterminados:

1 Elija Archivo > Nuevo.

2 Modifique el documento.

3 Elija Archivo > Guardar como.
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4 Elija el formato de plantilla en el mend
desplegable Formatos (Macintosh) o Guardar
como tipo (Windows).

Guardar

[] Hard Drive 3

ALY EY

NnmhrE:IFrEEHﬂnd Defaults I ﬁ Nueva
(otarser
2

5 Denomine Valores predeterminados de FreeHand
(Macintosh) o Valores predeterminados.FT9
(Windows) al archivo y guardelo en la carpeta
Espanol dentro de la carpeta de la aplicacion
FreeHand.

Nota: Active la preferencia Documento > "Plantilla
para documento nuevo" para asegurarse de que el
nombre del archivo de plantilla coincide con el nombre
introducido en esta preferencia.

Para aplicar las configuraciones predeterminadas,
active la preferencia Objeto > "Alterar valores
predeterminados al modificar el objeto” con el fin
de aplicar los atributos del objeto y texto actuales
al siguiente objeto o texto que se cree. Por
ejemplo, si dibuja un rectdngulo y le aplica un
relleno amarillo usando la Lista de colores o el
panel Estilos, el siguiente trazado cerrado que
dibuje tendrd un relleno amarillo. Al arrastrar y
soltar el color de la Paleta de colores, el valor
predeterminado no cambia.

AppleScript (Macintosh)

Instale AppleScript y Script Editor (disponibles
en Apple) para automatizar algunas funciones de
FreeHand, como la manipulacién de
documentos, la impresidn, la generacién de
informes y la bisqueda y sustitucién de grdficos.

Consulte la Ayuda de FreeHand o el Readme de
AppleScript para obtener mds informacién sobre
el uso de AppleScript.

Uso de asistentes (Windows)

Use los asistentes de FreeHand para empezar
rdpidamente un proyecto y simplificar el flujo de
trabajo. Los asistentes son pantallas interactivas
que sirven de guia y realizan diversas tareas.

Para ver los asistentes, elija Ayuda > Asistentes. La
pantalla Elija un asistente facilita el acceso a cinco
temas: Bienvenida, Configuracién, Grdficos de
pantalla, Articulos de escritorio y Publicacién.

Asistente [ %]

Bienvenido a FreeHand 9

B

Nugevo Aachivo anterior

2 8 g

A brir Flartila Ayuda de FreeHand

¥ Mostrar esta pantalla al iniciar FreeHand.

{Bienvenido a FreeHand 31
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Eleccién de un asistente

Use

Para

Bienvenida

Configuracién

Gréaficos de pantalla

Articulos de escritorio

Publicacion

Crear un documento

nuevo, abrir el documento
anterior, seleccionar y abrir
un documento de una lista,
abrir una plantilla del
CD-ROM de FreeHand o
iniciar la Ayuda de FreeHand.
Esta pantalla aparece al
iniciar FreeHand.

Crear un documento basado
en un estilo de ilustracién, ya
sea a mano alzada o técnico.
Seleccionar colores, modos
de color, unidades de
medida, tamanos de pagina
y orientaciones de pagina.

Crear un documento
mejorado destinado a
generar graficos que permita
la edicién en Internet, o bien
de imagenes o multimedia.
Elegir colores y definir el
tamano y la orientacion de
los disenos de pantalla.

Crear documentos para uso
comercial: paginas con
membretes, sobres y tarjetas
personales. Seleccionar
colores y tamanos de papel
estandar. También sirve para
buscar ideas para la
presentacion.

Crear documentos de varias
paginas. Seleccionar el
tamano del papel, el numero
de paginas, la orientaciéon de
pagina, los colores, la unidad
de medida y los estilos.

Nota: Con algunas configuraciones del asistente, puede
agregar mas de una paleta de color preestablecida a la
Lista de colores.
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CAPIiTULO 3
Tutorial
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Consejos para el tutorial

A continuacién le proporcionamos algunos
consejos a fin de que pueda llevar a cabo el
tutorial sin problemas.

Si comete un error, elija Edicién > Deshacer. El
ndmero predeterminado de niveles de deshacer en
FreeHand es de 10. Los nimeros mds altos
utilizan mds memoria del PC.

Para modificar el nUmero de niveles de deshacer:
1  Elija Archivo > Preferencias.
Haga clic en la ficha General.

Escriba un nimero comprendido entre 1y 100
en el campo Niveles de deshacer.

4 Salga de FreeHand y vuelva a arrancarlo.

En los manuales y la ayuda de Macromedia se
utiliza la siguiente sintaxis para elegir un
comando de un menu:

Elija Ventana > Inspectores > Objeto.

La primera palabra (Ventana) indica el nombre
del ment, la segunda palabra o frase (Inspectores)
es un comando del ment y la tercera (Objeto)
corresponde a un comando de un subment.

El tutorial siempre supone que el panel o
inspector estd cerrado, por lo que le pedird que lo
elija en el ment Ventana. Compruebe si el panel o
inspector correspondiente estd ya abierto antes de
elegirlo en el mend Ventana. Si se encuentra
abierto, se cierra al elegirlo en el mend Ventana.
Para abrirlo de nuevo, vuelva a elegirlo en el mend
Ventana.

En estas lecciones se emplea siempre el método de
seleccién de ment para elegir elementos. La
mayor parte de los comandos de ment cuentan
también con teclas de método abreviado, que
aparecen junto a los comandos del ment.

Conceptos basicos de
FreeHand

Este tutorial presenta muchas de las funciones
principales de Macromedia FreeHand y describe
algunas técnicas de creacion de grdficos con
FreeHand:

Dibujo de formas bdsicas

Cambio del trazo y relleno de un trazado
Agrupacién y clonacién de formas bésicas
Organizacién de objetos en una capa
Copia, pegado y organizacién de objetos
Distorsién de objetos

Creacidén de colores en la Paleta de colores
Adicidén de colores a la Lista de colores
Aplicacién de colores a objetos

Creacidn y aplicacién de matices
Combinacién de objetos mediante Unién
Uso del Inspector de objetos

Creacién y aplicacién de un relleno de gradiente
Uso de capas

Dibujo de circulos, poligonos y estrellas
Creacién de fusiones

Unidn de fusiones a trazados

Unidén de texto a trazados

Pegado de JPEG importados dentro de
trazados

L 2R R R R R R JEE JEE JEE 2R R IR JER IR 2R 2R 2R 2R 4

*

Aplicacién de rellenos de transparencias de lente

Dibujo de trazados mediante la herramienta
Pluma

L 4

Creacién de objetos mediante Perforacién

Rotacién de objetos mediante selectores de
transformacién

Comienzo del tutorial

El tutorial le llevard aproximadamente una hora.
Si desea obtener informacién detallada sobre
cualquiera de las funciones mencionadas en el
tutorial, consulte el indice de la gufa del usuario.
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Instalacidon de una fuente

Antes de abrir FreeHand, es necesario instalar la
fuente Mariage Antique. Los archivos de fuentes
se encuentran situados en FreeHand
9\Espafiol\Tutoriales\Fuentes.

Si desea saber cdmo se instala la fuente, consulte
la ayuda del sistema operativo del que disponga o
visite la pdgina web
htep://www.macromedia.com/support/search/ y
busque Macromedia TechNote #3648
(Macintosh) o TechNote #3649 (Windows).

Apertura del archivo del tutorial

En este tutorial creard una ilustracién compuesta
por objetos colocados en una mesa.

e

Aﬂg Star
att sum Dol

1 En FreeHand, elija Archivo > Abriry abra el
archivo Tutorial_1_Inicio.fh9 que est4 situado en
la carpeta Tutorial de la carpeta del programa
FreeHand 9.

2 Elija Archivo > Guardar como. Asigne el nombre
Mi_trabajo al archivo y haga clic en Guardar.

Tutorial_1_Inicio.fh9, el archivo con el que va a
trabajar, es un documento de FreeHand 9 de seis
péginas:

& La primera pdgina contiene ilustraciones

incompletas que terminard durante el tutorial.

o Desde la pdgina 2 a la 5 encontrard hojas de
trabajo con objetos, gufas y ayudas visuales
que facilitardn algunas de las tareas de este
tutorial.

o La pdgina 6 incluye la ilustracién terminada
para que pueda usarla como referencia.

Emplee los botones para pasar pdginas o el mend
desplegable de seleccién de pdgina de la parte
inferior de la ventana de FreeHand para pasar las
pdginas de un documento de FreeHand.

[0 (GIENNES

Antes de empezar a trabajar, pase a la pdgina 6 del
Tutorial_1_Inicio.th9 para ver la ilustracién que
va a crear.

Dibujo de formas basicas

En primer lugar, dibujard formas bésicas y las
combinard para crear un reloj. Luego lo copiard y
pegard en la ilustracién principal.

Dibuje la parte redondeada del reloj.

1 Pase ala pagina 2 del documento de FreeHand
para comenzar esta tarea.

2 Haga clic en la herramienta Elipse en la Paleta de
herramientas para seleccionarla.

3 Coloque el cursor en la A situada bajo el circulo
gris marcado como 1. Mantenga presionada la
tecla Mayus mientras arrastra hacia B para trazar el
circulo gris.

Al mantener presionada la tecla Mayus, se
fuerza a la herramienta Elipse para que dibuje
circulos.
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Pase ahora a dibujar la base rectangular del reloj.
4 Seleccione la herramienta Rectangulo.

5 Arrastre desde una esquina del rectangulo gris (2)
hasta la esquina en diagonal para trazar el
rectangulo.

Observe los puntos que aparecen en cada esquina del
recténgulo. Indican que el trazado estd seleccionado.
En general, al hacer clic con la herramienta Puntero
en un trazado o grupo, o cerca de uno ellos, éstos se
seleccionan. Al hacer clic lejos de un trazado o grupo
seleccionado, se desactiva la seleccién.

Cambio del relleno y el trazo de los
objetos

El 4rea comprendida dentro del trazado se conoce
como relleno. El trazado en si recibe el nombre de
trazo. La Lista de colores permite modificar o
eliminar los colores de relleno y trazo de un
objeto seleccionado.

1 Elija Ventana > Inspectores > Relleno para
mostrar el Inspector de relleno.

2 Con el rectdngulo seleccionado, elija Basico en el
menu desplegable de relleno.

3 Haga clic en el menu desplegable de muestras de
colores para abrir una lista de colores
almacenada en el documento.

4 Desplacese por la lista hasta el azul claro y haga
clic en el nombre del color. Ahora el relleno del
rectangulo es azul.

Edsicn hd
e

[ Sobreimpresion

5 Elija Ventana > Paneles > Lista de colores para
abrir esta ultima, que muestra la misma lista que
el menu de muestras de colores del Inspector de

relleno.
] I=]|
Coloresl

R E[Em]|
] Minguno/a
Elanco

amarillo elare
amarille
amarille infermedio

6 Arrastre el recuadro del azul claro desde la Lista
de colores hasta el interior del circulo (1) a fin de
aplicarle un relleno basico azul claro.

Una forma alternativa de rellenar un trazado
seleccionado consiste en arrastrar un recuadro de
color hasta el selector Relleno. Igualmente puede
hacer clic en el selector Relleno y luego en el
nombre del color.

El contorno de un trazado recibe el nombre de trazo.

7 Haga clic en el selector Trazo de la Lista de
colores para activarlo.

Colores I

Selector de ambos
Selector Trazo (activo)
Selector Relleno

8 Desplacese hasta la parte superior de la lista
hasta llegar a Ninguno.

9 Con el rectdngulo 2 aun seleccionado, arrastre el
recuadro Ninguno hasta el selector Trazo.
Ahora el rectdngulo carece de trazo.

10 Haga clic en el circulo 1 con la herramienta
Puntero para seleccionarlo.

11 Haga clic en Ninguno en la Lista de colores.
Dado que el selector Trazo se encuentra ahora

activo, al hacer clic en un nombre de color, dicho
color se asigna a todos los trazados seleccionados.

Al arrastrar un recuadro de color hasta un trazo,
también cambia el color de éste.
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El selector de ambos, que es el tercer cuadrado
pequefio situado en la parte superior de la Lista de
colores, aplica un mismo color de forma
simultdnea tanto al relleno como al trazo.

Agrupacion, clonacién y organizacion
de objetos

Es posible combinar objetos en un grupo y trabajar

con ellos como si se tratara de un solo objeto.

También puede duplicar o clonar un objeto o un

grupo.

1 Seleccione la herramienta Puntero y arrastre el
circulo azul hasta el contorno del reloj (3). Use las

teclas de cursor para encajar la forma en el lugar
correcto.

2 Sifuera necesario, mantenga presionada la tecla
Mayus y arrastre un selector de vértice para
cambiar el tamano del circulo, a fin de ajustarlo
al contorno.

3 Arrastre el rectdngulo 2 a su posicién debajo del
circulo. Cambie su tamafo para ajustarlo al del
contorno.

4 Deje el rectangulo seleccionado, mantenga
presionada la tecla Mayus y haga clic en el circulo
azul para anadirlo a la seleccién.

5 Elija Modificar > Agrupar para combinar el
rectangulo con el circulo y arrastre el grupo hasta
el contorno solapado izquierdo debajo de 4.

6 Mantenga el grupo seleccionado y elija Edicién >
Clonar.

Cuando se clona un objeto, el clon permanece
seleccionado.

7 Presione la tecla de cursor derecha varias veces
para desplazar el clon seleccionado hasta el otro
contorno solapado.

8 Deje el clon seleccionado y arrastre el recuadro
de color azul oscuro hasta el selector Relleno.
Elija Modificar > Disponer > Hacia atras.

El clon le da al reloj un aspecto tridimensional.

9 Deje seleccionado el clon, mantenga presionada
la tecla Mayus y haga clic en el borde izquierdo
de la forma azul clara; a continuacion, agréguela
a la seleccion.

10 Elija Modificar > Agrupar para combinar la parte
frontal y lateral del reloj.

11 Arrastre la esfera del reloj desde el centro de la
pagina hasta situarla encima del reloj azul.

12 Haga clic mientras mantiene presionada la tecla
Mayus para agregar el reloj a la seleccién y elija
Modificar > Agrupar para combinar el reloj con
la esfera.

Ahora que el reloj estd terminado, c6pielo y
péguelo en la ilustracién principal y coléquelo en
la pdgina.

13 Mantenga el reloj seleccionado y elija Edicion >
Copiar para copiarlo.

14 Pase a la ilustracion principal en la pagina 1.

15 Elija Edicién > Pegar para pegar el reloj en la
ilustracion. Con la herramienta Puntero,
arrastrelo a la zona situada por encima de las
gafas.
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Distorsion de un objeto

Una vez dibujado un objeto, es posible alterar o
transformar su forma por medio de las
herramientas Girar, Reflejar, Tamafio y
Distorsionar de la Paleta de herramientas.

1
2

Elija la herramienta Rectangulo.

Dibuje un rectangulo del tamafio de una bolsita
de té delante de la taza.

Elija la herramienta Distorsionar en la Paleta de
herramientas.

7

Coloque el cursor junto al borde derecho del
rectangulo y arrastrelo para distorsionar el
rectangulo de forma que parezca que se apoya
en la taza.

= [ S

Creacion de colores en la Paleta de
colores

Tiene la oportunidad de mezclar los colores
bdsicos de CMAN (cian, magenta, amarillo,
negro), RVA (rojo, verde, azul) u otros modelos
de color con el fin de crear colores especificos en
la Paleta de colores. Cuando cree un color que
desee utilizar en una ilustracidn, agréguelo a la
Lista de colores del documento.

Haga clic en el botéon CMAN y escriba C=15,
M=35, A=88 y N=10 en los cuatro campos.

Botdn Agregar a la lista
de colores

Haga clic en el boton Agregar a la lista de
colores. En el cuadro de didlogo, escriba bolsa_té
como nombre del color, elija Cuatricromia y haga
clic en Agregar.

Desplacese por la Lista de colores hasta
encontrar bolsa_té. Mantenga seleccionado el
color y arrastre el recuadro, que esta situado en
la parte inferior de la lista, hasta el selector de
ambos.

A continuacién, agregue un cordoncillo blanco a
la bolsa de té.
5 Elija la herramienta Mano alzada. Partiendo de la

parte superior de la bolsa de té, dibuje un
cordoncillo.

Deje el cordoncillo seleccionado mientras
arrastra el recuadro de color blanco hasta el
selector Trazo y el recuadro Ninguno hasta el
selector Relleno.

1 Seleccione Ventana > Paneles > Paleta de Creacion de matices a partir de un color
colores para abrir esta ultima. i . .
Por medio del panel Matices, puede crear matices
basados en un color.
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Elija la herramienta Puntero y seleccione el tercio
central del platano.

Apligue el 20% de color
platano aqui.

Aplique el 60% de color
platano aqui.

Deje el color platano original aqui.

Haga clic en el selector Relleno de la Lista de
colores. El nombre del color del platano aparece
resaltado en la lista.

Elija Ventana > Paneles > Matices para abrir el
panel Matices.

Haga clic en el menu desplegable del panel
Matices, desplacese hasta platano y selecciénelo
para agregarlo a la muestra de colores de dicho
panel.

Haga clic en el cuadro situado entre 50 y 70 para
crear un matiz del 60 por ciento de platano.

10 =0 50 0 a0

[TTTTTTTT

Haga clic en el botén Agregar a lista de colores y
en Agregar para agregar el nombre del matiz de
un 60% de platano a la lista.

Haga clic en el cuadro situado entre 10 y 30 para
crear un matiz del 20 por ciento de platano y
agréguelo a la Lista de colores.

Arrastre el recuadro del color 60% de platano
hasta el selector Relleno o hasta el area de relleno
de la seleccion. Seleccione el tercio superior del
platano.

9 Arrastre el recuadro del color 20% de platano
hasta el selector Relleno o hasta el area de
relleno de la seleccion.

10 Seleccione la secciéon central del platano y
cambie el trazo a Ninguno por medio del
Inspector de trazos.

Combinacion de objetos por medio de
Unién

El comando Unién crea un solo objeto a partir de
dos o mds objetos. A diferencia de los objetos
agrupados, los objetos combinados con Unién

pierden su identidad individual; sus trazados
forman un solo trazado.

Esta tarea permite crear una pera a partir de dos
circulos y una pequefa linea.

1 Pase ala pagina 3 del documento de FreeHand
para comenzar esta tarea.

2 Arrastre los circulos grande y pequeno hasta el
contorno gris, de forma que se superpongan
ligeramente.

3 Haga clic mientras mantiene presionada la tecla
Mayus para seleccionar ambos circulos.

4 Elija Modificar > Combinar > Unién.

5 Elija Ventana > Inspectores > Objeto.

El Inspector de objetos describe las caracteristicas
de los objetos seleccionados en ese momento.
Observe que los dos circulos se han transformado
en un solo trazado cerrado.

6 Elija Ventana > Inspectores > Trazo.

El Inspector de trazos describe caracteristicas del

trazo de los objetos seleccionados en este

momento.

7 Seleccione Ninguno en el menu desplegable de
tipo de trazo para eliminar el trazo de 1 punto
del objeto.
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Aplicacion de un relleno de gradiente

1  Elija Ventana > Inspectores > Relleno.

El Inspector de rellenos describe las
caracteristicas del relleno de un objeto
seleccionado.

2 Mantenga la pera seleccionada y elija Gradiente
en el menu desplegable de tipo de relleno.

3 Elija verde oscuro en el menu desplegable de
colores superior.

4 Elija verde claro en el menu desplegable de
colores inferior.

5 Arrastre el recuadro de verde claro hasta el punto
medio de la rampa de colores.

6 Elija amarillo claro en el menu desplegable de
colores inferior.

7 Verifique que el boton de relleno graduado esté
marcado, que Sobreimpresién no lo esté y que
Lineal aparezca en el menu desplegable
Degradacion.

8 Gire el disco de angulo hasta definir el relleno de
gradiente en 130 grados.

0
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— Botdn de relleno graduado
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Rampa de colores

9 Arrastre el dibujo del rabillo hasta la parte
superior de la pera.

10 Elija la herramienta Lazo y arrastre un area de
seleccion que englobe toda la pera.

11 Elija Modificar > Agrupar para combinar las
partes de la pera.

12 Deje el grupo de la pera seleccionado y elija
Edicion > Copiar para copiar la pera en el
Portapapeles.

13 Pase a la pagina 1 del documento de FreeHand
para volver a la ilustracién principal.

14 Elija Edicidon > Pegar para pegar la pera en la
ilustracion.

Organizacion de objetos

Puede organizar objetos de un documento de
FreeHand en capas distintas. Por medio del panel
Capas puede crear capas nuevas, mostrarlas y
ocultarlas y cambiar la disposicién del orden de
apilado. También es posible reorganizar objetos
dentro de una capa.

1 Arrastre la pera hasta el area vacia situada
debajo de la manzana.

2 Elija Ventana > Paneles > Capas para mostrar el
panel Capas.

3 Deje la pera seleccionada y haga clic en el
nombre de capa Fruta. La pera se encuentra
ahora en la capa Fruta.

o

Capas I
Opciones = I

+ @'l Texto
@ M Reloj
+ @ o' Bl Fruta
+ @ o'Wl Cuznco
@ Wl Gafas —
@ o' Wl Cara frontal deg—

i[r

4 Haga clic en la marca de la capa Fruta en el panel
Capas para ocultar todos los objetos de la capa.

5 Vuelva a hacer clic en la columna de marcas
situada junto al nombre de capa Fruta para
mostrar todos los objetos de la capa.

6 Seleccione de nuevo la pera. Elija Modificar >
Disponer > Al fondo de la capa para colocar la
pera detras de la otra fruta.

7 Seleccione la manzana y elija Modificar >
Disponer > Al fondo de la capa para situar la
manzana detras de la pera.

{
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Dibujo de poligonos y estrellas

Por medio de la herramienta Poligono y de sus
opciones puede dibujar ficilmente toda una serie
de formas con varios lados, desde tridngulos hasta
estrellas que tengan un mdximo de 360 puntos.

1 Pase ala pagina 4 del documento de FreeHand
para comenzar esta tarea.

2 Elija la herramienta Aumentar y reducir y haga clic
una o dos veces entre los contornos de las formas
y la curva. Si aumenta o reduce demasiado, elija
Ver > Pagina completa y vuelva a intentarlo.

3 Elija la herramienta Elipse. Mantenga
presionadas las teclas Mayus-Opcién (Macintosh)
o Mayus-Alt (Windows), coloque el cursor en el
centro del contorno del circulo gris y arrastre
hacia afuera para encajar el circulo en el
contorno.

4 Aplique un relleno basico azul claro y ningiin
trazo al circulo.

5 Haga doble clic en la herramienta Poligono para
abrir el cuadro de didlogo correspondiente.

6 En el cuadro de didlogo de la herramienta
Poligono, escriba 5 en el campo Numero de
lados, elija Poligono y haga clic en OK
(Macintosh) o Aceptar (Windows).

Herramienta de poligonos

Nimero de lados

Forma
(® Poligonal () De estrella

Canceldy -

7 Mantenga presionada la tecla Mayus, situe el
cursor en el centro del contorno del pentagono y
arrastre hacia afuera para encajar el contorno.

8 Aplique un relleno basico rojo y ningun trazo al
poligono.

9 Vuelva a hacer doble clic en la herramienta
Poligono.

10 En el cuadro de didlogo de la herramienta

Poligono, elija Estrella y Automatica y haga clic

en OK (Macintosh) o Aceptar (Windows).

Herramienta de poligonos

Nimero de lados

(I —
Forma
0 Poligonal (8 De estrella

Puntos de estrella
{® Automaticos ) Manuales

agudos [ []  obtusos

11 Mantenga presionada la tecla Mayus, coloque

el

cursor en el centro del contorno de la estrella y

arrastre hacia afuera para encajar el contorno.

12 Aplique un relleno basico amarillo y ninguin trazo

a la estrella.

*

Creacion de una fusion en un trazado

1 Elija la herramienta Puntero.

2 Seleccione el circulo azul, mantenga presionada
la tecla MayUs y agregue el pentagono rojo y la

estrella amarilla a la seleccién.
3 Elija Modificar > Combinar > Fusion.

4 Elija Ventana > Inspectores > Objeto para
mostrar el Inspector de objetos.

5 Escriba 30 en el campo Numero de fases y
presione Intro.

6 Mantenga presionada la tecla Mayus y haga clic

en la curva para agregarla a la seleccién.

7 Elija Modificar > Combinar > Unir el objeto
fusionado al trazado.
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8 Experimente con la fusién en un trazado
escribiendo otros valores en el campo Numero de
fases.

= -

Union de texto a un trazado

1 Elija Ver > Pagina completa y utilice la
herramienta Aumentar y reducir para preparase
para la siguiente tarea.

2 Seleccione el texto de la mitad inferior de la
pagina 4.

3 Mantenga presionada la tecla Mayus y haga clic
en la curva para agregarla a la seleccion.

4 Elija Texto > Unir al trazado para ligar el texto al
trazado.

5 En el Inspector de objetos, elija Vertical en el
menu desplegable Orientacion.

6 Haga clic en la cuarta ficha de inspectores para
mostrar el Inspector de texto.

7 Escriba 4% m en el campo Ajuste entre
caracteres y presione Intro.

Thye Baily Star
Ay Star

g
&N éga:ﬂg Stay
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Agrupacion del texto y la fusion

1 Elija Ver > Pagina completa.

2 Arrastre la fusiéon hacia abajo para situarla justo
encima del texto de un trazo.

3 Mantenga presionada la tecla Mayus y agregue
el texto de un trazado a la seleccion.

4 Elija Modificar > Agrupar. A continuacion, elija
Edicion > Copiar para copiar el logotipo.

5 Pase ala pagina 1 del documento de FreeHand y
haga clic en Editar > Pegar para pegarlo en la
ilustracion. Arrastre el logotipo hasta el area
superior del periédico.

6 Deje seleccionado el logotipo y haga clic en el
nombre de capa Periddico en el panel Capas para
desplazar el logotipo a dicha capa.

7 Mantenga presionada la tecla Mayus y arrastre
un selector de vértice para cambiar el tamano
seglin sea necesario.

____..——-—"_
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gaily Star
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Creacion de un pegado dentro

Es posible colocar una imagen dentro de un
objeto de FreeHand de manera que el objeto
recorte temporalmente la imagen para adaptarla a
su forma, como el marco de una pintura. Esto se
conoce como un pegado dentro o trazado de
recorte.

1 En el panel Capas, haga clic en la capa llamada
Periédico para convertirla en la capa activa.

2 Seleccione Archivo > Importar. Pase a la carpeta
del tutorial situada en la carpeta del programa
FreeHand, elija swat.jpg y haga clic en Abrir.

3 Coloque el cursor de importaciéon encima de la
esquina superior izquierda del area en blanco del
periodico.
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4 Haga clicy arrastre el cursor hacia abajo y hacia
la derecha de manera que el contorno se
superponga ligeramente en el area en blancoy, a
continuacion, suelte el botén del ratén.

" =

5 Seleccione la imagen y elija Ventana > Paneles >
Transformar.

6 Haga clic en el botén Girar. Escriba 10 en el
campo Angulo de rotacion y haga clic en Aplicar
(Macintosh) o Girar (Windows).

La imagen estd ahora correctamente orientada
para colocarla en la ilustracién principal.

—_—

L __é

7 Mantenga laimagen seleccionada y elija Editar >
Cortar. Seleccione el area en blanco de la imagen
y, a continuacioén, Editar > Pegar dentro.

== ]
]

Aplicacion de un relleno de lente y un
relleno de transparencia

FreeHand dispone de seis tipos de rellenos de
lente: Aumentar y reducir, Transparencia, Invertir,
Aclarar, Oscurecer y Escala de grises. Todos ellos
alteran el aspecto de los objetos por debajo de su
punto de centrado. En primer lugar, cree lentes
para las gafas.

1 Seleccione el circulo en el drea de la mesa de
trabajo situada a la derecha de las gafas en la
pagina 1.

es

2 Elija Ventana > Inspectores > Relleno para
mostrar el Inspector de relleno. Seleccione Lente
en el menu desplegable Tipo de relleno.

3 Elija Aumentar y reducir en el menu desplegable
de tipos de lente y escriba 2 en el campo
Aumentar y reducir.

4 Seleccione Edicién > Clonar para crear un circulo
idéntico encima del seleccionado.

5 Use la herramienta Puntero para arrastrar cada
lente hasta las gafas de la ilustracién. Emplee las
teclas de cursor para colocar las lentes
correctamente.

‘

Cree ahora una lente de transparencia para

dibujar té en la taza.

6 Haga clic en la taza para seleccionar la elipse que
forma su borde.
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7

Elija Edicién > Clonar para clonarla. Apliquele un
relleno de lente de transparencia con el color
bolsa de té.

CE——

En el Inspector de relleno, ajuste el porcentaje de
Opacidad para que el té aparezca tan claro u
oscuro como desee.

Mantenga seleccionada la elipse de té y presione
la tecla de cursor abajo varias veces hasta colocar
el té por debajo del borde de la taza.

Tras volver a colocar el cursor en el primer
punto, un pequefio cuadrado negro le indica
que el trazado se cerrard al hacer clic.

5

4.

6

00—

Como puede ver, el objeto que ha dibujado no se
corresponde exactamente con el contorno gris.
Puede ajustar la forma del trazado por medio de
los selectores de puntos.

7 El segmento comprendido entre los puntos 6y 7
precisa un ajuste. Haga clic con la herramienta
L, ) Puntero en el punto 6 para mostrar un grupo de
Perforacion de una parte de un objeto selectores de puntos.
1 Pase a la pagina 5 del documento de FreeHand 8 Con la herramienta Puntero, arrastre el selector
para comenzar con esta tarea. que apunta hacia abajo desde el punto 6 hacia el
. . . unto 6 para ajustar el segmento de trazado
2 Elija la herramienta Aumentar y reducir y haga P P y gmer
. . adyacente de forma que coincida con el
clic en el contorno gris A para aumentarlo en un .
K contorno gris.
200 por cien.
3 En el Inspector de trazo, defina un trazo basico
negro. En el Inspector de relleno, defina el
relleno como Ninguno. Haga clic en el nombre de 15 5
capa Cara frontal de la taza para convertirla en la /
capa activa. -6 Selector
. . . Selector 6 4o
4 Elija la herramienta Curva Bezier. Mantenga de ‘
resionada la tecla Mayus y haga clic en el trazado — — puntos
prs yusyhag puntos ajustado
gris en el punto 1.
5 Mantenga presionada la tecla Opcién Y Y
(Macintosh) o Alt (Windows) y haga clic en un
punto del contorno gris en cada flecha, desde la 9 Utilizando los selectores de los puntos 9, 10y 11,
Talano0. ajuste los segmentos del trazado comprendidos
Por el momento, no se preocupe de que el entre el punto 9y el 1 para que se ajusten al
trazado que estd dibujando no siga de forma contorno gris.
precisa el contorno gris. 10 Cuando el trazado esté terminado, elija Ver >
6 Después del punto 10, haga clic de nuevo en el Pagina completa para ver toda la pagina, de
. manera que los objetos A, B, Cy D queden
punto 1y cierre el trazado. o
visibles.
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12

13

14

15

16

17

18

19

Arrastre las formas Ay B hasta el contorno gris C
con la herramienta Puntero. Seleccione la forma
Ay elija Modificar > Disponer > Al frente de la
capa como preparacion para usar Perforacion.

Mantenga presionada la tecla Mayus y haga clic
para agregar la forma B a la seleccién.

Elija Modificar > Combinar > Perforacién.

Seleccione Ventana > Inspectores > Relleno para
abrir el Inspector de relleno.

Elija Gradiente en el menu desplegable Tipo de
relleno. Elija azul oscuro en la muestra de colores
superior y azul claro en la inferior. Defina el
angulo de gradiente en 340 grados.

Haga clic en la ficha del Inspector de trazo para
abrir este inspector y elija Ninguno en el menu
desplegable de tipo de trazo.

Con la herramienta Puntero, seleccione el objeto
amarillo y azul D resaltado. Elija Modificar >
Disponer > Al frente de la capa.

Arrastre el resalte hasta la curva superior del asa.

Si, por error, s6lo mueve un punto del objeto,
elija Edicién > Deshacer, aumente el objeto y
vuelva a intentarlo. Use las teclas de cursor
para colocarlo en el asa.

Elija la herramienta Lazo y dibuje un area de
seleccion en torno al asa entera.

20 Seleccione Modificar > Agrupar y luego Edicién

> Copiar.

21 Pase a la pagina 1 del documento de FreeHand y
pegue el asa en la ilustracion. Use la herramienta
Puntero y las teclas de cursor para colocarla en el
lado derecho de la taza.

Introduccion de la cuchara en la taza

1

Seleccione la herramienta Puntero y haga doble
clic en la cuchara para mostrar los selectores de
transformacion.

Si no aparecen, elija Archivo > Preferencias,
haga clic en la categorfa General, active Al
hacer doble clic se activan los selectores de
transformacién y haga clic en OK
(Macintosh) o Aceptar (Windows).

2 Coloque el cursor fuera del selector de vértice

para que aparezca el cursor de rotacion.
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Arrastre el cursor de rotacion en el sentido de las
agujas del reloj para girar la cuchara unos 90
grados.

Mantenga seleccionada la cuchara y elija
Modificar > Disponer > Hacia atras de manera
que la cuchara parezca estar dentro del té.

En el panel Capas, haga clic en la marca situada
junto al nombre de capa Sombra de cuchara para
ocultar la sombra.

Sitte el cursor en el area limitada por los
selectores de transformacion, pero no
directamente sobre ninguno de ellos, para que se
muestre el cursor de movimiento.

Arrastre la cuchara para colocarla dentro de la
taza.

Mantenga seleccionada la cuchara y haga clic en
el nombre de la capa Interior de la taza en el
panel Capas.
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Novedades

Este tutorial le presenta algunas de las nuevas
caracteristicas de FreeHand 9, incluidas la
cuadricula de perspectiva, transformar y copiar,
asi como las mejoras realizadas en las envolturas y
la herramienta Trazar.

Preparativos

Puede terminar el tutorial en una media hora
aproximadamente. En este tutorial se supone que
el usuario es un experto en FreeHand. Si es un
usuario novel, se recomienda la realizacién del
tutorial bdsico de FreeHand. Para obtener
informacién detallada sobre cualquiera de las
funciones mencionadas en este tutorial, consulte
el indice de esta gufa del usuario.

Apertura del archivo del tutorial

Es este tutorial completard una ilustracién de un
paisaje.

1 En FreeHand, elija Archivo > Abriry abra el
archivo tutorial_2_Inicio.fh9, que esta incluido en
la carpeta Tutorial de la carpeta del programa
FreeHand 9.

2 Elija Archivo > Guardar como. Llame al archivo
Mi_trabajo_2 y haga clic en Guardar.

Tutorial_2_Inicio.fh9, que es el archivo con el
que va a trabajar, es un documento de FreeHand
9 de tres pdginas:

o Lapdgina 1 contiene la escena en la que creard
la ilustracién en el curso del tutorial.

& La pdgina 2 incluye los elementos que
utilizard para crear la ilustracién.

o La pdgina 3 muestra la ilustracién terminada
para utilizarla como referencia.

Emplee los botones para pasar pdginas o el mend
desplegable de seleccién de pdgina de la parte
inferior de la ventana de FreeHand para pasar las
pdginas de un documento de FreeHand. Antes de
comenzar a trabajar, puede ir a la pdgina 3 para
ver el resultado de lo que estard creando.

Definicion de la cuadricula de
perspectiva

Se dispone a crear una escena tridimensional por
medio de la cuadricula de perspectiva de FreeHand.
Mediante el ajuste de objetos a esta cuadricula,
podrd orientarlos en relacién al punto de fuga.

Tiene la posibilidad de crear cuadriculas
personalizadas con uno, dos o tres puntos de fuga
para utilizarlas en cualquier documento de
FreeHand. En este tutorial, crearemos una
cuadricula de perspectiva con un punto de fuga.

1 Pase ala pagina 1 del documento de FreeHand
para comenzar el tutorial.

2 Elija Ver > Cuadricula de perspectiva > Definir
cuadriculas para abrir el cuadro de didlogo
correspondiente.

3 Haga doble clic en la palabra Cuadricula 1y escriba
Jardin para cambiar el nombre de la cuadricula.

4 Seleccione 1 punto de fuga, defina el tamafo de
las celdas de la cuadricula en 108 puntos y haga
clic en OK (Macintosh) o Aceptar (Windows).
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5

Elija Ver > Cuadricula de perspectiva > Mostrar
para mostrar la cuadricula. Si fuera necesario,
haga clic en cualquier lugar de la pagina 1 para
que la cuadricula aparezca en la pagina.

Punto de fuga

Horizonte

Cuadricula horizontal

Cuadricula vertical

Elija la herramienta Perspectiva.

Coloque el cursor de la herramienta Perspectiva
cerca de la linea del horizonte; es decir, en el
borde superior de la cuadricula horizontal. Para
evitar mover objetos inadvertidamente, puede
colocar el cursor fuera de la pagina.

Cuando el cursor adopte la forma de una linea
horizontal con un tridngulo debajo, mantenga
presionado el botén del ratén y arrastre la linea
del horizonte a la parte superior del jardin.

El punto de fuga es el punto en el que la
cuadricula vertical coincide con el horizonte de la
cuadricula horizontal.

9

10

1"

Haga doble clic en el punto de fuga, donde la
cuadricula vertical coincide con el horizonte. La
cuadricula vertical se oculta y un pequeno
triangulo representa el punto de fuga.

Punto de fuga

Arrastre el punto de fuga al centro de la seccion
de la verja.

Haga doble clic de nuevo en el punto de fuga
para mostrar la cuadricula vertical.

12 Coloque el cursor en el borde exterior de la
cuadricula vertical y arrastre el borde hasta el
lateral izquierdo de la pagina.

Colocacion de un objeto en la
cuadricula de perspectiva

A continuacién va a construir una verja en la
cuadricula de perspectiva para crear una escena
tridimensional del jardin.

1 Pase ala pagina 2 del documento de FreeHand,
seleccione una estaca de verja blanca y elija
Edicion > Copiar.

2 Pase ala pagina 1 del documento de FreeHand y
elija Edicion > Pegar.

3 Por medio de la herramienta Perspectiva, arrastre
la estaca al area situada junto a la esquina
inferior izquierda de la pagina 1 del documento
de FreeHand.

4 Manteniendo presionado el botén del ratén,
presione la tecla de cursor izquierda. La estaca se
transforma en un cuadro X unido a la cuadricula
vertical.-

68

Capitulo 3



5 Arrastre el cuadro X para alinear su parte inferior
con la parte inferior de la cuadricula vertical y el
lateral izquierdo de la pagina.

La cuadricula de perspectiva ha distorsionado la
estaca, por lo que resulta demasiado baja y ancha.
Puede utilizar las teclas de método abreviado para
ajustar su tamafio en la cuadricula.

6 Mientras mantiene presionado el botén del ratén
sobre la estaca, presione la tecla 3 unas 18 veces
para estrecharla.

7 Mientras mantiene presionado el botén del ratéon

sobre la estaca, presione la tecla 6 unas 20 veces.

La estaca deberfa tener ahora la misma forma que
la original de la pdgina 2, prdcticamente, y una
altura de unas 4 celdas de la cuadricula vertical. Si
es necesario, vuelva a colocar la estaca en la
esquina de la pdgina.

v

Creacion de copias a lo largo de la
cuadricula de perspectiva

Ahora que la estaca tiene el tamafio correcto y
ocupa la posicién correcta en la cuadricula, pasard
a terminar la verja usando copias de la estaca que
también estdn unidas a la cuadricula.

1 Mantenga presionadas las teclas Opcion-Mayus
(Macintosh) o Alt-Mayus (Windows). Con la
herramienta Perspectiva, arrastre hacia la
derecha a partir de la estaca original y coloque la
copia cerca del original, dejando un pequeno
espacio entre ambas.

Si mantiene presionada la tecla Mayus, las
copias tendrdn la misma orientacién en la
cuadricula que la estaca original.

2 Repita el paso anterior unas 20 veces hasta
terminar la verja, soltando el botén del ratén
cada vez que haga una copia.
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3 Sinecesita ajustar el espacio entre las estacas,
haga clic en una de ellas con la herramienta
Perspectiva, mantenga presionada la tecla Mayus
y presione las teclas de cursor izquierda y
derecha.

Cuando une las estacas a la cuadricula de
perspectiva, se transforman en envolturas en lugar
de objetos. Para convertir una estaca en un objeto
manteniendo la perspectiva, puede elegir Ver >
Cuadricula de perspectiva > Liberar con
perspectiva.

4 Seleccione Ver > Cuadricula de perspectiva >
Mostrar para ocultar la cuadricula y ver la
ilustracion.

Transformacion de copias y uso de una
envoltura preestablecida

La funcién de transformacién y copia de
FreeHand aplica una transformacidn a una copia
de un objeto seleccionado y luego aplica la misma
transformacién a la copia, para tantas copias
como especifique.

En primer lugar creard una arboleda copiando un
solo drbol y cambiando el tamafio de las copias
simultdneamente.

1 En el panel Capas, haga clic en el icono de
candado situado junto al nombre de la capa
Escena para desbloquearla.

Los objetos de una capa bloqueada no pueden
seleccionarse.

|

| Capas |

Ty
Sl
g1
3 B

Capas desbloqueadas

Capas bloqueadas

2 Seleccione un arbol.

Haga doble clic en la herramienta Tamanho para
abrir el panel de transformacion.

4 Desactive la opcidon Uniforme y luego escriba 95
en el campo x, 110 en el campo y, 4 en el campo
Copias y haga clic en Aplicar.

Con ello se crean cuatro copias del 4rbol, cada

una de las cuales ha sido transformada de
forma incremental.

5 Con la herramienta Puntero, arrastre cada arbol a
la mitad izquierda de la pagina, disponiéndolos
en forma de arboleda detras de la verja.

6 Haga clic en el icono de candado situado junto al
nombre de capa Escena para volver a bloquear la
capa.

A continuacién, creard formas decorativas usando

una envoltura preestablecida y luego distribuird

las copias.

7 Pase ala pagina 2 del documento de FreeHand y
seleccione la forma en espiral.
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8

En la barra de herramientas Envoltura, elija
Estrella de 4 puntas en el menu desplegable de
envolturas preestablecidas.

BB H[ ] EEIEEL]

9

10

1"

12

13

Elija Modificar > Envoltura > Crear o haga clicen
el botén Crear envoltura. Una envoltura con la
forma de una estrella de cuatro puntas hace que
la espiral se ajuste a la forma de la envoltura.

© @

Arrastre el disefo hasta colocarlo encima del
pequeno rectangulo marrdn de la pagina 2 del
documento de FreeHand.

A

Elija Edicion > Clonar y desplace el disefio
clonado a la parte izquierda del rectangulo
marroén largo.

Mantenga seleccionado el clon y elija Ventana >
Paneles > Transformar para abrir el panel
correspondiente. Si es necesario, haga clic en el
boton Mover del panel de transformacion.

Escriba 65 puntos en el campo x, 0 en el campo
y, 3 en Copias y haga clic en Mover. Con ello se
crean cuatro copias del diseno espaciadas
regularmente y distribuidas a lo largo del
rectangulo marrén.

@YY Y

14 Seleccione los cuatro disefos y el rectangulo

marroén largo y elija Modificar > Agrupar para
combinar los objetos. Agrupe el disefo y el
pequeno rectangulo marrén de la misma forma.

Macetero en perspectiva

La cuadricula de perspectiva resulta ttil para crear
una caja o un edificio con un aspecto
tridimensional. Por ejemplo, la caseta del perro de
la escena se creé usando esta cuadricula.

Ahora que ha decorado los dos trozos del
macetero de la pdgina 2 del documento de
FreeHand, puede unirlos usando la cuadricula de
perspectiva.

1

a4

Copie el rectangulo negro largo de la pagina 2 y
péguelo en la 1.

Elija Ver > Cuadricula de perspectiva > Mostrar
para mostrar dicha cuadricula.

Por medio de la herramienta Perspectiva,
seleccione el rectangulo negro largo y presione la
tecla de cursor izquierda para unirlo a la
cuadricula de perspectiva.

Arrastre el macetero hacia la izquierda de la
ilustracion y coléquelo delante de la verja,
alineando la parte inferior del macetero con la
parte inferior de la verja.

Copie el pequeno rectangulo negro de la pagina
2 y péguelo en la 1 junto al borde derecho del
rectangulo negro largo. Si es necesario, use la
herramienta Tamano para cambiar el tamano a
fin de que se ajuste al borde del rectangulo
negro largo. Estos dos objetos forman la parte
trasera del macetero.

Copie y pegue el rectdngulo negro pequeno de la
pagina 2 en la 1y coléquelo junto al borde
izquierdo del rectangulo negro largo.

Copie el rectangulo negro largo de la pagina 2 y
péguelo en la 1.
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La seccién frontal larga del macetero precisa un

dngulo de perspectiva ligeramente distinto para

que presente un aspecto adecuado, por lo que

puede mover la cuadricula vertical para cambiar el

dngulo.

8 Con la herramienta Perspectiva, arrastre el lateral
izquierdo de la cuadricula vertical hacia la

derecha, alinedndolo con el lateral derecho del
pequeno rectangulo marrén.

Desplace la cuadricula vertical hasta aqui.

9 Con la herramienta Perspectiva, haga clic en el
rectdngulo marrén largo y presione la tecla de
cursor izquierda para unirlo a la cuadricula de
perspectiva.

10 Coloque el rectangulo marrén de manera que
forme el frontal del macetero.

11 Si es necesario, mantenga la herramienta
Perspectiva encima del rectangulo y presione una
tecla numérica del 1 al 6 para ajustar el
rectangulo a fin de que las piezas del macetero
encajen.

Recuerde que las teclas 1 y 2 sirven para
aumentar y reducir las dos dimensiones de un
objeto en la cuadricula, las teclas 3 y 4
permiten ajustar el ancho y las teclas 5y 6
ajustan la altura.

12 Con la herramienta Puntero, seleccione los
rectangulos marrones corto y largo mientras
presiona la tecla Mayus y, a continuacién, elija
Modificar > Agrupar.

Al combinar objetos, el grupo se desplaza a la
primera posicién en el orden de apilado de
una capa.

13 Copiey pegue las flores agrupadas de la pagina 2
en la 1. Arrastrelas hasta el macetero.

14 Mantenga seleccionadas las flores y elija
Modificar > Disponer > Hacia atras para
colocarlas dentro del macetero.

ff

15 Elija Ver > Cuadricula de perspectiva > Mostrar
para ocultar la cuadricula y ver la ilustracién.

Trazado de un JPEG

La escena del jardin est4 casi terminada. Ahora
agregard un perro en primer plano en el 4rea de

hierba.

Con la herramienta Trazar de FreeHand puede
crear muchas clases de objetos basados en una
imagen importada completa, o en parte de ésta.
En esta seccién, empleard la herramienta Trazar
para crear un trazado que perfile un objeto dentro
de una imagen y luego dibujard una versién
vectorial de la imagen trazando detalles en ella.

1 Elija Archivo > Importar, pase a la carpeta
Imagenes, que esta dentro de la carpeta Tutorial
en la carpeta del programa FreeHand 9, y elija el
archivo llamado perro.jpg.
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2 Coloque el cursor de importacién en el area de
hierba de la pagina 1y haga clic para importar la
imagen.

En primer lugar, dibujard un objeto con la forma
del perro y luego lo usard para colocar la imagen
del perro, creando un pegado dentro.

3 Haga doble clic en la herramienta Trazar para
abrir el cuadro de didlogo correspondiente.

Herramienta de trazado

Trazar capas: [ Toda ~

Conversion del trazado

Contorno
Trazads superpaner :
Conformidad del trazade

s
ustto preciso

Tolerancia al Puida:

min méx

Tolerancia de solor de varita

estracha hor-izontal

4 Seleccione Borde exterior en el menu desplegable
Conversion del trazado, desplace hasta el centro
los deslizadores Conformidad del trazado,
Tolerancia al ruido y Tolerancia de color de la
varita y haga clic en OK (Macintosh) o Aceptar
(Windows).

5 Para crear un trazado con la forma del perro,

arrastre un area de seleccidon que abarque todo el
perro, dentro del borde negro de la imagen, con
la herramienta Trazar.

Usando la herramienta Puntero, seleccione la
imagen del perro y elija Ediciéon > Cortar.

7 Seleccione el objeto de trazado con la forma del

perro y elija Edicion > Pegar dentro.

8 Mantenga seleccionado el objeto con la forma

del perro, abra el Inspector de trazo y elija
Ninguno en el menu desplegable de tipo de
trazo.
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9 Con el objeto todavia seleccionado, elija la
herramienta Tamano, mantenga presionada la
tecla Mays y arrastre la herramienta hasta que
el perro alcance el tamafo que desee.

La imagen del pegado dentro estd vinculada. Si no
desea incluir una imagen vinculada en el archivo,
utilice la herramienta Trazar para convertir la
imagen del perro en un dibujo de trazado con
vectores.

10 Vuelva a aplicar un trazo basico al pegado
dentro. De esta forma, podra ver el objeto del
trazado después de liberar la imagen del pegado
dentro.

11 Elija Edicién > Cortar contenido para liberar la
imagen del perro del pegado dentro.

12 Arrastre la imagen del perro por la pagina para
mostrar el objeto de trazado que definié6 el
pegado dentro, seleccione el trazado y presione
Supr.

13 Haga doble clic en la herramienta Trazar para
abrir el cuadro de didlogo correspondiente.

14 Elija Contorno en el menu desplegable
Conversion del trazado y haga clic en OK
(Macintosh) o Aceptar (Windows).

15

16

17

18

19

Con la herramienta Trazar, dibuje un area de
seleccion que englobe todo el perro, pero que
quede dentro del borde negro. El resultado es un
dibujo vectorial del perro.

7

Mantenga seleccionada la version vectorial del
perro y elija Modificar > Agrupar.

Arrastre el perro hasta su posicion en la escena.
Utilice la herramienta Puntero y mantenga
presionada la tecla Mayus para restringir las
proporciones; a continuacién, arrastre un
selector de vértice para cambiar el tamaio del
perro.

| ]

Seleccione la imagen original del perro y presione
Supr.

Para terminar la escena, copie y pegue la
mariposa azul de la pagina 2 en el area de la
verja situada en el lateral izquierdo de la pagina.
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CAPITULO 4

Organizacion de la ilustracion
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Todo el tiempo dedicado a organizar una
ilustracién es tiempo bien empleado. Cuanto mds
compleja sea la ilustracién, mds se beneficiard de
organizarla con plantillas, capas, grupos, estilos de
objeto, estilos de pdrrafo y simbolos.

Plantillas: sirven como modelos predeterminados
para crear nuevos documentos y evitar la creacién
repetida de elementos de disefio y configuraciones
de produccién.

Capas: permiten editar y administrar ilustraciones
complejas con muchos objetos superpuestos
separdndolas en partes manejables. Clasifique por
categorfas los objetos relacionados y desactive las
capas para imprimir objetos de forma selectiva.
Fusione capas para combinar objetos
relacionados.

Grupos: permiten bloquear dos o mds objetos uno
respecto del otro, asf como mover o transformar
varios objetos a la vez.

Estilos de objeto: permiten aplicar rdpidamente el
mismo formato a varios objetos y editar
globalmente atributos graficos.

Estilos de parrafo: permiten aplicar y modificar
un formato de texto.

Simbolos: permiten administrar varias instancias
de un gréfico desde una ubicacién central.

Uso de las plantillas

Para trabajar con mds eficacia y evitar
incoherencias de disefio, cree plantillas para los
documentos que compartan elementos de disefio
y configuraciones de produccion.

La configuracién de una plantilla y sus atributos
son valores predeterminados para la creacién de
otros documentos. Guarde un documento como
plantilla cuando desee crear nuevos documentos
con los mismos objetos, configuraciones, colores y
estilos de objeto y de pdrrafo. Por ejemplo, para
crear una serie de disefios que tengan el mismo
tamafio y composicién de pdgina, guarde el
primero como plantilla y dselo para crear el resto
de la serie.

Un archivo de plantilla guarda el contenido de un
documento de FreeHand, incluidos:

Guias

Informacidn de capas
Estilos de objeto
Estilos de pdrrafo
Simbolos

Colores personalizados

® 6 6 6 o 0 o

Tamafios de pdgina personalizados
o Unidades de medida personalizadas

Al abrir una plantilla, aparece una copia de ésta
sin titulo. Use la copia sin titulo para crear o
reemplazar una plantilla existente. También puede
designar una plantilla como modelo
predeterminado para los documentos nuevos.

Para guardar un documento como plantilla:
1  Elija Archivo > Guardar como.

2 Introduzca un nombre para el archivo de plantilla
en el cuadro de didlogo Guardar (Macintosh) o
Guardar documento (Windows).

3 Elija Plantilla FreeHand en el menu desplegable
Formato (Macintosh) o Guardar como tipo
(Windows).
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Elija un destino y presione Guardar. En Windows,
se anadira la extension FT9 al nombre del
archivo.

Guardar

ALY

Modificacién

D lm

|

Nombre: | Manzanas | [ nueva |

Formatos :| Plantilla FreeHand 3

(Cearer )
A

Cuadro de didlogo Guardar de Macintosh

Guardar documento
Guardarer: |(3 Fruta - g‘ =

MNorbre de archivo: [ Manzana Guardar |
Guardar como tips: | FreeHand (* th8) [ Cancelar

Cuadro de didlogo Guardar documento de
Windows

Para editar una plantilla de FreeHand:

1

Abra la plantilla, realice los cambios y elija
Archivo > Guardar.

Guarde el documento modificado como plantilla
con el mismo nombre y ubicacién.

FreeHand solicita sustituir el archivo de plantilla
original. Haga clic en Reemplazar para sustituir la
plantilla antigua por la nueva.

Para definir una plantilla como modelo
predeterminado para los nuevos documentos :

1

Abra y edite una plantilla.

Para editar la plantilla predeterminada, elija
Archivo > Nuevo y edite la copia sin titulo.

2 Elija Archivo > Guardar y asigne un nombre al

archivo.

Asigne un nombre al archivo Valores predet.
de FreeHand (Macintosh) o Defaults. FT9
(Windows). Para usar un archivo de plantilla
con un nombre distinto, escriba el nombre del
archivo en la preferencia

Documento > “Plantilla para documento
nuevo’.

Guarde la plantilla en la carpeta Espanol, dentro
de la misma carpeta que la aplicacién FreeHand.

La préxima vez que elija Archivo > Nuevo,
aparecerd una copia sin titulo de la nueva
plantilla predeterminada.

Para convertir un archivo de FreeHand en una
plantilla sin abrirlo (Macintosh):

1
2

Seleccione el archivo en el Finder.

Elija Archivo > Obtener informacién y haga clic
en la casilla de verificacion Articulos de escritorio.

Para convertir una plantilla en un documento
de FreeHand, desactive la casilla de
verificacién Articulos de escritorio.
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Simplificacion de una
ilustracion compleja usando
capas

Las capas dividen una ilustracién en planos
sencillos, como si los distintos componentes de la
ilustracién se dibujaran en papeles transparente
superpuestos. Cada objeto de la ilustracién reside
en una capa. Sélo se pueden editar los objetos
situados en capas visibles y desbloqueadas. Cree
todas las capas antes de dibujar o agregue capas
conforme las necesite. Fusione capas para
combinar objetos similares.

Los objetos de una capa activada
estan visibles.

La capa en modo Presentacion
preliminar (Windows) muestra los
Tbjetos tal como se imprimiran.

= Muestra de colores con el color
de resaltado para los objetos
seleccionados en la capa.

El icono de pluma aparece
junto a la capa de dibujo

VEE N Capa-2 activa.

v EE M Caps-1

@& W Primer plano

HPY  Euies Las guias aparecen en esta capa

@ d' Ml Fondo

G

Los objetos situados en capas
por debajo de esta linea de
separacion aparecen
atenuados en pantallay no se
imprimen.

Los objetos de una capa
bloqueada no pueden moverse.

La capa en modo Esquema muestra
los contornos de los objetos.

Navegacion por el panel Capas

Para mostrar u ocultar el panel Capas, seleccione
Ventana > Paneles > Capas, o utilice las teclas
Comando-6 (Macintosh) o Control-6 (Windows).
El panel Capas muestra el estado actual de todas las
capas del documento y es la herramienta principal
para agregar, duplicar, organizar y eliminar capas.

Para controlar cémo aparecen los objetos en una
capa, use la marca de verificacidn, el candado, la
muestra de colores y los iconos Presentacion
preliminar/Esquema situados junto al nombre de la
capa. Oculte o bloquee las capas para evitar que los
objetos se desplacen o eliminen de forma
accidental. Trabaje en modo Presentacién
preliminar para ver los objetos tal como se
imprimirdn. Elija el modo Esquema para ver
solamente los contornos de los objetos de una capa
y acelerar el proceso de redibujo. Use la muestra de
colores para asignar un color de resaltado, que
permita distinguir los objetos de una capa de los de
otra cuando la preferencia General > Edicién
suavizada esté marcada.

Elija Edicién > Seleccionar > Ninguno para
deseleccionar todos los objetos y haga clic en el
nombre de la capa que debe ser la capa activa. Un
icono de pluma aparece junto a la capa activa y el
siguiente objeto que dibuje aparece en esta capa. Al
deseleccionar todos los objetos, se evita que éstos se
muevan de forma accidental a la nueva capa activa.
Para impedir que los objetos seleccionados se
muevan a la capa activa, también puede desactivar
la preferencia Paneles > “Al hacer clic en el nombre
de capa se mueven los objetos seleccionados”. Para
obtener mds informacién acerca del movimiento de
objetos entre capas, consulte “Movimiento de
objetos y reorganizacién de capas” en la pdgina 79.

Para cambiar el nombre de una capa, haga doble
clic en su nombre, escriba otro nombre y presione
Intro para aceptarlo.
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Movimiento de objetos y reorganizacion de
capas

Cambie el orden de superposicién de los objetos
en un documento moviendo los objetos de una
capa a otra o reorganizando el orden de las capas.
Para designar las capas que no aparecerdn en la
impresién, arrdstrelas por debajo de la linea de
separacién o arrastre la linea de separacidn.

La preferencia Paneles > “Al hacer clic en el
nombre de capa se mueven los objetos
seleccionados” controla cémo se mueven los
objetos entre capas. Cuando esta preferencia estd
activada, los objetos seleccionados se mueven a la
capa elegida al hacer clic en un nombre de capa.
Desactivando esta preferencia se impide este
comportamiento.

Para mover un objeto a otra capa con la
preferencia Al hacer clic en el nombre de capa se
mueven los objetos seleccionados activada:

1 Seleccione un objeto.

El nombre de la capa del objeto aparece
resaltado en el panel Capas.

2 Elija la capa de destino haciendo clic en su
nombre.

Para mover un objeto a otra capa con la
preferencia Al hacer clic en el nombre de capa se
mueven los objetos seleccionados desactivada:

1 Seleccione un objeto.

2 Elija la capa de destino haciendo clic en su
nombre.

3 Elija Mover objetos a capa actual en el menu
desplegable Opciones del panel Capas.

Nota: Alternativamente, puede mover los objetos
seleccionados a otra capa haciendo clic mientras
presiona la tecla Control (Macintosh) o haciendo clic
con el botén derecho (Windows) y eligiendo “Mover
objetos a la capa actual” en el menu desplegable.

Para situar una capa delante o detras de otra:

1 Elija Edicidon > Seleccionar > Ninguna o presione
la tecla Tab para deseleccionar todos los objetos
del documento.

2 En el panel Capas, haga clic en el nombre de la
capa que desea mover.

Capas I
Bl ipzes |

%o M Recténgulos
v BB Sillas
<#a&  Guiaz

v @ ol Fondo

3 Arrastre el nombre de la capa a una posicién
nueva, por encima o por debajo del nombre de
otra capa.

@ =10

Capas I

Opciones ™

»@d [T Rectangulos
wind ™

< ld [T Silla

<8 Guiaz

»i@d [T Fondo

Para fusionar capas especificas:

1 Seleccione capas discontiguas haciendo clic
mientras presiona la tecla Comando (Macintosh)
o Control (Windows), o seleccione un rango de
capas haciendo clic mientras presiona la tecla
Mayus.

2 Elija Combinar capas seleccionadas en el menu
desplegable Opciones del panel Capas.

Los objetos de las capas fusionadas conservan
su orden de apilado relativo.

Para fusionar todas las capas de primer plano

Elija Combinar capas de primer plano en el mend

desplegable Opciones del panel Capas.
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Para copiar la informacion de la capa a otro
documento:

1

Marque la preferencia General > “Recordar
informacién de las capas”.

2 Seleccione un objeto del documento de origen y
elija Edicion > Cortar o Copiar.

3 Abra el documento de destino y elija
Edicion > Pegar.
Si el nombre de la capa del documento de
destino coincide con el de la capa del
documento original, FreeHand sitta el objeto
en esa capa. En caso contrario, se crea una
capa nueva con el nombre de la capa original.
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Agregacion, duplicacion y eliminacion de capas
Agrega una nueva capa.

Copia el contenido de la capa
seleccionada en una capa nueva.

Borra la capa seleccionada y todos
los objetos que contiene.

Nuevalcap

Duplicar Combina las capas

Eliminar seleccionadas en una
capa.

Combinar capas seleccionadas—j
Combinar capas de primer plane—- Combina todas las
capas de primer

\ctivar todos

. plano del
Desactivar todos documento en
Mover objetos a la capa actual una capa.

Mueve los objetos )
seleccionados a la capa activa.

Muestra (activa) todas las capas.

Oculta (desactiva) todas las capas.

Menii desplegable Opciones del panel Capas.

Para Haga esto

Agregar una capa Elija Nuevo en el mend

nueva desplegable Opciones.

Combjnar las capas 1. Seleccione capas.

seleccionadas enuna 3. Elija Combinar capas

sola capa seleccionadas en el menud
desplegable Opciones.

Combine todas las Elija Combinar capas de primer

capas de primer plano plano en el menu desplegable

en una sola capa Opciones.

Duplicar una capa 'y Haga clic en el nombre de la
todos los objetos que capa y elija Duplicar en el menu
contiene desplegable -Opciones.

Eliminar una capa y Haga clic en el nombre de la
todos los objetos que capa y elija Eliminar en el menu

contiene desplegable Opciones.

Eliminar varias capasy 1. Mantenga presionada la tecla
todos los objetos que Comando (Macintosh) o
contienen Control (Windows) y haga

clic en los nombres de las
capas. Para eliminar capas
contiguas, mantenga
presionada la tecla Mayus y
haga clic en sus nombres.

2. Elija Eliminar en el menu
desplegable Opciones.

Nota: Los comandos de fusién no afectan a la capa

Guias.

Activacion y desactivacion de capas

Para Haga esto
Activar una # & ERios Haga clica la
capa heDTopografra izquierda del
nombre de una
capa
desactivada.
Desactivar # o [E Rios Haga clicen la
una capa j}‘.ﬂj Topogratia marca de
verificacion
situada a la
izquierda del
nombre de la capa activada.
Activar un Haga clic en el espacio situado a la
rango de izquierda de un nombre de capa
capas desactivada y arrastre para
seleccionar un rango de capas
contiguas. Se activan todas las capas
seleccionadas.
Desactivar ~ Haga clic en la marca de verificacion

un rango de
capas

Activar
todas las
capas

Desactivar
todas las
capas

situada a la izquierda de un nombre
de capa activada y arrastre para
seleccionar un rango de capas
contiguas. Se desactivan todas las
capas seleccionadas.

Elija Activar todas en el menu
desplegable Opciones o bien,

mantenga presionada la tecla Opcién
(Macintosh) o Control (Windows) y
haga clic en el espacio situado a la
izquierda de un nombre de capa
desactivada.

Elija Desactivar todas en el menu
desplegable Opciones o bien,

mantenga presionada la tecla Opcidn
(Macintosh) o Control (Windows) y
haga clic a la izquierda de un nombre
de capa activada.

Al desactivar un capa se ocultan todos los objetos
que contiene, pero éstos no se eliminan del
documento. Al activar una capa se muestran
todos sus objetos. Si se desactiva la capa activa, los
nuevos objetos que se creen no estardn visibles
hasta que la capa se vuelva a activar.
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Nota: Para imprimir todas las capas de primer plano
cuando estén desactivadas, elija Archivo > Opciones de
impresién y active Incluir las capas invisibles.

Procedimiento para ocultar a la vista los
objetos seleccionados

Para ocultar objetos especificos, seleccidnelos y
elija Ver > Ocultar seleccién.

Con Ocultar seleccidn se ocultan todos los
objetos seleccionados. Los objetos ocultos se
imprimen como si estuvieran visibles y los objetos
bloqueados permanecen como tales al ocultarlos.
Las gufas no se pueden ocultar con esta opcién.

Para mostrar todos los objetos ocultos, elija

Ver >Mostrar todos. Los objetos ocultos aparecen
de nuevo cuando el archivo se cierra y se vuelve a
abrir.

Nota: Mostrar todos no muestra las capas ocultas.

Bloqueo y desbloqueo de capas

Para Haga esto

Haga clic en el
candado abierto
situado a la
izquierda del

Bloquear una ., & g4 ElRics
capa o b Topografia

nombre de la capa.

Haga clic en el
candado cerrado
situado a la
izquierda del
nombre de la

Desbloquear ., &4 ElRics
una capa ./‘k:]Topografl'a

capa.

Bloquear un  Haga clic en el candado abierto situado

rango de a la izquierda del nombre de una capay

capas arrastre para seleccionar un rango de
capas contiguas. Se bloquean todas las
capas seleccionadas.

Desbloquear Haga clic en el candado cerrado situado

unrango de a laizquierda del nombre de una capay

capas arrastre para seleccionar un rango de
capas contiguas. Se desblogquean todas
las capas seleccionadas.

Bloquear Mantenga presionada la tecla Opcién
todas las (Macintosh) o Control (Windows) y haga
capas clic en un candado abierto.

Desbloquear Mantenga presionada la tecla Opcién
todas las (Macintosh) o Control (Windows) y haga
capas clic en un candado cerrado.

Visualizacion de capas en el modo
Presentacion preliminar o Esquema

Para Haga esto

Ver una capa g4 ElRios Haga clic en un

en modo » a5 O Topografia icono Esquema
Presentacion vacio.
preliminar

Ver una capa ., g4 ElRios Haga clic en un
en modo » #§ O] Topografia icono )
Esquema Presentacion

preliminar lleno.

Ver un rango Haga clic en un icono Esquema vacio y
de capas en  arrastre para seleccionar un rango de
modo capas contiguas. Todas las capas
Presentacion seleccionadas se muestran en modo
preliminar Presentacién preliminar.

Ver un rango Haga clic en un icono Presentacion

de capas en  preliminar lleno y arrastre para

modo seleccionar un rango de capas

Esquema contiguas. Todas las capas seleccionadas
se muestran en modo Esquema.

Ver todas las  Mantenga presionada la tecla Opcién

capas en (Macintosh) o Control (Windows) y haga
modo clic en un icono Esquema.

Presentacion

preliminar

Ver todas las Mantenga presionada la tecla Opcién

capas en (Macintosh) o Control (Windows) y haga
modo clic en un icono Presentacién preliminar.
Esquema

Guias

Para ver las gufas, active la marca de verificacién
situada a la izquierda del nombre de la capa
Gufas. Para ocultar las guias, desactive la capa.
Para ver las gufas en negro, elija el modo de
dibujo Esquema para la capa Guias. Para verlas en
el color de guia elegido en la preferencia
Colores>Guias, elija el modo de visualizacién
Presentacién preliminar.

Para convertir un objeto en una guia, selecciénelo
y haga clic en la capa Guifas. El objeto se muestra
en el color de las gufas. Para convertir una gufa en
un objeto, haga doble clic en la guia y haga clic en
Liberar en el cuadro de didlogo Guias. El objeto
vuelve a su capa original.

Si desea mds informacién sobre las guias y la capa
Gufas, consulte el Capitulo 2, “Orientacién,” y la
Ayuda de FreeHand.
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Uso de colores de resaltado para
distinguir los objetos de capas diferentes

Si la preferencia General > “Edicién suavizada”
estd activada, los colores de resaltado de cada capa
permiten distinguir los objetos de una capa de los
de otra. Las muestras de colores editables del
panel Capas indican el color de resaltado de una
capa en particular.

Activando la preferencia General > "Resaltar
trazados seleccionados", los colores de resaltado
de las capas aparecen como una linea de un punto
situada encima de los trazados desagrupados
seleccionados. Vea y edite los trazados resaltados
de cualquier capa sin traetlos al frente de la
ilustracién. El color de resaltado no afecta al color

del objeto.

Para asignar un color de resaltado, active la
preferencia General > "Edicién suavizada" y
suelte un recuadro de color de cualquier muestra
de colores sobre la muestra de colores situada
junto al nombre de la capa. A partir de este
momento, FreeHand utiliza el nuevo color para
resaltar los elementos seleccionados de esa capa.

Para resaltar objetos, selectores y puntos
seleccionados sin dibujar una linea de resalte en la
parte superior de los trazados, desactive la

. n s 7 . n
preferencia General > "Edicién suavizada" >
"Resaltar trazados seleccionados”.

Desactive "Edicidn suavizada" para eliminar
todos los colores de resaltado. Aunque la
preferencia "Edicién suavizada" usa mds RAM,
también proporciona otras mejoras de dibujo,
ademds del color resaltado.

Nota: Para obtener mejores resultados en Macintosh,
deje activada la Edicién suavizada . En Windows,
Edicién suavizada puede reducir el rendimiento.

C IS 3
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Para asignar un color de resaltado, arrastre un
recuadro de color de cualquier muestra de colores
sobre la muestra situada junto al nombre de la
capa.
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| Capas |

Opciones | %
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vEd Capa-1 =
v @d Wl Capa-Z
vEd Capa-3
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Operaciones con los objetos de una capa

Organizacion de los objetos de la misma capa

Para Haga esto

Mover un objeto
hacia delante
dentro de la
misma capa

Seleccione el objeto y elija
Modificar > Disponer >Hacia delante.

»

<

Mover un objeto al Seleccione el objeto y elija
frente de una capa Modificar > Disponer>Al frente de la

capa.

<

Mover un objeto  Seleccione el objeto y elija
hacia atras dentro Modificar > Disponer> Hacia atras.

de la misma capa

(3

Mover un objeto al Seleccione el objeto y elija
fondo de una capa Modificar > Disponer>Al fondo de la

capa.

-

Pegar un objeto
detras de otro
seleccionado
dentro de la
misma capa

. Seleccione el objeto y elija
Edicién > Cortar o Copiar.

. Seleccione el objeto detras del cual
quiere pegarlo.

3. Elija Edicién > Pegar detras.

fo fw fw

N

-

Pegar un objeto
delante de otro
seleccionado
dentro de la
misma capa

. Seleccione el objeto y elija
Edicién > Cortar o Copiar.

. Seleccione el objeto delante del cual
quiere pegarlo.

3. Elija Edicién > Pegar delante.

fo fw Fo

N

Utilice los comandos Disponer para cambiar el
orden de apilado de los objetos. Sin embargo,
puede que no vea un cambio en el orden de
apilado si los objetos no estdn superpuestos. Al
pegar un objeto detrds o delante de otro situado
dentro de un grupo o trazado de recorte, el objeto
pegado se integrard en dicho grupo o trazado de
recorte. Los trazados de recorte son trazados en
los que se pegan otros objetos. Si desea aprender a
crear trazados de recorte, también conocidos
como objetos pegados dentro, consulte “Uso de
trazados de recorte” en la pdgina 119.

Para ocultar los objetos seleccionados en una capa
sin desactivarla, seleccione uno o varios objetos y
elija Ver > Ocultar seleccién. Consulte
“Procedimiento para ocultar a la vista los objetos
seleccionados” en la pdgina 82.

Para seleccionar todos los objetos de una capa en
un documento de varias capas:

¢ Mantenga presionada la tecla Opcién
(Macintosh) o Alt (Windows) y haga clic en el

nombre de una capa.

Si desea obtener mds informacién sobre los
comandos de seleccién, consulte “Seleccién de
objetos” en la pdgina 40.
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Agrupacion de objetos

Al agrupar dos o mds objetos, la ubicacién y el
orden de apilado respectivo de los objetos se
bloquea para que pueda manipularlos como un
tnico objeto. Los objetos de un grupo mantienen
sus caracterfsticas individuales, a menos que
modifique el grupo completo.

Para Haga esto

Agrupar objetos 1. Seleccionar varios objetos.

2. Elija Modificar > Agrupar, o use
las teclas Comando-G (Macintosh)
o Control-G (Windows).

Después de agrupar los objetos,
haga clic en un objeto del grupo
para seleccionar el grupo
completo.

Aunque los objetos de capas
distintas se mueven a la capa del
dibujo actual al agruparlos, se
mantiene el orden de apilado
relativo.

Desagrupar 1. Seleccione el grupo.

objetos 2. Elija Modificar > Desagrupar, o
use las teclas Comando-U
(Macintosh) o Control-U
(Windows).
Al desagrupar objetos con la
preferencia General > "Recordar
informacion de las capas" activada,
éstos vuelven a sus capas
originales.

Subselecciéon dentro de un grupo

Objeto agrupados

Componente

Para trabajar con objetos individuales dentro de
un grupo, desagripelos o subseleccione sélo los
objetos que quiera modificar. Al modificar los
atributos de un objeto subseleccionado,
solamente cambia este objeto y no el resto del
grupo. Los objetos subseleccionados no se pueden
mover a otras capas ni incluirse en otros grupos.

Para

Haga esto

Subseleccionar un
objeto de un grupo

Subseleccionar dos o
mas objetos de un
grupo

Seleccionar todos los
objetos del grupo
seleccionado

Subseleccionar un
objeto situado detras
de otro dentro de un
grupo

Deseleccionar un
objeto
subseleccionado

Seleccionar todos los
objetos excepto los
que ya lo estan.

Seleccionar el grupo
que contiene un
objeto
subseleccionado

Mantenga presionada la tecla
Opcién (Macintosh) o Alt
(Windows) y seleccione el
objeto.

Mantenga presionadas las
teclas Mayus-Opcion
(Macintosh) o Mayus-Alt
(Windows) y seleccione
los objetos.

Elija Edicién > Seleccionar >
Subseleccionar.

Mantenga presionadas las
teclas Control-Opcién y haga
clic en el objeto (Macintosh) o,
presionando Control-Alt, haga
clic con el boton derecho del
raton en el objeto (Windows).

Presione la tecla Tab o haga clic
en el documento fuera del

grupo.

Elija Edicion > Seleccionar >
Invertir seleccion.

Elija Edicion > Seleccionar >
Seleccionar grupo o presione la
tecla de tilde (~).
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Operaciones con objetos anidados

Los

objetos anidados son aquéllos que pertenecen

a grupos incluidos en grupos mayores. Estos se
manipulan igual que cualquier otro grupo.

Para anidar un objeto dentro de un grupo
existente:

1

2

Seleccione un objeto y un grupo.

Elija Modificar > Agrupar o utilice las teclas

Comando-G (Macintosh) o Control-G (Windows).

Puede utilizar la funcién de grupo hasta 20
veces consecutivas para anidar objetos dentro
de un grupo o para combinar varios grupos
dentro de otro mds grande. Un objeto
anidado es un objeto incluido en un grupo.
Aungque el limite real de anidacién es de 28,
ciertos objetos, como los gréficos perfilados y
el contenido de los objetos pegados dentro,
pueden incluir objetos anidados y, por tanto,
pueden contar como mds de un nido.

Nota: El empleo de varios grupos anidados puede
aumentar considerablemente el tiempo de impresion y
la complejidad.

Para subseleccionar un grupo anidado:

1 Mantenga presionada la tecla Opcion
(Macintosh) o Alt (Windows) y seleccione un
objeto del grupo anidado.

2 Elija Edicion > Seleccionar > Seleccionar grupo o
presione la tecla de tilde (~) hasta que haya
seleccionado el grupo anidado que desee.
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Operaciones con simbolos e
instancias

Los simbolos y las instancias ayudan a gestionar
varios graficos repetidos y a reducir el tamafio de
los archivos. Las instancias son representaciones
de un objeto original de FreeHand, que se
almacena como el simbolo. Cuando el objeto
simbolo (el original) se modifica, las instancias
cambian automdticamente para reflejar los
cambios realizados en el simbolo.

Guarde los simbolos en el panel Simbolos para
reutilizarlos en un documento. Importe y exporte
simbolos para usarlos en otros documentos de
FreeHand.

Para abrir el panel Simbolos, haga clic en el botén
correspondiente de la barra de herramientas
principal o seleccione Ventana > Paneles >
Simbolos.

J Simbolos |

?! Grafico-01 ||
I8 Grupo-01 Area de visualizacién Lista
HiE @ [« DlE

Creacion de simbolos

Es posible crear un simbolo a partir de cualquier
objeto, texto o grupo. Para ello, basta con
seleccionar un objeto y utilizar cualquiera de estos
métodos:

& Arrastre y suelte el objeto en el drea de
visualizacién Lista del panel Simbolos.

+ Elija Modificar > Simbolo > Convertir en
simbolo.

Cuando se crea un simbolo, éste se agrega
automdticamente al panel Simbolos.

Puede duplicar o clonar un simbolo eligiendo
Opciones > Duplicar en el panel Simbolos. Al
hacerlo, el simbolo duplicado se agrega al panel
Simbolos.

Para ver una presentacién preliminar de un
simbolo, elija Opciones > Presentacién preliminar
en el panel Simbolos.

Creacion de instancias

Cree una instancia mediante cualquiera de estos
métodos:

o Arrastre y suelte un simbolo en el panel
Simbolos.

o Copiey pegue, duplique o clone una
instancia.

Modificacion de simbolos

Modifique un simbolo para modificar
automdticamente todas las instancias asociadas.
Para modificar un simbolo:

1  Arrastre y suelte un simbolo del panel Simbolos.
Elija Modificar > Simbolo > Liberar instancia.

Modifique el objeto.

A O N

Arrastre el objeto hasta su nombre original para
reemplazar el simbolo original con el objeto
modificado.

5 Haga clic en Reemplazar para confirmar la
operacion.

Todas las instancias vinculadas con dicho
simbolo se actualizardn automdticamente.
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Operaciones con simbolos, instancias y
el panel Simbolos

Para Haga esto

Seleccione un objeto, grupo o
texto, arrastrelo y suéltelo en
el rea de visualizacion Lista
del panel Simbolos, o bien,

elija Modificar > Simbolo >
Convertir en simbolo.

Crear un simbolo

Crear una instancia Arrastre un simbolo desde el
panel Simbolos y suéltelo en el
documento, o bien,

copie y pegue una instancia, o
bien,

duplique una instancia, o bien,
clone una instancia.

Eliminar una

Seleccione la instanciay, a
instancia ¢

continuacion, presione la tecla
Supr.

Eliminar un simbolo Elija Opciones > Eliminar y

y todas las confirme la supresion de todas

instancias asociadas las instancias en el cuadro de
didlogo que aparece.

Romper el vinculo  1.Seleccione la instancia.

entre,ung ilnstancia 2.Elija Modificar > Simbolo >
y su simbolo Liberar instancia.

Abrir el panel
Simbolos

Elija Ventana > Paneles >
Simbolos.

Eliminar un simbolo 1.Seleccione el simbolo.

del panel Simbolos 5 jija Opciones > Eliminar en
el panel Simbolos.

Importar simbolos  1.Elija Opciones > Importar
en el panel Simbolos.

2.En el cuadro de diadlogo
Abrir, desplacese hasta al
archivo que desea importar
y haga clic en Aceptar.

Exportar simbolos  1.Elija Opciones > Exportar en
el panel Simbolos.

2.En el cuadro de didlogo
Guardar como, desplacese
hasta la carpeta donde
desea exportar los simbolos
y haga clic en Aceptar.

Uso de estilos

Utilice estilos para mantener una uniformidad
visual y simplificar el formato. Modifique los
estilos de los objetos y de los pdrrafos para
cambiar rdpidamente los gréficos y el texto de los
documentos. Puede crear y guardar estilos para
utilizarlos como parte de una plantilla.

Estilos de objeto: permiten asignar formato a
grificos con atributos preestablecidos de trazo,
relleno, color y medios tonos. Estos atributos
estdn disponibles en el Inspector de trazo, el
Inspector de relleno o el panel Medios tonos. Los
estilos de objetos estdn disponibles en el panel
Estilos.

Estilos de parrafo: permiten asignar formato a
pdrrafos individuales o a bloques de texto
completos. Las opciones son fuente, color, estilo,
tamafo, justificacion, efectos de texto,
tabuladores, mdrgenes, espaciado, ajuste entre
caracteres, desplazamiento de la linea de base,
puntuacién flotante y reglas de pérrafo. Estos
atributos se encuentran disponibles en el mend
Texto, el Inspector de texto o la barra de
herramientas Texto. Los estilos de pdrrafo estdn
disponibles en el panel Estilos y el Inspector de
caracteres de texto.

€ MmEE|
Al

[ 3 | 2] 22
[hormal =[fe4 =

nterlineado:

—
Ajuste entre caracteres:
L
Linea de base:
0

=in efectos Vl

v Text norrmal

|

Asigna un estilo de parrafo al
| texto seleccionado o a
bloques de texto.

Inspector de caracteres de texto
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Navegacion por el panel Estilos

Para mostrar u ocultar el panel Estilos, elija
Ventana > Paneles > Estilos o use las teclas
Comando-3 (Macintosh) o Control-3
(Windows). El panel Estilos muestra los estilos de
objeto y pdrrafo actuales del documento. Este
panel es la herramienta principal para agregar,
duplicar, eliminar y modificar los estilos de objeto
y de pdrrafo. Elija los comandos disponibles del
mend desplegable Opciones. A continuacidn,
haga clic en un nombre de estilo y elija Editar en
este menu desplegable para definir atributos
especificos.

Elija una de las dos opciones de visualizacién
disponibles en el mend desplegable Opciones del
panel Estilos: Mostrar nombres u Ocultar
nombres. Cuando se selecciona Mostrar nombres,
los estilos aparecen ordenados por nombre y
presentan el icono de grifico o de texto. Cuando
se selecciona Ocultar nombres, los estilos se
muestran utilizando presentaciones preliminares
que reflejan los atributos de los estilos.

Icono de estilo de Presentacion preliminar de
bjeto estilo de objeto
o s 3 =[] x]
Estilos | stilos |
Marmal
A e T ’ Aa
I Squares
1 Circles ﬁﬁ .
A Hoadiar
B Sedvesciar
Icono de estilo de Presentacion preliminar
parrafo de estilos de parrafo
Mostrar nombres Ocultar nombres
seleccionados seleccionados

Organizacion de la ilustracion
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Administracion de estilos

Aplicacion de un estilo

Para aplicar un estilo  Haga esto

A objetos 1.Seleccione uno o varios

o texto seleccionados  objetos, parrafos o bloques
de texto.

2.Haga clic en el nombre de
un estilo del panel Estilos
para aplicar sus atributos al
objeto o texto.

Mediante arrastrary Arrastre un estilo del panel
soltar Estilos y suéltelo sobre un
objeto o texto.

Usando el mend 1.Seleccione uno o varios
desplegable de parrafos o bloques de
estilos de parrafo del  texto.

Inspector de 2.Elija un nombre de estilo

caracteres de texto para aplicar sus atributos al

texto.

De un objeto a otro  1.Seleccione el objeto de
usando Copiar origen.
atributos y Pegar 2

atributos .Elija Edicion > Copiar

atributos o use las teclas
Comando-Mayus-Opcién-C
(Macintosh) o Control-
Mayus-Alt-C (Windows).

3.Seleccione el objeto de
destino y elija Edicion >
Pegar atributos o use las
teclas Comando-Mayus-
Opcién-V (Macintosh) o
Control-Mayus-Alt-V
(Windows).

C [0} Canterbury Tales

Estilos | ‘% Geoffreylchaﬂzoeé

A Tt moemad

A Pératn

A Autor dho Can m‘fmry Tales

A, Tity Geoffrey Chancer
‘% circa 1400

Arrastre y suelte un estilo para aplicarlo a un
pdrrafo de texto.

De forma predeterminada, la aplicacién de un
estilo de pdrrafo modifica los atributos de un
pdrrafo individual. Para que afecte a un bloque de
texto completo, elija la preferencia Texto > “Al
arrastrar un estilo de pdrrafo cambia” > “Recuadro
de texto completo”. Para aprender a evitar el
cambio de los efectos de texto, las reglas de
pdrrafo, la puntuacién flotante, los tabuladores o
los mdrgenes cuando se aplica un estilo nuevo,
consulte “Mantenimiento de atributos de pdrrafos
previamente aplicados” en la pdgina 92.

Consulte la Ayuda de FreeHand para obtener més
informacién acerca de las preferencias Objeto >
“Nuevos estilos de graficos” y Texto > “Crear
estilos de pdrrafo basados en”.
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Agregacion, duplicacién y eliminacion de
estilos

Nuevo

Duplicar

Eliminar

Eliminar no utilizados

Ocultar nombres

Editar...
Volver a definir...
Definir padre...

Importar...
Exportar...
Estilos CMAN
Estilos RVA

Menii desplegable Opciones del panel Estilos

Para Haga esto

Agregar un estilo 1. Elija
nuevo Edicion > Seleccionar > Nada

para deseleccionar los objetos.
2. Defina los atributos del objeto o

del texto.

3. Elija Nuevo en el menu
desplegable Opciones.

Agregar un estilo 1. Seleccione un objeto o texto.

nuevo basado en 2 Ejija Nuevo en el mend
una seleccion desplegable Opciones.

Duplicar un estilo 1. Elija
Edicion > Seleccionar > Nada

para deseleccionar los objetos.

2. Haga clic en el nombre de un
estilo en el panel Estilos.

3. Elija Duplicar en el menu
desplegable Opciones.

Eliminar un estilo 1. Elija
Edicion > Seleccionar >Nada
para que deseleccionar los
objetos.

2. Haga clic en el nombre de un
estilo en el panel Estilos.

3. Elija Eliminar en el menu
desplegable Opciones.

Eliminar todos los  Elija Eliminar no utilizados en el
estilos no utilizados menu desplegable Opciones.

Nota: Para cambiar el nombre de un estilo, haga doble
clic en su nombre, escriba uno nuevo y presione Intro.

Importacién y exportacion de estilos

Use el mend desplegable Opciones del panel
Estilos para importar y exportar estilos. Exporte
estilos para transferirlos a otras ilustraciones,
distribuirlos a otros usuarios o guardarlos para un
futuro uso.

Para exportar estilos:

1 Elija Ventana > Paneles > Estilos para mostrar el
panel Estilos.

2 Elija Exportar en el menu desplegable Opciones.

En el cuadro de didlogo Exportar, elija los estilos
que va a exportar.

4 Elija un destino, escriba un nombre de archivo
para la biblioteca de estilos exportada y haga clic
en Exportar.

FreeHand tiene muchos estilos de objetos
preestablecidos que pueden mejorar sus
ilustraciones. Estos estilos preestablecidos se
encuentran en el mend desplegable Opciones del
panel Estilos.

Para importar estilos:

1 Elija Ventana > Paneles > Estilos para mostrar el
panel Estilos.

Elija Importar en el menu desplegable Opciones.

Haga clic en el nombre de la biblioteca de estilos
o en el documento de FreeHand que contiene los
estilos deseados y haga clic en Importar.
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Modificacion de estilos

Para editar un estilo de objeto:

1 Haga clic en el nombre de un estilo de objeto del

panel Estilos.

2 Elija Editar en el menu desplegable Opciones
para abrir el cuadro de didlogo Editar estilo.

Ei o
Estilo: [ Sombreads azul ] Estilo afesta: [Relleno + Trazo -

Relleno Trazo Medios tanes
[ [esice ~] [Bésico ~]
Trama:
[ Sobreinnprezién ’i\wegm ~] [Fredeterminada ]

D0 Scbreimpresian
Grosor

Vertice

Angulo minima

3in guiones ~

Flechas:

Frgits

Frecusncia:

[sn_=][sn_ =] [cancetar) ok )

Para recuperar la configuracién presente antes de
modificar un estilo de pdrrafo en el cuadro de
didlogo Editar estilo, elija Restablecer valores
originales en el mend desplegable Opciones
generales. Elija Restablecer valores
predeterminados para recuperar la configuracién
predeterminada.

Mantenimiento de atributos de parrafos
previamente aplicados

Cuando cree un estilo nuevo o modifique uno ya
existente, desactive los atributos en el cuadro de
didlogo Editar estilo. De esta forma evitard que se
modifiquen cuando aplique el estilo a un texto
que ya tenga los atributos que desee.

3 Modifique los atributos y haga clic en Aceptar

para guardar el estilo.

En el cuadro de didlogo Editar estilo puede
modificar cualquier atributo de trazo, relleno,

color o medios tonos.

Para editar un estilo de parrafo

1 Haga clic en el nombre de un estilo de parrafo

del panel Estilos.

2 Elija Editar en el menu desplegable Opciones
para abrir el cuadro de dialogo Editar estilo.

3 Modifique los atributos y haga clic en Aceptar

para guardar el estilo.

L]

Estila: | Tarieta de vista - E Influir color del texto

Padre: [Texto normal ~1 [l [reare ~]
Siguiente: | Tarieta de visita hd E Sobreimpresion
Fuente Espacio entre parrafos Ajuste entre caracteres
e — sl ] [ ]=m
[rormat 1= [z 1=] ) o T
BEEEEL]  See® e arimontsl

O Puntuacian flotante

Efecto texte EI Filetes:
e
‘L!TlTlT!T!T| [ Sinseteccton__Posietin [
A > ) v v ¥ ¥ ¥ I3 I3 I3 = d
Opoiones generales ~ Cancelar

Para desactivar ~ Haga esto

Fuente Elija Sin seleccion en el menu
desplegable Fuente.

Estilo Elija Sin seleccion en el menu
desplegable Estilo.

Tamano de
punto

Deje el campo en blanco.

Justificacion Haga clic en el botén en blanco
situado a la derecha del botén de
justificacion.

Interlineado Elija Sin seleccion en el mend
desplegable Interlineado.

Efecto de texto Elija Sin seleccién en el menu
desplegable Efecto texto.

Color Desactive Influir color del texto.

Espaciado de  Deje los campos en blanco.
parrafo
% de espaciado Deje los campos en blanco.

Ajuste entre
caracteres

Deje el campo en blanco.

Linea de base  Deje el campo en blanco.

Escala Deje el campo en blanco.
horizontal
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Para desactivar

Haga esto

Puntuacion
flotante

Filetes

Tabuladores y
margenes

Todas las
opciones

Haga clic en la casilla de
verificacién Puntuacion flotante
hasta que aparezca un guion [-]
(Macintosh) o una marca de
verificacién atenuada (Windows).

Elija Sin seleccion en el menu
desplegable Filetes.

Active la casilla de verificacion Sin
seleccion de la regla de texto.

Elija Sin seleccién en el menu
desplegable Opciones generales.

Cada vez que se hace clic en la casilla de
verificacién Puntuacién flotante cambia su estado.
Si la casilla estd vacfa, la puntuacién flotante estd
desactivada. Una X (Macintosh) o una marca de
verificacién (Windows) indica que la opcién estd
activada. Un guién (Macintosh) o una marca de
verificacién atenuada (Windows) indica Sin

seleccién.

Nota: A diferencia de lo que sucede cuando se elige Sin
seleccion, al seleccionar Ninguno en el menu
desplegable Filetes, se eliminan todas las reglas de los
parrafos a los que se aplica el estilo y, al elegir Sin
efectos en el mend desplegable Efecto texto,
desaparecen todos los efectos de texto.

Anulacion de estilos

o

=

& Texto normal

Estilos I %
= Norma]DEciones = I & Aa D
f A~ [

=

Para

Haga esto

Modificar un estilo

Redefinir un estilo
basado en un objeto
o texto seleccionado

Eliminar la
modificacién de un
estilo

1.Seleccione un objeto,
parrafo o bloque de texto.

2.Cambie algun atributo de
trazo, relleno, color,
medios tonos o texto.

Al seleccionar el objeto o

texto, el estilo modificado
aparece resaltado con un

signo "+" delante.

-

.Seleccione un objeto y
aplique los atributos
deseados.

2.Elija Redefinir en el menu
desplegable Opciones del
panel Estilos.

3.En el cuadro de didlogo
Redefinir estilo, haga clicen
el nombre del estilo que
esta redefiniendo y
presione Aceptar. El estilo
adquiere ahora los
atributos del objeto o texto
seleccionado.

N

.Seleccione un objeto,
parrafo o bloque de texto
con un estilo modificado.

2.Haga clic en el nombre del
estilo.
El estilo original se aplica al

objeto o texto, eliminando
la modificacion.

Para basar un estilo en otro:

1 Elija Edicién > Seleccionar > Ninguno para que
no haya objetos seleccionados.

2 Haga clic en el nombre del estilo para el estilo
hijo o dependiente.
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3 Elija Definir modelo en el mend desplegable
Opciones para abrir el cuadro de didlogo Definir
modelo.

4 Elija otro estilo para que sea el estilo padre o
base y haga clic en Aceptar.

Utilice Definir modelo del ment desplegable
Opciones para basar las variaciones de un estilo en
otro. El estilo resultante, denominado hijo,
depende de los atributos del original,
denominado padre. Al editar un estilo padre, los
atributos compartidos por el estilo hijo también
cambian. Los atributos exclusivos del estilo hijo
no cambian.

Si suprime un estilo hijo de un objeto o texto, el
estilo padre se convierte en el estilo activo, pero el
objeto o el texto conserva todos sus atributos.

Para copiar informacioén sobre estilos en otro
documento:

1 Seleccione un objeto, parrafo o bloque de texto
en el documento de origen y elija
Edicion > Cortar o Copiar.

2 Abra el documento de destino y elija
Edicion > Pegar.
El objeto o el texto aparecerd en el documento
y su estilo se mostrard en el panel Estilos.

Cuando un estilo del documento de destino tiene
el mismo nombre que el estilo que desea copiar,
éste se anula pero no se redefine.

Utilice los comandos Importar y Exportar para
transferir estilos entre documentos. Consulte
“Importacién y exportacion de estilos” en la
pédgina 91.
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Dibujo de vectores

Cuando se dibuja con FreeHand, los trazados son
los elementos bdsicos de los disefios grificos. Un
trazado, que se genera de manera matemdtica
dentro de FreeHand, consta de dos puntos por lo
menos. Cada punto conecta uno o varios
segmentos de linea, que pueden ser rectos o
curvos.

Debido al modo que utiliza para generar lineas en
pantalla, FreeHand estd clasificada como una
aplicacién de dibujo vectorial. Las aplicaciones de
vectores producen gréficos con resolucién
independiente, lo que significa que presentan un
aspecto claro y suave independientemente del
nivel de maximizacién o minimizacién de la
pantalla. Un grdfico de vectores siempre aparece
en pantalla con la resolucién médxima, sin
importar el nivel de maximizacién aplicado para
ver los detalles

Por el contrario, al mostrar una matriz de pixeles
en pantalla, las aplicaciones de imdgenes de mapa
de bits producen grificos que dependen de la
resolucién. Cuando se muestran de lejos, estos
pixeles forman un gréfico continuo, pero a
medida que se maximizan, el gréfico se ve cada
vez mds granulado y se distinguen los pixeles
individuales.

Las aplicaciones de imdgenes de mapa de bits se
utilizan preferentemente en el dibujo y la
texturizacién informatizada, asi como en la
edicién de gréficos de tonos continuos, como las
fotograffas. Ya sea de vectores o de mapas de bits,
cada aplicacién ofrece unas ventajas. Para
aprender c6mo funcionan otras aplicaciones con
FreeHand, consulte el Capitulo 10, “Operaciones
con otras aplicaciones”

Imagen vectorial

Imagen de mapa de birs

Caracteristicas del trazado

Los graficos vectoriales constan de trazados, que
consisten en puntos y segmentos de trazados. Un
segmento de trazado, recto o curvo, es el elemento
que ocupa el espacio entre dos puntos. Los
trazados tienen una serie de caracteristicas:

¢ Estado del trazado (abierto o cerrado)
o Acuributos del trazo y del relleno

¢ Direccién
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Tipos de trazados

& Abierto: un trazado abierto es aquél cuyos
puntos inicial y final no se conectan.

Q- B

Trazados abiertos

& Cerrado: aunque puede que tenga segmentos
de trazado que se superponen, un trazado no
estd cerrado a menos que el punto inicial y el
final sean el mismo.

OO

Trazados cerrados

Atributos del trazo y del relleno

El color, atributo principal tanto de trazos como
de rellenos, permite distinguir otros atributos
visibles de los trazados abiertos y cerrados. Sin el
color, los trazados no aparecerian en pantalla ni en
la impresién.

& Un trazo consta de los atributos que se aplican
a los segmentos de linea de un trazado. Para
mostrar e imprimir rellenos que estdn
contenidos en trazados abiertos, active la
preferencia Objeto > “Mostrar relleno para los
nuevos trazados abiertos” antes de crear el
trazado.

¢ Un relleno consta de los atributos que se
aplican al 4rea situada dentro del borde de un
trazado cerrado. Los trazados cerrados siempre
se imprimen con trazos y rellenos.

Relleno

Trazo

Los selectores Trazo, Relleno y Relleno + Trazo de
la Lista de colores indican el color aplicado a los
trazados. Para aprender cémo se aplican los trazos
y los rellenos a los trazados, consulte el Capitulo
6, “Color, trazos y rellenos.”

Direccion

Cuando dibuja un trazado, el orden en que inserta
los puntos establece la direccién de éste. El trazado
puede tener el sentido de las agujas del reloj o el
sentido contrario. La direccién inicial del trazado de

las formas predeterminadas de FreeHand (elipses,
rectdngulos y poligonos) es la de las agujas del reloj.

Punto final

/ N

Punto inicial

-—

Punto inicial y final

La direccién del trazado determina qué selector
ajusta un segmento de trazado dado y a qué
extremo del trazado se aplica una flecha. La
direccién del trazado también es importante
cuando se fusiona texto con un trazado, se fusionan
trazados o se rellenan trazados compuestos creados
a partir de dos trazados con direcciones diferentes.

Para modificar la direccién de cualquier trazado
una vez dibujado, utilice la operacién de trazado
Invertir direccién. Elija Modificar > Alterar
trazado > Invertir direccién o

Xtras > Simplificar > Invertir direccién o bien,
haga clic en el botén Invertir direccién de la barra
de herramientas Operaciones Xtra.
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Seleccion de trazados

Con la herramienta Puntero, seleccione trazados
del mismo modo que lo haria con cualquier otro
objeto: haga clic en el trazado o arrastre un drea de
seleccién alrededor del trazado. Mantenga
presionada la tecla Mayts cuando haga clic en los
trazados para seleccionar mds de uno.

Para seleccionar trazados sin arrastrar alrededor de
todo el trazado, haga doble clic en la herramienta
Puntero de la Paleta de herramientas y active la
preferencia de herramienta Por contacto. Una vez
activada esta preferencia, al arrastrar alrededor de
una parte del trazado, éste quedard seleccionado
por completo.

Herramienta Puntero

[ Por contacto

Cuando un trazado se encuentra seleccionado, el
Inspector de objetos proporciona informacién
sobre sus caracteristicas y muestra lo siguiente:

Trazado

Funtos 4
[ Relleno par firpar
[ Cerrada

Uniformidad : El

Se selecciona un trazado de 4 puntos.

# Tipo de objeto: un trazado es un objeto.
Cuando la seleccién incluya més de un objeto,
el Inspector de objetos le indicard el ndmero
de objetos seleccionados.

Numero de puntos: el limite de FreeHand de
32.000 puntos por trazado permite importar
archivos muy complejos de otros origenes.
Dependiendo de la impresién, puede que desee
controlar el ndmero de puntos de un trazado
seleccionado. Al aumentar el nimero de puntos,
aumenta el tamafio del archivo y se ralentizan el
redibujo y la impresién. Cuantos menos puntos
tenga un trazado, mds ficil serd de modificar,
mostrar e imprimir. Utilice Xtras > Simplificar >
Simplificar para reducir el ndmero de puntos de
un trazado. Utilice Buscar y reemplazar gréficos
para simplificar los trazados de todo un
documento de manera selectiva. Si desea obtener
mds informacién sobre Buscar y reemplazar
grdficos, consulte lapdgina 142.

Relleno par/impar: con Relleno par/impar
activado, las partes de los trazados cerrados
que se superponen son transparentes.

Cerrado: active Cerrado para conectar
automdticamente los extremos de un trazado
abierto seleccionado. Desactive Cerrado para
eliminar el dltimo segmento de un trazado
cerrado seleccionado.

Uniformidad: en un periférico de salida
PostScript, una curva consta de una serie de
minusculos segmentos de linea. Uniformidad
examina el tamafio de los segmentos de linea
que hay en un trazado. Cuanto mds bajo sea el
valor de uniformidad, més pequefios serdn los
segmentos de linea y mds suave el trazado. Si el
periférico de salida genera mensajes de error
PostScript, asigne un valor de uniformidad m4s
alto. Los objetos impresos tendrdn un aspecto
mds rugoso, pero el documento se imprimir4
con mayor velocidad.

Utilice esta opcién sélo cuando desee asignar
distintos valores de uniformidad a trazados
individuales. El valor de uniformidad definido
en el Inspector de objetos anula el valor
establecido en el cuadro de didlogo Archivo >
Opciones de impresidn, que se aplica al
documento entero.

98 Capitulo b



Seleccion de segmentos de trazados

Un segmento es una seccién entre dos puntos de
un trazado.

Para seleccionar un segmento:

1 Haga clic en el trazado con la herramienta
Puntero para seleccionarlo.

2 Mantenga presionada la tecla Opcién (Macintosh)
o Alt (Windows) y haga clic en el segmento en
cualquier lugar entre sus dos extremos.

Para seleccionar varios segmentos, mantenga
presionadas las teclas Opcién-Mayts
(Macintosh) o Alt--Mayus (Windows) y haga
clic en cada segmento en cualquier lugar entre
sus puntos finales.

Caracteristicas de los puntos

Los puntos no sélo determinan la direccién del
trazado, también afectan a la forma y la posicién
de los segmentos de trazado adyacentes. Los
puntos de vértice, de curva y conector, que
proporcionan el marco de los gréficos vectoriales,
son herramientas utiles para crear y editar
trazados. La mayoria de los puntos que creard
serdn puntos de vértice o curva.

Tipode  Funcién Comportamiento del
punto selector
Vértice Crea bisagras Los selectores de puntos de
entre segmentos  vértices se retraen y mueven
de trazado de manera independiente.
adyacentes Por tanto, es posible ajustar
segmentos de trazados
adyacentes, rectos o curvos,
por separado.
Curva Mantiene De forma predeterminada,

transiciones los selectores de los puntos
suaves y de curva se extienden. Estos
ondulantesalo  se mueven alrededor de un
largo de un punto punto en tdndem y afectan
entre curvas a los segmentos de trazado

adyacentes adyacentes al mismo
tiempo.

Conector Mantiene
transiciones

Cuando un punto conector
viene precedido o seguido
suaves entre un  de una curva, los selectores
segmento de se extienden. La posicion de
trazado recto y los puntos en cualquiera de
uno curvo o entre los lados de un punto
dos curvas que se conector limita el
encuentrany movimiento de sus
forman un angulo selectores.
agudo

Seleccién de puntos

Utilizando la herramienta Puntero, haga clic en
puntos individuales para seleccionarlos, o arrastre
un 4rea de seleccién alrededor de todo un trazado
o de una parte de éste para seleccionar puntos.
Mantenga presionada la tecla Mayuds mientras hace
clic en los puntos para seleccionar mds de uno. Los
puntos seleccionados aparecen huecos en lugar de
sélidos.

Con un punto seleccionado, el Inspector de objetos
proporciona informacidn sobre las caracteristicas de
los puntos, ademds de la informacién sobre
trazados que se ha mostrado anteriormente en
« .2 » , -

Seleccién de trazados” en la pdgina 98.

Haga clic una vez para cambiar

Punto :

| eltipo de punto de un punto
seleccionado.

Selectores

— Haga clic en los botones para
Automitioca retraer los selectores de puntos.
osicidn del punto:
[r5416] v:[zzze ;— Introduzca la posicion del

punto en relacién al punto cero
de las reglas de la péagina.

Activelo para ajustar de manera
automatica los selectores de puntos.

¢ Tipo de punto: utilice la herramienta Puntero,
Lazo o Curva Bezier para seleccionar un
punto. Con un punto seleccionado, se elige
uno de los tres botones de punto. Para
cambiar el tipo de punto, seleccidnelo y haga
clic en un botén de punto diferente.

# Selectores: para retraer los selectores y ajustar
la forma del trazado, seleccione un punto y
haga clic en el botén correspondiente a su
selector de punto.
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& Automatica: esta configuracidn sitta los
selectores del punto seleccionado con relacién
a la posicién de los puntos anterior y
siguiente. Seleccione los puntos deseados y
active Automdtica. Al ajustar o retraer un
selector de punto de forma manual, se
desactiva Automdtica.

La configuracién Automdtica resulta ttil
cuando se quiere arrastrar un punto
seleccionado de forma que la curvatura de los
segmentos de trazado anterior y posterior al
punto se ajuste automdticamente.

& Posicion del punto: los campos de entrada
Posicién del punto muestran las coordenadas
x ey del punto en la unidad de medida del
documento. La posicién del punto se muestra
en relacién al punto cero definido en la p4gina
activa.

Visualizacion de los trazados con color de
resaltado

Active la preferencia General > “Edicién

. » « . »
suavizada” > “Resaltar trazados seleccionados
para ver el color de resaltado de los trazados que
no se muestra en la impresién. Cuando “Resaltar
trazados seleccionados” estd activado, aparece una
linea del color de resaltado designado encima del
trazado seleccionado. Si “Resaltar trazados
seleccionados” estd desactivado, sélo los puntos
del trazado seleccionado aparecen en el color de
resaltado.

La linea se selecciona cuando se activa la
preferencia “Resaltar trazados seleccionados”. El
color de resaltado aparece encima del trazado.

Procedimiento para ocultar a la vista los
objetos seleccionados

Para ocultar objetos especificos, seleccidnelos y
elija Ver > Ocultar seleccidn.

Con Ocultar seleccidn se ocultan todos los
objetos seleccionados. Los objetos ocultos se
imprimen como si estuvieran visibles y los objetos
bloqueados permanecen como tales si se ocultan.
Las gufas no se pueden ocultar con esta opcidn.

Para mostrar todos los objetos ocultos como
objetos seleccionados, elija Ver > Mostrar todos.

Nota: Al elegir Mostrar todos no se muestran las capas
ocultas.

Seleccion de un trazado con el botén
derecho del ratén (Windows)

En el mend desplegable Trazado aparecen
comandos de muchos menus. Para mostrar los
comandos de trazado, seleccione uno o varios
trazados con el botén derecho del ratén.

Modifica »
Testo 3

[Bunya

Argel

[Eannettarne
Tracciato 3

Strumenti
Hhra
Seleziona

v v v ow

Wisualizza

Ezporta oggetto
Stampa oggetto

Digponi »
Blocea

Shloeca
Ragaruppa
Separa

Proprieta
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Seleccion de comandos de métodos
abreviados para trazados (Windows)

Herramientas de la Paleta de herramientas
para dibujar trazados

Use

Para

Elija Para

Editar Mostrar el menu Edicién, con los
comandos aplicables al trazado.

Texto Crear un nuevo bloque de texto

Curva, Vértice o
Conector
Trazado

Herramientas

Xtras

Seleccionar

Ver
Exportar objetos
Imprimir objetos

Disponer

Bloquear o
Desbloquear

Agrupar o
Desagrupar

Propiedades

que fluya a lo largo del trazado o
dentro de él.

Cambiar el tipo de punto del
punto seleccionado.

Cambiar el estado del trazado a
Abierto o Cerrado.

Elegir una de las herramientas
disponibles de la Paleta de
herramientas.

Elegir un comando del menu
Xtras.

Elegir un comando de seleccién.

Elegir una vista aumentada o
reducida de la pagina activa.

Exportar uno o mas objetos
seleccionados.

Imprimir uno o mas objetos
seleccionados.

Mover el trazado o el objeto
eligiendo:

Al frente de la capa,
Hacia delante,
Hacia atras o

Al fondo de la capa.

Bloquear o desbloquear la
posicién del trazado. Los trazados
bloqueados no se pueden
transformar, cortar ni borrar.

Agrupar o desagrupar objetos.
Mostrar el Inspector de objetos

para ver opciones de trazados o
puntos.

Herramienta Puntero
Tecla de método

abreviado: 0 (cero) o V

h

Herramienta Lazo
Tecla de método
abreviado: L

-

o

Herramienta Rectangulo

Tecla de método
abreviado: 1 o R

[

Herramienta Poligono

Tecla de método
abreviado: 2 0 G

O

Herramienta Elipse
Tecla de método
abreviado: 30 E

-

Herramienta Espiral

®

Herramienta Linea
Tecla de método
abreviado: 4 o N

™

Herramienta Mano
alzada

Tecla de método
abreviado: 50Y

e

Seleccionar trazados y otros
objetos en pantalla. Aunque
la herramienta Puntero no es
una herramienta de dibujo,
resulta esencial para la
seleccion y colocacion de
objetos.

Seleccionar puntos, objetos y
grupos en un area de
seleccion de estilo libre.

Dibujar rectangulos y
cuadrados.

Dibujar poligonos y estrellas.

Dibujar elipses y circulos.

Dibujar trazados abiertos en
forma de espiral.

Dibujar lineas rectas.

Dibujar trazados de estilo
libre.

Elija una de las tres opciones:
Mano alzada, Trazo variable y
Pluma caligrafica.
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Use

Para

Herramienta Pluma
Tecla de método
abreviado: 6 o P

¢

Herramienta Cuchilla
Tecla de método
abreviado: 7 o K

&

Herramienta Curva
Bezier

Tecla de método
abreviado: 8 0 B

L7

Herramienta Estilo libre

Tecla de método
abreviado: 90 F

oy

Herramienta Trazar

£

Dibujar insertando puntos.
Utilice la herramienta Pluma
para anclar puntos y
manipular los selectores de
puntos conforme dibuja.

Cortar un trazado en dos o
mas trazados.

Dibujar insertando puntos.
Utilice la herramienta Curva
Bezier para reubicar un punto
antes de soltar el botén del
raton para insertarlo. Los
selectores de punto se
ajustan a segmentos de
trazado adyacentes.

Editar un trazado dentro de

un area especificada.

Elija una de las dos opciones:
Empujar/Estirar o Remodelar
area.

Trazar gréficos importados y
nativos, asi como texto para
producir trazados editables.

Para volver a la herramienta Puntero

momentdneamente mientras estd dibujando,
mantenga presionada la tecla Comando (Macintosh)
o Control (Windows). Esto resulta ttil cuando se
necesita seleccionar un objeto con rapidez mientras
se utiliza una herramienta de dibuyjo.

Haga doble clic en cualquier botén de herramienta
que tenga un simbolo de corchetes en la esquina
superior derecha para mostrar las opciones de las
herramientas.

Elementos basicos del dibujo

En FreeHand, hay tres formas de dibujar:

o Para dibujar trazados arrastrando, utilice la
herramienta Rectdngulo, Poligono, Linea,
Elipse, Espiral o Mano alzada. FreeHand
inserta automdticamente el tipo de punto

apropiado.

o Para dibujar trazados insertando puntos,
utilice la herramienta Pluma o Curva Bezier.
Elija los tipos de puntos que va a insertar a
medida que dibuja.

o Dara crear trazados trazando otro objeto,
utilice la herramienta Trazar. FreeHand traza
texto, imdgenes de mapas de bits o graficos
vectoriales para producir trazados editables.

Dibujo mediante arrastre

Para dibujar utilizando una herramienta de forma

basica:

1 Seleccione una herramienta de forma:
Rectéangulo, Poligonal, Elipse, Espiral o Linea.

2 Mantenga presionado el botén del raton para
iniciar un trazado, arrastre para dibujar y suelte
el boton del ratén para finalizar el trazado.

Para restringir una forma, mantenga
presionada la tecla Mayus mientras arrastra.

Utilice Mayus con Para restringir las formas a

herramienta Cuadros
Rectangulo
herramienta Elipse  Circulos

Herramienta Espiral Angulos a incrementos de 45°

Herramienta
Poligono

Angulos a incrementos de 45°

herramienta Linea  Angulos a incrementos de 45°
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Para dibujar un rectdngulo, una elipse o una linea
desde su centro, mantenga presionada la tecla
Opcidén (Macintosh) o Ale (Windows) y arrastre
la herramienta respectiva. La herramienta
Poligono dibuja automdticamente desde el centro.
De forma predeterminada, la herramienta Espiral
también dibuja automdticamente desde el centro.
Haga doble clic en la herramienta Espiral para
cambiar su configuracién predeterminada.

.$.

El cursor de centro

Para restringir una forma y dibujarla desde el
centro, mantenga presionadas las teclas Mayus-
Opcidén (Macintosh) o Mayus-Alt (Windows)
mientras utiliza una herramienta de dibujo.

Cuando se dibujan, los rectdngulos y las elipses
estdn inicialmente agrupados. Sin embargo, al
seleccionarlos, se etiquetan como tal en el
Inspector de objetos. Utilice las teclas Comando-
U (Macintosh) o Control-U (Windows) para
desagruparlos y manipular puntos individuales.
Una vez que estén desagrupados, no pueden
editarse como rectdngulos o elipses.

El valor de los 4ngulos de vértice determina la
curvatura de las esquinas del rectdngulo.

Para asignar un
valor

Haga esto

Antes de dibujarun 1.Haga doble clic en la

rectangulo herramienta Rectangulo para
mostrar el cuadro de didlogo
Herramienta Rectangulo.

2. Introduzca un valor numérico o
utilice el deslizador para ajustar
el &ngulo de vértice, haga clic en
Aceptary, a continuacion, dibuje
el rectangulo.

Un valor cero produce dngulos
estandares de 90°.

Después de dibujar Seleccione el rectangulo e

un rectangulo introduzca un valor numérico en el
campo de entrada Angulos de
vértice del Inspector de objetos.
Presione Intro. La forma del
rectangulo cambiara.

Creacion de poligonos y estrellas

Para Haga esto

Definir el 1. Haga doble clic en la herramienta
numero de Poligono para mostrar el cuadro de

lados de didlogo Herramienta de poligonos.
poligonos y 2. Elija el boton Poligonal o Estrella.
estrellas I n
3. Elija un valor entre 3 y 20 utilizando
el deslizador Nimero de lados o
introduzca un valor de 360, como
maximo, en el campo de entrada.

Definir el 1. Elija el botdén de radio De estrella
angulo de los para crear una estrella y definir el
puntos de Numero de lados. Apareceran las
estrellas opciones de estrellas.

2. Haga clic en la opcién Automaticos o
mueva el deslizador agudos/obtusos
para definir la forma de estrella.

Si selecciona Automaticos, las
estrellas se dibujan segtin formas de
estrellas predefinidas. Al mover el
deslizador agudos/obtusos, se
cambia de Automaticos a Manuales.

Herramienta de poligonos

Nimero de lados

I e —

Forma
¢ Poligonal (@ De estrella

Puntos de estrella
) Autométicos (@ Manuales

agudos | obtusos

WK

Agudo

Obtuso

Automdtica

Uso de la herramienta Mano alzada

Con la herramienta Mano alzada, dibuje trazados
de estilo libre siguiendo la direccién de los
movimientos de la mano. Los tres modos de
operacién de esta herramienta son Mano alzada,
Trazo variable y Pluma caligrdfica.
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Para dibujar un trazado con la herramienta Mano
alzada:

1 Haga doble clic en la herramienta Mano alzada
para mostrar el cuadro de didlogo Herramienta
de mano alzada.

2 Haga clic en una de las tres opciones del cuadro
de didlogo: Mano alzada, Trazo variable o Pluma
caligrafica. Haga clic en Aceptar.

3 Mantenga presionado el botén del ratén para
iniciar un trazado, arrastre para dibujar y suelte
el botén del raton para finalizar el trazado.

4 Mantenga presionada la tecla Opcion
(Macintosh) o Alt (Windows) para dibujar una
linea recta con la herramienta Mano alzada.

———— Opciones
Precision: El =
[ Linea discontinua

Opciones de Mano alzada en el cuadro de
didlogo Herramienta de mano alzada.

—— QOpciones
Precision: El =
[ Linea discontinua

[ Autoelim. de superposiciones {lenta)
Grosor

Min: D )

Opciones de Trazo variable en el cuadro de
didlogo Herramienta de mano alzada.

——— OQprciones
Precision: El :‘E:s
[ Linea discontinua

[ Autoelim. de superposiciones {lenta)

Grosor
i Fijo () Yariable

Opciones de Pluma caligrdfica en el cuadro
de didlogo Herramienta de mano alzada.

Utilice el deslizador Precisién para controlar la
exactitud con la que la herramienta Mano alzada
duplica los movimientos del ratén. Cuanto mds
bajos sean los valores, menos puntos de control se
creardn y, por tanto, se utilizard menos RAM.
Ademds de utilizar menos RAM, los trazados con
menos puntos suelen acelerar el proceso de
impresién. Los valores mds altos indican a
FreeHand que los trazados en pantalla deben
representar los movimientos de la mano con la
mayor fidelidad posible. Para acelerar la creacién
de trazados, active Linea discontinua. Si esta
opcién estd activada, FreeHand muestra trazados
fragmentados a medida que dibuja y el trazado real
aparece cuando se suelta el botén del ratén.

Uso de las herramientas Trazo variable y
Pluma caligréfica

Dependiendo de las configuraciones de grosor, las
herramientas Trazo variable y Pluma caligrdfica
dibujan trazados cerrados con atributos de trazo y
de relleno. El grosor hace referencia a la distancia
que hay entre la linea central de los trazos situados
unos enfrente de otros. Compruebe que la Lista
de colores muestra los atributos de trazo y de
relleno que ha elegido.

Para dibujar trazados de distintos grosores:

1 Haga clic en la opcién Variable del cuadro de
didlogo Herramienta de mano alzada.
Solamente para la Pluma caligrdfica, haga clic
en la opcién Fijo para establecer trazados
caligréficos con un grosor constante.

2 Defina los grosores minimo y maximo del
trazado y comience a dibujar.

3 A medida que dibuja, aumente o disminuya el
grosor del trazado de una de las siguientes
maneras:

¢ Dara disminuir el grosor del trazado,
utilice la tecla de cursor izquierda, la tecla
numérica 1 o la tecla de apertura de
corchetes.

&) )
= [
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& DPara aumentar el grosor del trazado,
utilice la tecla de cursor derecha, la tecla
numérica 2 o la tecla de cierre de
corchetes.

&) )

Nota: Las teclas de apertura y cierre de corchetes sélo
se utilizan en Macintosh.

Cada vez que presiona una tecla, el grosor cambia
en un octavo del rango de grosores definido en las
configuraciones de la herramienta Trazo variable o
Pluma caligrdfica.

Cuando se utiliza una tableta téctil, el grosor de
los segmentos de trazado aumenta o disminuye
segun la cantidad de presién que se aplique. Al
pasar de la pluma sensible a la presién Wacom al
borrador, FreeHand cambia de una herramienta
de dibujo a la herramienta Cuchilla.

Para eliminar de manera automdtica la
superposicion de los trazados a medida que
dibuja, active Autoeliminacién de
superposiciones, que mantiene la forma inicial del
trazado mientras elimina los segmentos de
trazados innecesarios. La autoeliminacién de
superposiciones produce trazados compuestos.

Autoeliminacion de superposiciones sin activar

Autoeliminacion de superposiciones activada

Tenga en cuenta que la activacién de
Autoeliminacién de superposiciones puede ralentizar
el proceso de redibujo. Por tanto, puede dibujar el
trazado primero y eliminar las superposiciones
después. Seleccione el trazado finalizado y, a
continuacidn, elija Modificar > Alterar trazado >
Eliminar superposiciones o Xtras > Simplificar >
Eliminar superposiciones, o bien haga clic en el
botén Eliminar superposiciones de la barra de
herramientas Operaciones Xtra.

Para definir el 4ngulo de la Pluma caligrdfica,
introduzca un valor de grados en el campo de
entrada Angulo o mueva el dial circular Angulo a
un punto que represente un dngulo de 0° a 360°.
El dngulo definido se corresponde con el 4ngulo
de la punta de Pluma caligrdfica. No elija ningin
trazo y seleccione un relleno Bésico para que se
parezca mds a una pluma caligrdfica real.

Para borrar a medida que dibuja utilizando la
herramienta Mano alzada, continde presionando el
botén del ratén, presione la tecla Comando
(Macintosh) o Control (Windows) y aplique el
trazo hacia atrds, es decir, al contrario de la
direccién original del trazado. Suelte la tecla
modificadora para seguir dibujando.

Dibujo por insercién de puntos

La herramienta Pluma y la herramienta
Curva Bezier

La diferencia fundamental entre estas
herramientas es el modo en que cada una de ellas
inserta los puntos:

¢ Uitilice la herramienta Pluma para insertar
puntos anclados y manipular los selectores de
manera interactiva para ajustar la forma del
trazado. Para mover la posicién del punto y
los selectores de éste simultdneamente,
mantenga presionada la tecla Comando
(Macintosh) o Control (Windows) cuando
inserte un punto.

o Utilice la herramienta Curva Bezier para crear y
mover un punto libremente antes de insertarlo.
FreeHand ajusta los selectores y la forma del
trazado con relacién a la ubicacién del punto.
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Cuando le interese controlar la forma del trazado
sin tener en cuenta la ubicacién del punto, utilice
la herramienta Pluma. Cuando desee que
FreeHand establezca la curva, utilice la curvatura
automdtica de la herramienta Curva Bezier.

Utilice la herramienta Pluma para mover de
manera interactiva los selectores del punto.

Utilice la herramienta Curva Bezier para crear
trazados que se curvan automdticamente.

Uso de la
herramienta
Pluma para

Haga esto

Insercion de  Haga clic.

un punto de A insertar un punto de vértice, mantenga

vertice presionada la tecla Opcién (Macintosh) o Alt
(Windows) y arrastre para extender un selector
mientras lo inserta. Este selector afecta al
siguiente segmento de trazado.

Insercion de Haga clicy arrastre.

un punto de | o5 selectores de punto de curva se extienden

curva de manera automatica. Puesto que la
herramienta Pluma ancla puntos, utilice los
selectores de puntos para ajustar la forma del
trazado.
Presione la tecla Comando (Macintosh) o
Control (Windows) mientras arrastra para
mover el punto de curva hacia una nueva
ubicacion.

Insercion de  Mantenga presionada la tecla Control y haga

un punto clic (Macintosh).

conector Mantenga presionada la tecla Alt y haga clic
con el botén derecho (Windows).
Al arrastrar a medida que inserta un punto
conector, se extiende el selector. Este selector
afecta al siguiente segmento de trazado.

Continuacio  Seleccione el dltimo punto del trazado y haga

ndeun clic con la herramienta Pluma para continuar el
trazado a trazado.
partir del

ultimo punto

Para insertar un segmento de trazado formando
un dngulo agudo en una curva precedente, inserte
un punto de curva y déjelo seleccionado. Con la
herramienta Pluma, haga clic en el punto para
retraer el selector de salida. Inserte el punto
siguiente donde desee.

Colocacidén de un segmento de trazado en un dngulo
agudo.

Uso de la
herramienta
Curva Bezier
para

Haga esto

Inserciéon de  Haga clic.

un punto de  Con la herramienta Curva Bezier no puede
vertice extender los selectores hasta que haya
insertado el punto.

Insercion de  Mantenga presionada la tecla Opcién

un punto de (Macintosh) o Alt (Windows) y haga clic.

curva Los selectores de punto de curva se
extienden de manera automatica. Tanto los
selectores como las curvas anterior y
posterior se ajustan al insertar el punto. Al
soltar el ratén, el punto se ancla en su lugar.

Insercion de  Mantenga presionada la tecla Comando,

un punto haga clic y arrastre (Macintosh).

conector Mantenga presionada la tecla Alt y el boton
derecho del ratén y arrastre (Windows).

Insercion y eliminacion de puntos

Para insertar un punto de vértice, curva o conector
en medio de un trazado, haga clic en éste con las
herramientas Pluma o Curva Bezier. Por ¢jemplo,
con la herramienta Pluma, haga clic y arrastre para
insertar un punto de curva y extender sus selectores.
Cambie la forma de los segmentos de trazado
adyacentes. Con la herramienta Curva Bezier,
inserte un punto de curva y vuelva a dar forma al
trazado utilizando la curvatura automdtica.

Si desea obtener informacién sobre la manipulacién
de trazados o de segmentos de trazados, consulte
“Manipulacién de trazados” en la pdgina 109.
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Cambio de la ubicacion de los puntos

Cambie la posicién de los puntos de un trazado
utilizando uno de estos tres métodos:

& Con las herramientas Puntero o Curva Bezier,
seleccione un extremo o un punto del medio
del trazado y muévalo. Suelte el botén del
ratén para insertar el punto.

¢ Con la herramienta Pluma, seleccione un
extremo o un punto medio. Mantenga
presionada la tecla Comando (Macintosh) o
Control (Windows) y arrastre el punto a un
lugar nuevo. Suelte el botén del ratén.
Utilizando cualquiera de los dos métodos, los
selectores de puntos y los segmentos de
trazados se ajustan de forma automdtica.

# Con la herramienta Estilo libre, cambie la
forma de un trazado o de un 4rea que
contenga trazados. Los puntos se agregardn,
suprimirdn o cambiardn segtin sea necesario.

Si desea cambiar la ubicacién de dos o mds puntos
al mismo tiempo, utilice la herramienta Puntero o
la herramienta Lazo para seleccionar un punto y
mantenga presionada la tecla Mayus para
seleccionar més puntos, o arrastre un 4rea de
seleccién alrededor de una parte del trazado.
Utilice la herramienta Puntero para hacer clic en
uno de los puntos seleccionados y arrastre para
cambiar la forma del trazado. Los selectores de
puntos y los segmentos de trazados se ajustardn de
forma automdtica a medida que mueva el punto.

Cierre de trazados

Para cerrar un trazado manualmente con las
herramientas Puntero, Pluma o Curva Bezier,
seleccione un extremo y arrdstrelo al otro extremo.
Cuando el cursor se convierta en cuadrado negro,
suelte el botén del ratén para cerrar el trazado. Si
desea cerrar un trazado de forma automitica,
seleccidnelo, muestre el Inspector de objetos y
active Cerrado. En Windows, haga clic en el
trazado con el botén derecho del ratén para abrir
el mend de métodos abreviados Trazado y elija
Trazado >C errado.

Mientras dibuja con las herramientas Pluma o
Curva Bezier, haga doble clic al ubicar el dltimo
punto para dar por finalizado el trazado o
presione la tecla Tab para deseleccionar el trazado.
Haga clic en otro lugar para iniciar otro trazado.

Cursores de trazado

Al dibujar y editar los trazados, los cursores
confirman la operacién que est4 llevando a cabo.

Este cursor Indica que:
_|_ Se esta usando una herramienta
(distinta de Estilo libre). Este es el

cursor estandar.

Se inserta el primer punto de un
trazado nuevo cuando se utilizan las
herramientas Pluma o Curva Bezier.

5t

Un trazado se cierra cuando un
extremo esta encima del otro.

Se inserta un punto en medio de un
trazado.

+ o

El cursor se sitla sobre el extremo de
un trazado dibujado con la
herramienta Mano alzada. Contintie
dibujando desde este extremo en
lugar de comenzar un trazado nuevo.

+

Manipulaciéon basica del selector de
puntos

Para extender los selectores manualmente,
seleccione un punto de vértice, curva o conector.
Primero mantenga presionada la tecla Opcién
(Macintosh) o Alt (Windows). A continuacidn,
utilice la herramienta Puntero para hacer clic y
arrastre los selectores, por separado, desde el
punto seleccionado. El primer selector extendido
curva el segmento de trazado posterior al punto.
El segundo curva el segmento anterior al punto.

Nota: Si hace clic en un punto antes de presionar la
tecla Opcién (Macintosh) o Alt (Windows) cuando
extiende los selectores manualmente, el trazado se
clonara al arrastrar, en lugar de extenderse los selectores
de puntos, a menos que suelte la tecla modificadora
antes de soltar el boton del ratén.
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Para extender los selectores de puntos utilizando el
Inspector de objetos, seleccione un punto de curva
con los selectores retraidos. Utilice las teclas
Comando-I (Macintosh) o Control-I (Windows)
para mostrar el Inspector de objetos. Active
Automdtico para ajustar los selectores de puntos y
los segmentos de trazado adyacentes al trazado
existente de la mejor manera posible. Por tanto, los
selectores de puntos de curva no vuelven
necesariamente a la posicién donde estaban
insertados inicialmente. Al activar Automdtico, los
selectores de puntos de vértice o conector no se
extienden.

Para retraer los selectores de puntos
automdticamente, seleccione un punto con los
selectores extendidos y muestre el Inspector de
objetos. Para los puntos de curva, haga clic en los
botones derecho e izquierdo del selector de puntos.
En el caso de los puntos de vértice y conector, active
Automitico para que FreeHand ajuste
automdticamente los segmentos de trazado
adyacentes.

Para retraer los selectores de puntos de manera
manual, seleccione un punto de vértice, curva o
conector con los selectores extendidos. Con la
herramienta Puntero, haga clic y arrastre el extremo
de cada selector hasta el punto.

Puede ajustar la curvatura y el 4ngulo de los
segmentos de trazados modificando los selectores de
punto. El rango y la direccién del movimiento de
los selectores varfan para cada tipo de punto. En
FreeHand, los selectores de puntos son finos y
tienen pequefios botones de puntos. Si desea utilizar
selectores de un tamafio mayor, desactive la
preferencia General > "Selectores mds pequefios”.

Cuanto mids lejos arrastre un selector respecto de
un punto de vértice, curva o conector, mds
pronunciada serd la curva.

[ ]

Si desea obtener informacién sobre la
manipulacién de trazados o de segmentos de
trazado, consulte “Manipulacién de trazados.”.

Restriccion de segmentos de trazado al
insertar puntos

Para Haga esto

Insertar un punto de  Mantenga presionada la tecla

vértice en un angulo de Mayus y haga clicen la

restriccion herramienta Pluma o Curva
Bezier.

Insertar un punto de  Mantenga presionada la tecla

curva en el angulo de  Mayus y, a continuacién, haga

restriccion clicy arrastre la herramienta
Pluma. Mantenga presionadas
las teclas Mayus-Opcién
(Macintosh) o Mayus-Alt
(Windows) y haga clicen la
herramienta Curva Bezier.

Colocar un punto Mantenga presionadas las

conector en el angulo  teclas Control-Mayus y haga

de restriccion clic en la herramienta Pluma o
Curva Bezier (Macintosh),

o bien,

mantenga presionadas las
teclas Mayus-Alt y haga clic con
el botén derecho (Windows).

El comando Modificar > Restringir afecta a la
edicién de puntos, a la creacién de objetos como
rectdngulos y elipses y a la restriccién de dngulos
mediante Mayts. Cuando mantenga presionada
la tecla Mayus al insertar un punto, el 4ngulo
definido en el cuadro de didlogo Restringir
determinard el 4ngulo de un punto recién creado
medido desde el eje del punto anteriormente
insertado.
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Cuando el valor de Restringir es 0 (cero), los objetos
se restringen a 0°, 45°, 90°, etc al mantener
presionac%a la tecla Mayts. Mediante el cambio del
dngulo de restriccion a 10°, por ejemplo, las lineas
de restriccién cambian a 10°, 55°, 1009, etc.

90°
180° 0°

270°

Manipulacion de trazados

Puede editar trazados, segmentos de trazado y
puntos selecciondndolos y manipuldndolos.

Ediciéon de trazados con la herramienta
Estilo libre

ofly

Si desea conseguir un mayor control y flexibilidad
al cambiar la forma de un trazado, utilice la
herramienta Estilo libre para empujar o estirar
una parte del trazado. A diferencia de Bend-O-
Matic, la herramienta Estilo libre agrega puntos,
borra puntos o cambia el tipo de punto de forma
automdtica a lo largo del trazado mientras lo
edita. La funcién Remodelar 4rea permite
cambiar la forma de un trazado dentro de un 4rea.
Haga doble clic en la herramienta Estilo libre de
la Paleta de herramientas para mostrar el cuadro
de didlogo de la herramienta Estilo libre.

Para Haga esto
Estilo libre
. . Funciones
Seleccionar  Haga clic en un trazado. ® Empujar/Estirar
un trazado ) Remodelar area
entero ~— Configuracién de Empujar ——
Tamafia ==
. . Precisidn: j =
Seleccionar 1. Haga clic en un trazado. configuracion e Estirar
un segmento 3 Mantenga presionada la tecla Opcién Curvar: Por longitud | ¢
de trazado (Macintosh) o Alt (Windows) y haga Longitua:[100_| eff———
clic en un segmento de trazado. —
M Tamaiio
Seleccionar 1. Haga clic en un trazado. ki
un puntode 3 Haga clic en un punto o arrastre un (Gancainr] [ o< )
. _ G 1
un trazado punto para seleccionarlo. (Concelar)
Seleccionar  Mantenga presionada la tecla Mayus Empuijar/Estirar: active esta Opcién para mostrar la
;rr]:zlggclf o L?Sr:;gise'ecc'ona trazados, segmentos configuracién de las funciones de empuje y
segmentos o estiramiento de la herramienta Estilo libre.
puntos B . .,
Remodelar area: active esta opcion para mostrar la
Clonadr un Mantengahpresiclnnada Ida tecla Opci6n configuracién de la funcién de remodelado de la
trazado Macintosh) o Alt (Windows) mientras . EPRT
mientras lo grrastra un)trazadcg o punto.) herramienta Estilo libre.
edita _ . .,
Tamano: para definir el didmetro del cursor de
Usar Mantenga presionada la tecla Opcién empuje, escriba un ndmero entre 1 y 1000 PIXCICS

Bend-O-Matic (Macintosh) o Alt (Windows) mientras
arrastra un segmento de trazado.
(Los selectores Bezier se ajustan
automaticamente en la nueva posicion
de un segmento de trazado.)

Suprimirun  Seleccione un trazado, segmento o
trazado, punto y presione la tecla Supr.
segmento o

punto Nota: Al eliminar uno o mas segmentos

de un trazado, uno o mas segmentos
permanecen abiertos.

o utilice el deslizador.

Precision: para definir la precisién del cursor de
empuje, escriba un nimero entre 1 y 10 o utilice
el deslizador. Los nimeros bajos indican menor
precisién (pocos puntos agregados al trazado) y
los niimeros altos, mds precisién (mds puntos
agregados al trazado).

Curvar: elija uno de los dos métodos de curvatura
del mend desplegable.
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& Dara estirar un segmento entre dos puntos
sobre un trazado seleccionado, elija Entre
puntos.

& Dara estirar un segmento de una longitud
especifica con el cursor de estiramiento como
punto de centrado, elija Por longitud.

Longitud: al curvar Por longitud, introduzca una
longitud de segmento entre 1 y 1000 pixeles o
utilice el deslizador.

Tamano (Presion): active esta opcién para utilizar
la capacidad de ajuste de tamafio de una tableta
de dibujo sensible a la presién.

Longitud (Presién): active esta opcién para utilizar
la capacidad de ajuste a la longitud de una tableta
de dibujo sensible a la presién.

El cursor cambiard para reflejar la funcién actual
de la herramienta Estilo libre.

Este cursor indica que:

clic y mantenga presionado el botén del
raton sobre un trazado seleccionado para
activar el cursor de estiramiento. Haga clicy
mantenga presionado fuera del trazado
seleccionado para activar el cursor de
empuje.

% La herramienta Estilo libre esta activa. Haga
[e]

El cursor de estiramiento est4 activo y se ha
definido Por longitud, si se encuentra sobre
un trazado seleccionado. Estire el trazado
para remodelarlo. Este cursor también
indica que no hay ningun trazado
seleccionado. Utilice el cursor Estilo libre
para seleccionar un trazado.

El cursor de estiramiento esta activo y se ha
S definido Entre puntos. Estire el trazado para
remodelarlo.

El cursor de empuje esta activo. Empuje el
trazado seleccionado con el circulo exterior
ajustable para cambiar la forma del trazado.

Empuje el trazado dentro de un radio
especificado y con una fuerza gravitatoria
especificada.

@ El cursor de remodelado de area esté activo.

Nota: Para deseleccionar un trazado, presione la tecla
Tab.

Para estirar un segmento de trazado de una
longitud especificada:

1 Haga doble clic en la herramienta Estilo libre de
la Paleta de herramientas para mostrar el cuadro
de dialogo Estilo libre.

2 Elija la opcién Estirar/Empujar.
Elija Por longitud en el menu desplegable Curvar.

4 Especifique la longitud del segmento de trazado
que va a estirar en el campo Longitud o utilice el
deslizador y haga clic en Aceptar.

5 Apunte al trazado seleccionado, mantenga
presionado el boton del ratén y arrastre el
trazado.

< longitud especificada —

e

Estirar: Por longitud

Para estirar un segmento de trazado entre dos
puntos:

1 Haga doble clic en la herramienta Estilo libre de
la Paleta de herramientas para mostrar el cuadro
de didlogo Estilo libre.

Elija la opcién Estirar/Empujar.
Seleccione Entre puntos en el menu desplegable
Curvar y haga clic en Aceptar.

4 Mueva el cursor sobre el trazado seleccionado,
haga clicy, manteniendo presionado el botén del
ratén, arrastre el trazado.

K

Estirar: Entre puntos
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Para empujar un segmento de trazado:

1 Haga doble clic en la herramienta Estilo libre de
la Paleta de herramientas para mostrar el cuadro
de didlogo Estilo libre.

Elija la opcién Estirar/Empujar.

Escriba un tamano (didmetro) del cursor de

empuje de 1 a 1000 pixeles o utilice el deslizador.

4 Escriba la precisiéon entre 1y 10 o utilice el
deslizador y haga clic en Aceptar.

5 Aparte el cursor del trazado, haga clicy
mantenga presionado el botén del ratén.

Aparecerd el cursor de empuje. Si en lugar de
éste aparece el de estiramiento, seleccione el
trazado.

6 Arrastre el cursor de empuje a lo largo del
trazado.

El circulo exterior empuja el trazado.

W I\/I
Empugje establecido Curvatura tras ser
en 50 empujado

Nota: Para aumentar el ancho del cursor de empuje,
presione la tecla de cursor derecha, la del nimero 2 o la
de cierre de corchetes. Para reducir el ancho, presione la
tecla de cursor izquierda, la del nimero 1 o la de
apertura de corchetes.

Para Haga esto

Cambiar Mantenga presionada la tecla
temporalmente Opcidn (Macintosh) o Alt

entre Por (Windows) antes de empezar a
longitud y Entre  mover el cursor de estiramiento y,
puntos a continuacion, arrastrelo.

Clonar el Mantenga presionada la tecla
trazado que Opcién (Macintosh) o Alt

esta cambiando (Windows) una vez que comience
y dejar el a mover el cursor.

trazado original

Para Haga esto

Restringir la Mantenga presionada la tecla
direccion del Mayus mientras utiliza la
cursor de herramienta Estilo libre para
empuje a empujar un trazado.
incrementos de

45°

Cambiar Mantenga presionada la tecla

temporalmente Comando (Macintosh) o Control
alaherramienta (Windows).
Puntero

Remodelado de area con Estilo libre

Elija Remodelar 4rea en el cuadro de didlogo de la
herramienta Estilo libre para mostrar el cuadro de
didlogo correspondiente.

Estilo libre

Funciones
Q Empujar/Estirar
@ Remodelar area

Configuracion
Tamafio[50 | dff———
Fuerza: i )
Precision[5 | el
Presion
[ Tamafio
[ Fuerza

=

Con Remodelar 4rea elegido, el botén Estilo libre
de la Paleta de herramientas cambia para indicar
que el modo Remodelar 4rea estd activo.

@r

Botén Estilo libre en modo Remodelar drea

Para remodelar un area de un dibujo:

1 Haga doble clic en la herramienta Estilo libre de
la Paleta de herramientas para mostrar el cuadro
de dialogo Estilo libre.

2 Active la opcion Remodelar area.

Escriba un tamano (didmetro) del circulo de
remodelado entre 1y 1000 pixeles o utilice el
deslizador.
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4 Escriba un porcentaje de fuerza del circulo de
remodelado, entre 1y 100, y haga clic en
Aceptar.

Cuando la preferencia General > “Edicién
suavizada” estd activada, la distancia entre el
circulo rojo interior y el circulo exterior
representa el valor de la fuerza.

5 Mueva el cursor de remodelado de area sobre el
area que desea remodelar.

6 Mantenga presionado el botén del ratény
arrastre el cursor de remodelado de area.

Uso de la herramienta Cuchilla

Utilice la herramienta Cuchilla para dividir
trazados manualmente y generar trazados abiertos
o cerrados. Seleccione un trazado y arrastre la
herramienta Cuchilla a través del trazado.

Cuchilla

Funciones
(® Mano alzada () Recto
Grosor
N [ p—
Opciones
[] Cerrartrazados cortados
<] Alta precisién

& Mano alzada: utilicelo para cortar un trazado
de estilo libre.
Con la opcién Mano alzada seleccionada,
mantenga presionada la tecla Opcién
(Macintosh) o Ale (Windows) para cortar una
linea recta.

# Recto: utilicelo para cortar una linea recta.

Grosor: defina el grosor del trazado de la
herramienta Cuchilla. Cuanto mds alto sea el
valor, mds ancho serd el corte. El grosor se
visualiza mejor al cortar un trazado relleno
con la opcién Cerrar trazados cortados
activada.

# Cerrar trazados cortados: si activa la opcién
Cerrar trazados cortados, se conserva tanto el
trazo como el relleno. Si se desactiva, sélo se
conserva el trazo de un trazado relleno.
FreeHand agrega extremos en la interseccién
entre la herramienta Cuchilla y el trazado.

L] [7]

Sin activar Activado

# Alta precision: crea un corte que sigue
fielmente el trazado de los movimientos de la
mano.

Sila preferencia General > “Edicién suavizada” no
estd activada, los nuevos puntos resultantes de un
trazado cortado pueden no estar visibles.

Nota: Cuando se pasa de la pluma sensible a la presion
Wacom al borrador, FreeHand cambia de una
herramienta de dibujo a Cuchilla.

Réplica de un trazado existente

Puede crear copias de un trazado existente
duplicando o clonando.

Duplicacion

Para duplicar un objeto, seleccione el trazado y
elija Edicién > Duplicar o utilice las teclas
Comando-D (Macintosh) o Control-D
(Windows). Aparecerd una copia del trazado
junto al original. También puede copiar objetos
manteniendo presionada la tecla Opcién
(Macintosh) o Alt (Windows) mientras los
arrastra.

Clonacion

Para clonar un objeto, seleccione el trazado y elija
Edicién > Clonar o utilice Comando-= (Macintosh)
o Control-Mayus-C (Windows). Aparecerd una
copia del trazado sobre el original. Utilice las teclas
Clonar cuando desee mantener la posicién original
del trazado. Por ejemplo, para copiar un trazado y
cambiar su tamafio de forma que coincidan los
centros de ambos objetos, utilice Clonar.
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Duplicacion continuada

Mediante la duplicacién continuada puede
mover, cambiar de tamafio, girar, reflejar o
distorsionar repetidamente las copias de un
objeto. Puede combinar varias transformaciones,
pero puede utilizar cada una solamente una vez.

Movimiento y cambio
de tamario

Movimiento, cambio de
tamario y rotacion

Para realizar la duplicacién continuada, seleccione
un objeto, elija Edicién > Duplicar o Edicién >
Clonar, transférmelo y vuelva a elegir Edicién >
Duplicar. No elimine la seleccién de la copia
transformada antes de duplicarla. Si elige
Edicién > Duplicar con la dltima copia
seleccionada, la transformacidn se aplicard a la
siguiente copia.

Para aprender a transformar objetos, consulte
“Modificacién de la forma y la posicién” en la
pdgina 133. Practique utilizando la herramienta
Xtra Reflejar para crear copias giradas y reflejadas
de un objeto original.

Dibujo mediante trazado automatico

o Para trazar un gréfico, haga clicen la
@ Herramienta de trazado de la Paleta de
herramientas y arrastre un 4rea de
seleccién alrededor del objeto que desea trazar.
Mantenga presionada la tecla Mayts para
restringir el drea de seleccion de la Herramienta
de trazado a un cuadrado.

Introduzca el nimero
méximo de niveles.

Seleccione color o grises.

Seleccione el modo de
color RVA o CMAN.

%Herramiant de trazado ==/ Defina la resolucién en
Baja, Normal o Alta.

Mcldalidad de colar:

[te " T+] [colore ~]
Ry A |

Seleccione las capas

Resouin: [ermal_|_____v] | Que se deben trazar:
Todo, Primer plano o
Conversion del trazado:
Contorno - | .,
+ El valor de conversion
Trazado superponer : de trazados determina

Conformidad del trazada: coémo genera FreeHand
I I los trazados a partir del
gréfico original. Las
opciones de conversion
de trazados aparecen

suelto preciso
Tolerancia al ruide:

EE U . en funcién del valor
rin M . ’
e e ot elegido en el menu
olerancia de color de varita: desplegable
I A
estrecho horizontal

Defina la sensibilidad

| enlas areas de
[cancelar| [—ok—] selethon de colores
contiguos.

Mida la exactitud
con la que los
trazados se ajustan a
la forma del gréfico
original.

Determine el nimero de
pixeles dispersos que
FreeHand conserva
cuando traza una imagen
de mapa de bits.
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La configuracién predeterminada original de la
Herramienta de trazado proporciona buenos
resultados cuando se trazan gréficos de mapas de
bits y vectoriales utilizando una cantidad de RAM
razonable. Consulte “Consideraciones sobre
resolucién y asignacién de memoria” en la
pdgina 114.

La Herramienta de trazado traza cualquier objeto
que aparezca en pantalla: imdgenes de mapa de
bits, texto o gréficos nativos. Esta herramienta
traza los grdficos en funcién de la configuracién
definida en el cuadro de didlogo Herramienta de
trazado. Ademds, la Herramienta de trazado traza
4reas de colores contiguos basdndose en la
configuracién definida en el cuadro de didlogo
Opciones de la Herramienta de trazado. Haga
doble clic en la Herramienta de trazado de la
Paleta de herramientas para mostrar la
configuracién del trazado. Debido a que la
configuracién del trazado se guarda en el archivo
de preferencias de FreeHand al salir de esta
aplicacién, es conveniente confirmar la
configuracién del cuadro de didlogo antes de
trazar objetos.

Seleccion de un modo de color

Para definir el modo de color del trazado
resultante, elija Colores o Grises y RVA 0o CMAN
en los menus desplegables Modo de color del
cuadro de didlogo Herramienta de trazado. Ya sea
el grafico original de mapa de bits o vectorial,
utilice la Herramienta de trazado para convertir
un gréfico de una de las siguientes maneras:

¢ De color a color
¢ De escala de grises a escala de grises
& De color a escala de grises

Por ejemplo, si desea trazar un gréfico TIFF en
color a escala de grises, elija Grises en el mend
desplegable Modo de color. En el grifico vectorial
resultante, los valores grises se sustituyen por los
pixeles de color originales del archivo TIFE Para
trazar un gréfico TIFF RVA y definir la imagen
resultante con el modelo de color CMAN, elija
CMAN en el ment desplegable Modo de color.

Nota: Utilice el Xtra Nombrar todos los colores para
insertar colores de graficos importados o trazados en la
Lista de colores. Elija Xtras > Colores > Nombrar todos
los colores.

Seleccion del nimero de colores

FreeHand identifica internamente la frecuencia de
cada color de un grifico y, a continuacidn, calcula
el promedio de todos los valores dentro del
numero de colores definido en el ment
desplegable Modo de color (hasta 256). Dado que
los colores disponibles determinan hasta qué
punto coincide el trazado con el grifico original,
elija un valor alto cuando trace grdficos con
variaciones de color sutiles. De lo contrario, estas
variaciones pueden perderse en el trazado.

Si el grdfico excede el limite especificado,
FreeHand convierte automdticamente los valores
por exceso en valores que mds se aproximan a los
colores seleccionados en el gréfico. En el mend
desplegable Modo de color, introduzca un limite
para el valor de color en el campo de entrada o
elija uno en el ment desplegable. Las
configuraciones con un valor superior a 16
necesitan mds RAM.

Consideraciones sobre resolucion y
asignacion de memoria

Al digitalizar imdgenes que deben trazarse en
FreeHand, se recomienda utilizar una resolucién de
300 a 600 puntos por pulgada. Si las imdgenes se
digitalizan con una resolucién superior a 600
puntos por pulgada, se generan demasiados puntos.
Cuando trace grificos, elija una resolucién Alta,
Normal o Baja en el ment desplegable Resolucién
para determinar el nivel de detalle del trazo
resultante. Un valor alto permitird presentar mds
detalles que otro normal y éste, a su vez, ofrecerd
mds detalles que un valor bajo. Sin embargo, el uso
de Normal o Baja tiene dos ventajas. La primera es
que el tiempo de conversién es menor que cuando
se utiliza la configuracién Alta. La otra es que la
configuracién Baja requiere menos memoria RAM
que la configuracién Normal, y ésta menos que la
configuracién Alta.
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FreeHand debe aumentar su rendimiento para
trazar TIFF de alta resolucién. Por tanto, puede
que en Macintosh necesite asignar mds memoria
RAM a FreeHand. Cuando la cantidad de RAM
del sistema limita la capacidad de trazado de
gréficos de alta resolucién y es posible asignar més
memoria, FreeHand utiliza el valor de resolucién
mds bajo permitido.

Seleccion de las capas de trazado

Con el ment desplegable Capas a trazar, designe
las capas que se deben trazar: Todo, Primer plano
o Fondo. FreeHand traza todos los trazados de las
capas designadas.

Seleccion del modo en que FreeHand crea
trazados

Los trazados pueden ser abiertos o cerrados.
FreeHand convierte los gréficos en trazados segtin
los valores establecidos en el menu desplegable
Conversién del trazado.

El ment desplegable Conversion del trazado
consta de cuatro opciones: Contorno, Linea
central, Contorno/Linea central y Borde externo.
Estas configuraciones determinan la insercién de
trazos en los trazados resultantes.

& Contorno: FreeHand realiza el trazado por el
borde exterior de los elementos gréficos. Los
objetos de trazado resultantes son trazados
cerrados y rellenos.

Si se elige Contorno, aparece el mend
desplegable Trazado superponer.

+ Elija Ninguno cuando trace logotipos,
imdgenes y texto.

+ Elija Suelto para que los objetos de
trazado se superpongan y no se produzcan
escapes de luz. Es conveniente activar esta
opcién cuando se tracen imdgenes de
tonos continuos, como digitalizacién de
fotografias, pinturas y gréficos
reproducidos.

# Elija Preciso para realizar un trazado mds
preciso en color.

Linea central:FreeHand traza en el centro de
los trazos del gréfico. Esta opcién es muy
apropiada para el trazado de gréficos con gran
cantidad de lineas que casi no tienen ningin
drea rellena, como dibujos técnicos y
esquemas.

Al elegir Linea central, se muestra la casilla de
verificacién Lineas uniformes.

o Al activar Lineas uniformes, se genera un
objeto con un trazo constante de un
punto de grosor, aunque el grdfico original
contenga lineas de distintos grosores.

¢ Sino activa Lineas uniformes, FreeHand
genera trazados abiertos con anchos de
trazo variables.

Contorno/Linea central: elija este método para
utilizar una combinacién de los métodos
Contorno y Linea central. FreeHand evalda el
grdfico original y decide qué atributos asignar
a cada trazado segtin la opcién Dibujar un
trazado inferior a.

Introduzca un valor de 2 a 10 pixeles en el
campo de entrada Dibujar un trazado inferior
a. El valor predeterminado es 3 pixeles. La
Herramienta de trazado utiliza este valor para
determinar qué trazados se dibujan como
abiertos. Por ejemplo, utilizando el valor
predeterminado 3, FreeHand dibuja un
trazado abierto y con trazos para cualquier
elemento del gréfico que tenga menos de 3
pixeles de ancho.

Borde externo: FreeHand traza sélo el
contorno exterior del grifico, proporcionando
un trazado de recorte preciso dentro del cual
se puede pegar el grdfico original.
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Configuracion de la conformidad del trazado

Utilice el deslizador o el campo de entrada de
conformidad del trazado, con valores
comprendidos entre 0 y 10, para definir con qué
precisién los trazados resultantes se adaptan a las
lineas curvas y rectas del gréfico original. Un valor
de 10 produce trazados resultantes que se adaptan
con precisién al grafico original, pero aumenta el
ndmero de puntos en los trazados. Un valor de 0
asigna la minima conformidad posible con
respecto al gréfico original y tiene menos puntos,
lo que resulta en un archivo grdfico convertido
mds pequefio. Esta configuracién es util para crear
trazados que son versiones menos precisas del
gréfico original.

Configuracion de la tolerancia al ruido

Con el deslizador o el campo de entrada
Tolerancia al ruido, FreeHand elimina los pixeles
dispersos, o ruido, que se encuentran sobre todo
en las digitalizaciones defectuosas o en gréficos
originales de mala calidad. Cuanto mds alto sea el
valor, mds ruido pasard por alto FreeHand. Por el
contrario, un valor minimo hace que FreeHand
mantenga la mayor cantidad de informacién de
archivo posible.

Configuracion de la tolerancia al color de la
varita magica

Use deslizador Tolerancia al color de la varita del
cuadro de didlogo Herramienta de trazado para
ajustar la sensibilidad al seleccionar dreas de
colores contiguos. Utilice un nimero bajo para
seleccionar un rango de colores y valores de brillo
mds restringido. Los valores varfan entre 0 y 255.

Para trazar un area de color contigua:

1 Haga clic en la Herramienta de trazado en la
Paleta de herramientas.

2 Haga clic en el area de color que desee
seleccionar.

Para afiadir dreas a la seleccién actual,
mantenga presionada la tecla Mayus y
haga clic en otras 4reas.

Para eliminar un drea de la seleccién
actual, mantenga presionada la tecla
Maytis y haga clic en un 4rea seleccionada.

Para eliminar la seleccién de todas las
dreas, presione la tecla Tab.

Una vez seleccionadas todas las areas, haga clic
en cualquier area seleccionada con la
herramienta Varita para abrir el cuadro de
didlogo Opciones de la varita.

*

Elija Trazar seleccién para trazar las dreas
seleccionadas con la configuracién del
cuadro de didlogo Opciones de la varita.

Elija Convertir borde de seleccién para
trazar sélo los bordes de las dreas
seleccionadas.

Presione la tecla Opcién (Macintosh) o
Alt (Windows) al hacer clic en las 4reas
seleccionadas para evitar que aparezca el
cuadro de didlogo Opciones de la varita y
trazar las dreas seleccionadas con la
configuracién actual.
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Uso de objetos complejos

Grupos

Al agrupar dos o mds objetos, se congelan su
ubicacién y el orden de apilado de uno con
respecto al otro, de modo que puede manipularlos
como un tnico objeto. Los objetos incluidos en
un grupo conservan los atributos de trazo y
relleno. Aplique los comandos de las operaciones
de trazado, transformacién y deformacién a todo
un grupo.

Objetos seleccionados
agrupados

Objetos seleccionados
desagrupados

Al transformar grupos, los grosores de trazo
seguirdn siendo proporcionales si “Trazos” estd
activado en el subpanel Tamafio del panel
Transformar. Active Transformar como unidad en
el Inspector de objetos para transformar los
grosores de los trazo de forma que muestren
perspectiva. Cuando estos objetos estdn
desagrupados, el grosor del trazo vuelve a su
estado no deformado.

Trazados compuestos

Al unir dos o mds trazados cerrados, se crea un
trazado compuesto que funciona como un
trazado independiente. Los atributos de trazo y
del relleno del objeto inicial se aplican a todos los
objetos del trazado compuesto. Para crear trazados
compuestos se puede utilizar Unién, Eliminar
superposiciones, Ampliar trazo, Perforacién y
Convertir en trazados.

Para crear un trazado compuesto:

1 Seleccione dos o mas trazados cerrados.

2 Elija Modificar > Unir o utilice Comando-J
(Macintosh) o Control-J (Windows).

Para editar un trazado dentro de un trazado
compuesto:

1 Seleccione un trazado compuesto.

2 Mantenga presionada la tecla Opcién
(Macintosh) o Alt (Windows) para subseleccionar
un trazado dentro del trazado compuesto.

Para subseleccionar mds de un trazado,
mantenga presionada la tecla Mayts mientras
subselecciona.

Para dividir un trazado compuesto:

1 Seleccione un trazado compuesto.
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2 Elija Modificar > Dividir o utilice las teclas
Comando-Mayus-J (Macintosh) o Control-Mayus-
J (Windows).

Para eliminar secciones transparentes de un
trazado compuesto:

1 Seleccione un trazado compuesto.

2 Muestre el Inspector de objetos y desactive
Relleno
par/impar.

O Relleno par {impar

Uso de la direccion del trazado

# Relleno par/impar: con un trazado compuesto
seleccionado y Relleno par/impar activado en
el Inspector de objetos, los subtrazados de un

trazado compuesto que se superponen
alternan entre relleno y transparente. Si
Relleno par/impar no estd activado, estas
secciones superpuestas son rellenas o
transparentes segin las ondulaciones del
relleno.

*

Rellenos ondulantes: los trazados cerrados
tienen una de las dos direcciones posibles: la de
las agujas del reloj o la contraria a las agujas del
reloj. Cuando un trazado que sigue la direccién
de las agujas del reloj se encuentra con otro que
sigue la direccién contraria, dichos trazados
producen una seccién transparente superpuesta
en un trazado compuesto. Cuando dos trazados
cerrados de la misma direccién se superponen,
éstos producen una seccién rellena superpuesta.
Si el relleno ondulante del trazado compuesto
no se comporta de la forma esperada, intente
aplicar Modificar > Alterar trazado > Corregir
direccién o subseleccione un trazado y aplique
Modificar > Alterar trazado > Invertir direccidn.

Rellenos basados en Relleno par/impar. Los
trazados aparecen rellenos y transparentes
independientemente de la direccidn.

Rellenos basados en ondulaciones. Todos los
trazados son de la misma direccion en este
ejemplo; por tanto, las secciones estdn rellenas.

Para aplicar Corregir direccion:

1
2

Seleccione un trazado compuesto.

Elija Modificar > Alterar trazado > Corregir
direccién, Xtras > Simplificar > Corregir direccion,
o haga clic en el botén Corregir direccion de la
barra de herramientas Operaciones Xtra.
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Ademis de serlo en los trazados compuestos, la
direccién del trazado es importante cuando se
trabaja con flechas, fusiones o fusiones de texto
unidas a trazados, y al exportar trazados.

Debido a que algunas aplicaciones como Adobe
[llustrator basan el relleno en la ondulacién,
utilice el método de ondulaciones para rellenar
trazados compuestos que se van a utilizar en otra
aplicacién. Antes de exportar, elija Modificar >
Alterar trazado > Eliminar superposiciones para
un trazado compuesto con un relleno Par/impar
con el fin de reconstruir el trazado compuesto de
forma que no se superponga ningun trazado. Asi,
se produce una representacién en pantalla exacta
del trazado original, aunque estos trazados se
encuentran en secciones discretas.

Uso de trazados de recorte

Puede rellenar un trazado cerrado con cualquier
objeto: gréficos vectoriales, texto o imdgenes de
mapa de bits. Estos trazados se llaman trazados de
recorte y los elementos que contienen se llaman
Contenido o Pegar dentro. Para usar trazados
compuestos como trazados de recorte, cree el
trazado compuesto antes de pegar dentro. Al
transformar un trazado de recorte, el contenido se
transforma si Contenido estd activado en el panel
Transformar.

Para crear un trazado de recorte (utilizando Pegar
dentro):

1 Seleccione un objeto para usarlo como
contenido.

2 Situe el objeto como desea que aparezca en el
trazado de recorte.

3 Elija Edicién > Cortar.

4 Seleccione el trazado de recorte.

5 Elija Edicién > Pegar dentro.

Sélo es visible el contenido situado dentro del
trazado de recorte. El relleno actual aparece en
4reas no cubiert as por el contenido.

Para modificar el trazado de recorte,
seleccidnelo y modifiquelo. Al ajustar el
trazado se muestran o se ocultan partes de su
contenido.

Para editar el contenido:

1 Seleccione el trazado de recorte.

2 Seleccione su contenido.
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& Subseleccione el contenido para editarlo.

# Haga doble clic en el selector para
seleccionar todos los contenidos para su
edicién.

Cuando estén seleccionados los elementos del

contenido, editelos de la forma habitual.

3 Con la herramienta Puntero, arrastre el selector
para recolocar el contenido.

El contenido que se extiende mds alld del
trazado de recorte estd oculto, no borrado.

Para eliminar el contenido de un trazado de
recorte:

1 Seleccione el trazado de recorte.
2 Elija Edicién > Cortar contenido.
Para agregar mas contenidos a un trazado de
recorte:
1 Seleccione un objeto u objetos.
Elija Edicion > Cortar.
Elija Edicion > Pegar dentro.

Los nuevos elementos aparecen delante del
contenido original.

Modificacion de objetos

Creacion de nuevos trazados a partir de
trazados existentes

Use Para
Unién Combinar dos o més trazados cerrados
en un solo trazado que englobe todo el
area de los trazados originales. Los
I::E::I atributos de trazo y de relleno del objeto
inicial se aplican al trazado resultante.
Divisién Cortar los trazados seleccionados en

@

Interseccion

(D

Perforacion
{e]
Recorte

Transparencia

[

Fusionar

B

secciones definidas por areas de
superposicion. Utilice trazados abiertos,
cerrados o una combinacion. Los
atributos de trazo y relleno del trazado
superior se aplican a las areas comunes a
todos los trazados seleccionados.

Crear un trazado que englobe el area
comun a todos los trazados cerrados
seleccionados. Los atributos de trazo y de
relleno del objeto inicial se aplican al
trazado resultante.

Eliminar partes de los trazados cerrados
seleccionados debajo del trazado cerrado
superior. Los atributos de trazo y de
relleno no cambian.

Eliminar partes de trazados cerrados
seleccionados fuera del area del trazado
cerrado superior. Los atributos de trazo y
de relleno no cambian.

Crear un trazado nuevo a partir del area
comun a dos o mas trazados cerrados
que contengan rellenos Basicos.
Utilizando la informacion de colores de
los rellenos de los trazados originales, se
crea un color intermedio que da la
sensacién de transparencia. Para hacer
que el trazado del extremo superior sea
mas transparente, introduzca un valor
mayor de 50 en el cuadro de didlogo
Transparencia. Los valores inferiores a 50
hacen que el objeto del extremo superior
sea mas opaco.

Crear una transicion entre dos o mas
trazados con respecto a forma, trazo y
relleno.

Aplique Fusién, Unién, Dividir, Interseccién,
Perforacién, Recorte o Transparencia a los objetos
seleccionados de una de las siguientes formas:
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# Elija Ventana > Barras de herramientas >
Operaciones Xtra y elija la operacién
apropiada en la barra de herramientas
Operaciones Xtra.

+ Elija Modificar > Combinar y seleccione el

comando apropiado del submenti Combinar.

# Elija Xtras > Operaciones de trazado y
seleccione el comando apropiado del
submenti Operaciones de trazado.

La aplicacién de Unién, Dividir, Interseccidn,
Perforacién o Recorte a objetos puede producir

un trazado compuesto, que consta de trazados
individuales unidos.

Si la preferencia Objeto > “Anular los trazados

originales con nuevas operaciones de trazado” estd

activada, los trazados originales se eliminan
cuando se utiliza una operacién de trazado.
Desactive esta preferencia para conservar
automdticamente los trazados originales. Para
conservar los trazados originales para una dnica
operacién sin cambiar el valor predeterminado,
mantenga presionada la tecla Mayus mientras
aplica la operacién.

La aplicacién de Dividir descarta segmentos de
trazados abiertos fuera de las dreas de
superposicién, independientemente de si la
preferencia “Anular los trazados originales con

nuevas operaciones de trazado” estd activada o no.

Sin embargo, Dividir descarta los trazados
cerrados en funcidén del valor de la preferencia.

Nota: Si desea leer un comentario completo sobre las

fusiones, consulte “Uso de fusiones” en la péagina 123.

Objetos seleccionados Unién

e

Divisién Interseccion

v

Perforacién Recorte

Mantenimiento de rellenos y contenido al
utilizar Dividir

Para producir trazados compuestos que
mantengan estos rellenos en los trazados
individuales, mantenga presionada la tecla
Opcidén (Macintosh) o Ale (Windows) cuando
aplique Dividir a trazados con rellenos de
Gradiente. Para subseleccionar un trazado dentro
de un trazado compuesto, mantenga presionada la
tecla Opcién (Macintosh) o Alt (Windows) y

haga clic en €l con la herramienta Puntero.
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La divisién de un trazado compuesto (Modificar >
Dividir) aplica el relleno de Gradiente a cada
trazado individual.

Gradiente unido Gradiente dividido

Cuando aplique Dividir a un trazado de recorte,
asegtirese de que sea el objeto superior en el orden
de apilado, de forma que no se pierda el
contenido de los objetos pegados dentro.
Mantenga presionada la tecla Opcién
(Macintosh) o Alt (Windows) cuando aplique
Dividir a un trazado de recorte para producir un
trazado compuesto en el que cada drea dividida
muestre una porcién del contenido de los objetos
pegados dentro.

Divida un trazado de
recorte con Su contenido.

Subseleccione y mueva
cada drea dividida
con su contenido.

E Ampliar trazo

Utilice Ampliar trazo para crear trazados cerrados
a partir de trazados abiertos.

Para ampliar el trazo de un trazado:

1 Seleccione un trazado y elija Ampliar trazo.

Elija Xtras > Operaciones de

trazado > Ampliar trazo, o bien,

Modificar > Alterar trazado > Ampliar trazo, o
bien haga clic en el botén Ampliar trazo de la
barra de herramientas Operaciones Xtra.

2 Introduzca un valor de Grosor y haga clic en
Aceptar.

El valor de Grosor define el grosor del trazado
cerrado resultante, con lo que parece que el
trazo del trazado abierto se ha ensanchado.
Puede ajustar el extremo de la linea o el
dngulo minimo y hacer clic en Aceptar. La
ubicacién primaria de estas opciones es el
Inspector de trazo.

(=]

Cambiar el tamano

Siguiendo el borde del trazado original, Cambiar
el tamafio aumenta o reduce uno o mds trazados
cerrados en una cantidad especificada.

Para cambiar el tamano de un trazado o trazados:

1 Seleccione un trazado cerrado y a continuacién
elija Cambiar el tamano.

Elija Xtras > Operaciones de

trazado > Cambiar el tamafio, o bien, elija
Modificar > Alterar trazado > Cambiar el
tamafo, o haga clic en el botén Cambiar el
tamafo de la barra de herramientas
Operaciones Xtra.

Cambiar el tamaiio

e O —

Recuadro:

[ L

Punto deunion: 48 & | &

Angulo minimo:

() (o)

i

Antes de Cambiar
el tamario
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2 Defina las opciones en el cuadro de didlogo
Cambiar el tamano.

Después de Cambiar el tamasio

Para Haga esto

Aplicar Cambiar el Introduzca un valor positivo o

tamanio para alterar negativo en el campo de

el trazado unavez  entrada Cambiar el tamano y
haga clic en Aceptar.

Aplicar Cambiar el ~ Ademas de introducir un valor

tamano para alterar en Cambiar, indique el

el trazado por fases numero de fases y elija si
desea una disposicion
uniforme, méas cercana o mas
lejana de los nuevos trazados.

Uso de fusiones

Los trazados se fusionan de abajo a arriba en el
orden de apilado. Los trazados de fusién deben
tener el mismo tipo de trazo y de relleno. Las
fusiones no funcionan en las imdgenes de mapa
de bits ni en los trazados con Relleno de mosaico.
Las fusiones se regeneran automdticamente
después de una modificacién. Una vez
desagrupadas, ya no retienen las propiedades de
fusién y tampoco se regeneran. Para fusionar dos
o mds objetos seleccionados, haga clic en el botén
Fusién de la barra de herramientas Operaciones
Xtra, elija Modificar > Combinar > Fusién, o elija
Xtras > Crear > Fusién.

Las fusiones entre colores de tinta plana dan
como resultado fases intermedias que utilizan sélo
matices de dichos colores de tinta plana y que se
imprimen en dos ldminas distintas. Cuando se
imprime una fusién de tinta plana a
cuatricromdtico, el color de tinta plana se define
para que sobreimprima el color cuatricromdtico.
Las fases de las fusiones tinta plana-tinta plana y
tinta plana-cuatricromdtico se definen en colores
cuatricromdticos si la fusién estd desagrupada.
Esto también ocurre si se eligen colores o rellenos
incompatibles o si las fusiones se exportan a
versiones anteriores de FreeHand o a aplicaciones
como lllustrator, que no admiten colores de tinta
plana en las fusiones.

Para crear una fusion:
1 Seleccione varios objetos.

2 Haga clic en el botén Fusion de la barra de
herramientas Operaciones Xtra, elija
Modificar > Combinar > Fusién, o bien
Xtras > Crear > Fusion.

Para fusionar objetos de punto a punto:

1 Seleccione objetos y subseleccione puntos dentro
de cada objeto.

2 Elija Modificar > Combinar > Fusion.
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Los puntos seleccionados determinan el
motivo de transformacidén de los trazados de
fusién intermedios, moviéndose de un trazado
a otro. La direccién del trazado también
puede afectar a la fusién.
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Modificacion de fusiones

0|+ M| A|D

Fusion

Mumero de fases:
|25_
% de separacion;
Primera: | 3.9461
[lltirne: |96.1539

Tipo: IHorizontaI 'I

[rdeti;

= Pogizional
&) fopilado

¢ Seleccione una fusién e introduzca un valor
en el campo de entrada Numero de fases del
Inspector de objetos para ajustar el ndmero de
trazados intermedios. Cuanto mayor sea el
valor que introduzca, mds suave serd la fusién.
Los valores de % de separacién se actualizan
automdticamente.

¢ Designe el lugar en que comienzan y acaban
las fases ajustando el % de separacién en el
Inspector de objetos. Las fases aparecen a
intervalos regulares entre los trazados
originales. El campo de entrada Primera afecta
a la distancia a la que estdn situadas las fases
con respecto al trazado inferior. El campo de
entrada Ultima afecta a la distancia a la que
estdn situadas las fases con respecto al trazado
s uperior.

% de separacian:

Primera: |3. 2451
[ltirne: ISE.'I 539

¢ El ndmero de fases estd relacionado con la

resolucién de la impresora con que se
imprimird el documento.

La suavidad de las fusiones depende del
numero de pasos de la fusién y de la distancia
entre las fases. Por ejemplo, una fusién de 15
pulgadas con 25 fases no serd tan suave como
una de 2 pulgadas con 25 fases.
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# Subseleccione uno de los trazados originales y 3 Elija Modificar > Combinar > Uni6n del objeto
realice los cambios. fusionado al trazado.

Modificacion de fusiones en un trazado

o Laopcién Mostrar trazado del Inspector de
objetos muestra u oculta el trazado.

=

il

¢ Cambie uno de los colores soltando un
recuadro de color sobre la fusién.

o Siactiva Girar sobre trazado en el Inspector de
objetos, la fusién gira alrededor del trazado. Si
no est4 activado, la fusién se ubica de manera
paralela al trazado.

(TR

|

)

Para unir una fusion a un trazado:

TR

[

AAAAA

1 Seleccione un trazado.

T \‘NN

& Mantenga presionada la tecla Opcién
(Macintosh) o Alt (Windows) y haga clic para
subseleccionar el trazado que se va a editar.

2 Mantenga presionada la tecla MayUs y seleccione
la fusion.
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El centro del primer objeto de la fusién se asigna
al primer punto del trazado, y el resto de la fusién
sigue el trazado. Subseleccione el trazado e
invierta su direccién para hacer que la fusién fluya
en la direccién contraria.

Eliminacion de una fusion de un trazado

# Al dividir una fusién de un trazado aparecen
la fusién y el trazado.

& Al desagrupar una fusién de un trazado, se
produce el trazado y se rompe la fusién,
dando lugar a los trazados originales y a las
fases, que permanecen en la misma posicidn.

Nota: Al exportar documentos de FreeHand 9 que
contienen fusiones a lo largo de un trazado a versiones
anteriores a FreeHand 7, las fusiones de un trazado se
convertiran en grupos.

Fusion de trazados compuestos y grupos

Los trazados compuestos pueden fusionarse con
otros trazados compuestos y los grupos fusionarse
con otros grupos. Los grupos deben contener sélo
trazados simples y no pueden contener trazados
compuestos, imdgenes, trazados de recorte u otros
grupos.

Tipo:

Orden:
o Pasicional

) spilado

Utilice el mend desplegable Tipo del Inspector de
objetos para controlar el modo en que se fusionan
los trazados o grupos de objetos distintos. La
configuracién Tipo controla cémo se fusionan
unos con otros distintos nimeros de trazados. La
configuracién Orden determina cémo se asignan
los subtrazados entre los objetos. Debido a los
muchos factores que influyen en el modo en que
se comportan los grupos y los trazados complejos
a la hora de fusionarlos, experimente con las
pautas siguientes para lograr buenos resultados.

Esta
configuracion de
tipo

Produce:

Normal

Horizontal

Vertical

Excelentes fusiones entre la
mayoria de los tipos de trazados
compuestos y grupos.

Optimas fusiones entre trazados
complejos que contienen
subtrazados que no se
superponen. Divide el trazado
segmentado en porciones
horizontales.

Optimas fusiones entre trazados
complejos que contienen
subtrazados que no se
superponen. Divide el trazado
segmentado en porciones
verticales.

Esta
configuracion de
orden

Produce:

Posicional

Apilado

Fusiones organizadas
automaticamente segun las
posiciones x e y de los objetos.

Fusiones organizadas
automaticamente segun el orden
de apilado de los objetos.

Normal

Vertical

Horizontal
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Adicion de sombreado a objetos

Utilice la herramienta Sombreado de la barra de
herramientas Xtra para aplicar sombreado a
objetos vectoriales de FreeHand. La herramienta
Sombreado no aplica sombras a imdgenes de
mapa de bits, archivos EPS, trazados de recorte o
texto. Puede elegir tres tipos de sombreado: Borde
definido, Borde difuminado y Zoom.

Borde Borde Zoom
definido difuminado

Para aplicar un sombreado:
1 Seleccione uno o mas objetos.

2 Elija Ventana > Barras de herramientas >
Herramientas Xtra para mostrar la barra de
herramientas Xtra, y haga clic en el botén
Sombreado.

Haga doble clic en el botén de la herramienta
Sombreado para mostrar opciones.

3 Arrastre la herramienta Sombreado sobre el
objeto u objetos originales para iniciar el
sombreado, mueva la presentacion preliminar
Esquema del sombreado a la posicion deseada y
suelte el boton del ratén.

Al mover la herramienta Sombreado
solamente se mueve el sombreado y no el
objeto original. Este y su sombreado forman
un grupo.

Para aplicar un sombreado al texto, convierta
primero el texto en trazados. Para aplicar una
sombra a un trazado de recorte, apliquela a un
objeto antes de utilizarla como trazado de recorte,
o corte el contenido de un pegado dentro para
aplicar la sombra sélo al trazado de recorte. A
continuacidn, seleccione el contenido, elija
Edicién > Cortar, subseleccione el trazado de
recorte dentro de su grupo y elija Edicién > Pegar
dentro.

— Elija uno de los tres tipos de

Sombreado =——— sombreado.
e[
as opciones ae relleno varian,
T —

Escala: [100 ] —~— Defina el tamafio del sombreado
como un porcentaje del original.

Desplazamiento x:| j .
v I—— Situe el sombreado con respecto
! al original.

Definicion del relleno del sombreado

Las opciones de relleno varfan en funcién del tipo
de sombreado. Para los sombreados de Borde
definido y Borde difuminado, elija entre estas
opciones en el mend desplegable Relleno:

¢ Matiz: define el color del sombreado como un
matiz del color del objeto original. Un valor 0
produce blanco; un valor de 100 produce el
100 % del color del objeto original.

+ Sombra: define el color del sombreado como
porcentaje de negro agregado al color original

del objeto.

& Color: define el color del sombreado en
funcién del recuadro de color soltado sobre la
muestra de color disponible con esta opcidn.

El Borde difuminado proporciona las siguientes
opciones adicionales:

¢ Difuminar en: suelte un color sobre la muestra
de color Difuminar en para definir el color de
fondo del sombreado. El valor
predeterminado es blanco.
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# Borde difuminado: define el grado con el que
se difuminan los bordes del sombreado hasta
el color de Difuminar en. Un valor de 0
proporciona un borde definido; un valor de
100 difumina todo el sombreado.

Designe el color del tipo de sombreado Zoom
utilizando dos muestras de color, una para el color
del trazo y otra para el del relleno.

La herramienta Sombreado crea colores
aumentativos para conseguir los efectos de Borde
difuminado y Zoom. La aplicacién de
sombreados con bordes difuminados o con zoom
a objetos con colores de tintas planas,
hexacromdticos o0 RVA produce colores
cuatricromdticos CMAN aumentativos.

-

Utilice Relieve para crear un efecto tridimensional
en el que los bordes de un objeto aparezcan
elevados o hundidos. Utilice el Xtra Relieve
solamente en objetos que sean trazados cerrados
con rellenos Bésico, Gradiente o Motivo. La
aplicacién del Xtra Relieve crea multiples objetos
como la fusién o la difuminacidn.

Relieve de objetos

\ /
Relieve @~~— ' N\ Hundido
9 (S . &
- n
Cincelad / Aristad
incelado N ristado
™ J\L\C
N
INC
v
Acolchado

Elija Ventana > Barras de herramientas >
Operaciones Xtra para mostrar la barra de
herramientas Operaciones Xtra, seleccione uno o
mds objetos y haga clic en el botén Relieve para
que aparezca el cuadro de didlogo Relieve. Elija
uno de los cinco efectos en los botones situados
en la parte superior: Relieve, Hundido,
Cincelado, Aristado o Acolchado. Defina las
opciones y haga clic en Aplicar para obtener una
presentacién preliminar del efecto, o haga clic en
Aceptar (Windows) para aplicar el efecto y cerrar
el cuadro de didlogo.

Relieve

ENIEE

Tipo: Relieve
Variar:

Profundidad : |_|j-

Angulo: [135]° O

[] Borde difuminado

(Applicar] [Cancelar] [ ok

Nota: Para aplicar el efecto sin abrir el cuadro de
didlogo, mantenga presionada la tecla Comando
(Macintosh) o Control (Windows) y haga clic en el
botdén Relieve. También puede elegir

Xtras > Crear > Relieve para mostrar las opciones y
aplicar el efecto.
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Especificacion del relieve

& Variar: la opcién Variar define la forma en la
que los colores de un objeto crean resaltados y
sombreados. Elija Contraste o Color en el
mend desplegable. Contraste utiliza matices
de los colores originales del trazado para crear
resaltado y porcentajes de negro combinados
con el color original del trazado para crear
sombreado. Colores usa los colores
especificados en las paletas de colores
Resaltado y Sombra disponibles con esta
opcion.

El Xtra Relieve crea colores aumentativos para
conseguir cada efecto. La aplicacién de
Relieve, Hundido, Cincelado, Aristado o
Acolchado a objetos con tintas planas o con
colores hexacromdticos o RVA produce

colores cuatricromdticos CMAN aumentados.

& Profundidad: la Profundidad controla la
distancia en la que se eleva o hunde el efecto.
Los valores del deslizador varfan entre 1 y 20,
pero puede introducir un valor en el campo de
hasta 72. Los valores se miden en la unidad de
medida del documento.

¢ Angulo: el Angulo controla la posicién de la
fuente de luz, que afecta a la direccién del
resaltado y del sombreado. Los valores se
miden en grados.

# Borde difuminado: active Borde difuminado
para aplicar un aspecto fusionado al relieve.
Borde difuminado estd disponible solamente
con Relieve y con Hundido.

Uso de la cuadricula de
perspectiva

La cuadricula de perspectiva es una matriz que no
aparece en la impresién y que estd formada por
lineas que convergen en uno o més puntos de
fuga para crear la apariencia tridimensional.
Puede utilizar la herramienta Perspectiva para
ajustar los objetos a la cuadricula de perspectiva.
Cree y modifique puntos de fuga y tamafios de
cuadricula para controlar la apariencia
tridimensional de los objetos unidos. Utilice el
cuadro de didlogo Definir cuadriculas para editar
y almacenar cuadriculas de perspectiva y
utilizarlas para modificar otros objetos.

)53

Herramienta Perspectiva

Utilice la herramienta Perspectiva para unir
objetos a la cuadricula de perspectiva. Una un
objeto a la cuadricula de perspectiva para darle
una apariencia tridimensional, que se conservard
incluso después de liberar el objeto de la
cuadricula de perspectiva. La unién de un objeto
a la cuadricula de perspectiva es un proceso de dos
pasos en el que intervienen la herramienta
DPerspectiva y las teclas del cursor.
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Para unir un objeto a la cuadricula de perspectiva:

1 Elija Ver > Cuadricula de perspectiva > Mostrar
para visualizar la cuadricula de perspectiva.

2 Haga clic en el objeto con la herramienta
Perspectiva.

3 Arrastre el objeto hasta la zona deseada de la
cuadricula de perspectiva.

Presione la tecla del cursor apropiada.

Suelte el botén del raton.

Presione esta teclade Para

cursor

Izquierdo Unir el objeto a la cuadricula
izquierda.

Derecho Unir el objeto a la cuadricula
derecha.

Arriba Unir el objeto a la cuadricula
del suelo, alineado con el
punto de fuga derecho.

Abajo Unir el objeto a la cuadricula

del suelo, alineado con el
punto de fuga izquierdo.

Nota: Sila cuadricula de perspectiva sélo tiene un
punto de fuga, presione la tecla del cursor izquierda o
derecha para unir un objeto a la cuadricula vertical y
presione la tecla del cursor hacia arriba o hacia abajo
para unir un objeto a la cuadricula horizontal.

Para modificar la apariencia de la perspectiva de
un objeto, arrastre el objeto hasta una nueva
posicién en la cuadricula de perspectiva
utilizando la herramienta Perspectiva. Los objetos
conservan su apariencia respectiva cuando se
desplazan de la cuadricula.

Para Haga esto

Invertir un objeto de 1.Seleccione el objeto
cuadricula lateral con la herramienta
horizontalmente en la Perspectiva.

cuadricula 2. Presione la barra
espaciadora.
Invertir un objeto de 1.Seleccione el objeto
cuadricula de suelo con la herramienta
verticalmente en la Perspectiva.

cuadricula

N

.Presione la barra
espaciadora.

Mover un objeto Mantenga presionada la
restringiéndolo a las tecla Mayus mientras
lineas de la cuadricula de arrastra el objeto.

perspectiva Presione Esc para
conservar la apariencia
de perspectiva del objeto
al moverlo fuera de la
cuadricula.

Reducir un objeto en un  1.Seleccione el objeto
pixel en las direccionesxe  con la herramienta
y Perspectiva.

.Presione la tecla 1.

N

Agrandar el objeto en un 1.Seleccione el objeto
pixel en las direccionesxe  con la herramienta
y Perspectiva.

.Presione la tecla 2.

N

Reducir el objeto en un 1.Seleccione el objeto
pixel en la direccion x con la herramienta
Perspectiva.

.Presiones la tecla 3.

N

Agrandar el objeto en un 1.Seleccione el objeto
pixel en la direccion x con la herramienta
Perspectiva.

.Presione la tecla 4.

N
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Para Haga esto

1.Seleccione el objeto
con la herramienta
Perspectiva.

2.Presione la tecla 5.

Reducir un objeto en un
pixel en la direcciéon y

Agrandar el objeto en un 1.Seleccione el objeto
pixel en la direccion y con la herramienta
Perspectiva.

2.Presione la tecla 6.

Los objetos de la cuadricula se actualizan
automdticamente cuando vuelven a ubicarse
utilizando la herramienta Perspectiva. Si se
mueven objetos utilizando la herramienta
Puntero o las teclas del cursor, éstos se separan de
la cuadricula.

Nota: Cuando la opcién Ver > Ajustar a cuadricula esta
activada, los objetos movidos utilizando la herramienta
Puntero se ajustan a la cuadricula de perspectiva pero
no obtienen automaticamente una apariencia de
perspectiva.

Creacion y modificacion de cuadriculas
de perspectiva

Los atributos de la cuadricula de perspectiva
determinan la apariencia de los objetos
tridimensionales Definiendo el ndmero de puntos
de fuga y sus posiciones, ademds del tamafio de
celda de la cuadricula, puede modificarse la
perspectiva del espectador.

Para activar la cuadricula de perspectiva:

# Elija Ver > Cuadricula de perspectiva >
Mostrar.

o Haga clic en la herramienta Perspectiva en la
Paleta de herramientas.

Haga doble clic para cambiar el
nombre de una cuadricula.

Seleccione 1, 2 0 3 puntos de fuga.

Defina el tamafno de celda de
cuadricula en la unidad de medida
del documento.

——— odnnir cuafiriculas ——————

T
Cubdrieula 1

ID

Puntos de fliga: El
Tamaiio de celda de cuadrigula:
Color de cuadricula izquierda: |:|
Color de cuadricula deTecTa: I:I
Color de cuadricula 1
|

Defina el color de
la cuadricula.

Acepte la configuracién
de la cuadricula.

Para crear una nueva cuadricula:

1 Abra el cuadro de didlogo Definir cuadriculas
seleccionando Ver > Cuadricula de perspectiva >
Definir cuadriculas.

2 Haga clic en el botén Nueva.

La nueva cuadricula de perspectiva creada
aparece en la lista de cuadriculas. Para cambiar
el nombre predeterminado de la cuadricula,
haga doble clic en el nombre ¢ introduzca uno
nuevo. Presione Intro para aceptar el nuevo
nombre.

3 Defina el nUmero de puntos de fuga, el tamano
de celda de la cuadricula y el color de ésta.

4 Haga clic en Aceptar.

Nota: No es posible nombrar una nueva cuadricula de
perspectiva con el nombre de una existente. Para
reemplazar una cuadricula en la lista de cuadriculas,
primero elimine la cuadricula que no desea 'y a
continuacién cree una nueva.
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Modificacion de atributos de cuadricula

Cambie el ndmero de puntos de fuga y el color de
la cuadricula utilizando el cuadro de didlogo
Definir cuadriculas. Puede modificar los 4ngulos y
la orientacién de la cuadricula haciendo clicy
arrastrando sobre el 4rea de la cuadricula activa
con la herramienta Perspectiva. El cursor indica
cudndo el puntero se encuentra sobre un 4rea
activa.

Pared izquierda Pared derecha

Linea del
horizonte

Punto de fuga

Este cursor Indica este area activa

Suelo

e

-

Linea del horizonte

hLI

Para Haga esto

Este cursor Indica este area activa

Cursor normal; ninguna area

h‘ activa.

Punto de fuga

Pared izquierda

=

Pared derecha

-

Ocultar/mostrar una Haga dobla clic en el punto de
cuadricula asociada fuga.

con un punto de

fuga en particular

Haga doble clic en la linea del
horizonte

Ocultar/mostrar el
suelo de la
cuadricula

Agregar una nueva Mantenga presionada la tecla

cuadricula a la lista Opcién (Macintosh) o Alt

de cuadriculas (Windows) mientras mueve la

modificando una cuadricula con la herramienta

cuadricula existente Perspectiva. La nueva
cuadricula de perspectiva
aparece en el cuadro de
didlogo Definir cuadriculas
con un nombre
predeterminado.

Mover la cuadricula 1.Seleccione los objetos que
y los objetos desea mover.

asociados a ella 2. Arrastre la cuadricula de
perspectiva con la
herramienta Perspectiva
mientras mantiene pulsada
la tecla Mayus.

Mover la cuadricula 1.Seleccione los objetos que
y clonar todos los desea clonar.

objetos asociados 3 \antenga presionadas las
teclas Mayus-Opcién
(Macintosh) o Mayus-Alt
(Windows) y arrastre la
cuadricula.

Eliminacion de objetos de la cuadricula

Al eliminar objetos de la cuadricula de
perspectiva, puede elegir conservar o eliminar la
transformacidn en perspectiva del objeto.
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Para eliminar los atributos de perspectiva de un
objeto de cuadricula:

1 Seleccione el objeto con la herramienta Puntero
o la herramienta Perspectiva.

2 Elija Ver > Cuadricula de perspectiva > Quitar
perspectiva.

Para eliminar un objeto seleccionado de la
cuadricula y conservar los atributos de
perspectiva, elija Ver > Cuadricula de perspectiva
> Liberar con perspectiva.

Modificacion de la forma y
la posicion

Uso de herramientas de transformacion

Las siguientes herramientas transforman puntos u
objetos: Mover, Girar, Tamafio, Distorsionar y
Reflejar.

Para transformar manualmente un objeto
seleccionado:

1 Seleccione una herramienta de transformacién
de la Paleta de herramientas.

2 Haga clic en el documento para establecer el
centro de transformacion.

Para definir el centro de transformacién en el
centro del objeto, mantenga presionada la
tecla Control y haga clic con el botén del
ratén (sélo Macintosh).

3 Arrastre para transformar el objeto.

Cuanto mds lejos arrastre con respecto al
punto de transformacién, mds control
obtendrd sobre la transformacién.

Mantenga presionada la tecla Mayts mientras
lleva a cabo la transformacién para restringir a
incrementos de 45 grados.

Para transformar numéricamente un objeto
seleccionado:

1 Haga clic en el boton apropiado del panel
Transformar.

2 Introduzca valores en los campos de entrada
Centro para definir el centro de transformacién.

3 Ajuste las configuraciones del panel Transformar
y haga clic en Aplicar.
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Transformaciéon de contenido y rellenos

Cada herramienta de transformacién ofrece la
opcidén de transformar el contenido de los objetos
y sus rellenos. Ademds, la herramienta Tamafio
ofrece una opcién para transformar lineas. Las
configuraciones de Contenido y Rellenos del
panel Transformar afectan tanto a
transformaciones manuales como numéricas.

[ contenide

B Rellenos
e Lineas

Cuando transforme grupos, los grosores de los
trazos seguirdn siendo proporcionales. Active
Transformar como unidad en el Inspector de
objetos para transformar los grosores de los trazos
de forma que muestren perspectiva. Cuando estos
objetos estdn desagrupados, el grosor del trazo
vuelve a su estado no deformado.

Use Para
Mover Mover objetos a una distancia
determinada con respecto a su
i posicién actual con precision.
Los valores de x positivos mueven la

seleccion a la derecha y los negativos a
la izquierda. Los valores positivos de y
mueven la seleccién hacia arriba y los
negativos hacia abajo.

No se puede definir un centro de
transformacion para la herramienta

Mover.
Girar Aplicar rotaciones bidimensionales a
objetos.
1:.‘} Los valores positivos giran la seleccion
alrededor de su centro en el sentido

contrario a las agujas del reloj. Los
valores negativos giran la seleccién
alrededor de su centro en el sentido de
las agujas del reloj.

Tamano Aumentar o reducir objetos.
Elimine la marca de Uniforme para
|?_| ajustar el tamafo de x e y por
separado.

Los valores positivos de x aumentan la
seleccion de manera horizontal y los
valores negativos la reducen del
mismo modo. Los valores positivos de
y aumentan la seleccién en sentido
vertical y los valores negativos la
reducen en el mismo sentido.

Use Para

Distorsionar Transformar los objetos de manera
oblicua.
+

T Los valores positivos de h distorsionan

la seleccién hacia la derecha y los
negativos hacia la izquierda. Los
valores positivos de v distorsionan la
seleccion hacia arriba y los negativos
hacia abajo.

Invertir objetos.

Un eje de reflexion de 90° invierte la

_f.h seleccion de manera horizontal. Un eje
: de reflexion de 180° la invierte de

manera vertical.

Reflejar

Nota: Utilice las teclas del cursor para mover los
objetos seleccionados en incrementos predeterminados.
Defina el incremento mediante Modificar > Distancia
del cursor.

Copia de transformaciones

Para duplicar un objeto y su transformacién,
escriba el nimero de copias en el campo Copiar
del panel Transformar.

Copias: [0

Uso de Rotacion 3D

La herramienta Xtra Rotacién 3D aplica
rotaciones tridimensionales a objetos
bidimensionales. Consulte “Rotacién 3D” en la
Ayuda de FreeHand.

Uso de los selectores de transformacion

Utilizando la herramienta Puntero, haga doble
clic en un objeto o en una seleccién de objetos
para activar ocho selectores de transformacién
para toda la seleccién. Haga doble clic fuera del
objeto para desactivar los selectores. Para impedir
la activacién de los selectores de transformacién,
desactive la preferencia General > “Al hacer doble
clic se activan los selectores de transformacién”.
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Arrastre los selectores para mover, girar, cambiar
el tamafio o distorsionar objetos sin utilizar las
herramientas Transformar de la Paleta de
herramientas o el panel Transformar. Al mover la
herramienta Puntero sobre la seleccién o a su
alrededor, el cursor cambia para indicar la funcién
de transformacién disponible.

Selectores de transformacion activos para los
objetos seleccionados

Para activar los selectores de transformacién de un
bloque de texto, haga doble clic en su borde. Para
ajustar la distancia entre caracteres o el
interlineado de un bloque de texto con los
selectores de transformacién activos, mantenga
presionada la tecla Comando (Macintosh) o
Control (Windows) y arrastre el selector de
bloque de texto adecuado. Si desea obtener una
explicacién sobre el funcionamiento de los
selectores de bloques de texto, consulte
“Anatomia de un bloque de texto” en la

pdgina 178.

Cursores que indican funciones de
transformacion

Para Haga esto

Movimiento  Mueva el cursor sobre el objeto

situado dentro del rectangulo de

1%} seleccidn y arrastre el objeto a una
nueva posicion. No arrastre el punto

de centrado.

Girar Mueva el cursor junto a uno de los
selectores y arrastre para girar el
't_' objeto en el sentido de las agujas

del reloj o en sentido contrario.

Mantenga presionada la tecla
Mayus al arrastrar para girar en
incrementos de 45 grados.

Mueva el cursor sobre uno de los
selectores y arrastre para cambiar el
”, tamano del objeto segun la
direccién del cursor.

Mantenga presionada la tecla
Mayus mientras arrastra para
cambiar el tamano de forma

proporcional.

Tamaho

Mueva el cursor sobre una de las
lineas punteadas situadas entre los
- selectores de transformacion y
arrastre para distorsionar el objeto.

Mantenga presionada la tecla
Mayus mientras arrastra para limitar
la distorsion horizontal o
verticalmente.

Distorsion

Definir el Arrastre el punto de centrado a una
centro de nueva posicion.
rotacion

h

Al utilizar selectores de transformacién para
mover, girar, cambiar el tamafio o distorsionar
objetos, si mantiene presionada la tecla Opcién
(Macintosh) o Alt (Windows) se copiard toda la
seleccién. El signo mds (+) junto al cursor indica
que se estd copiando.
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Uso del punto de centrado

Arrastre el punto de centrado de un objeto a
cualquier lugar del documento para definir el
centro de rotacién. Para redefinir un punto de
centrado, deseleccione y reseleccione el objeto, o
mantenga presionada la tecla Mayus y haga clic en
el punto de centrado.

Punto de centrado

Para mover un objeto sin mover su punto de
centrado, mantenga presionada la tecla Comando
(Macintosh) o Control (Windows) y arrastre el
objeto a una nueva posicién. Para afiadir un
objeto a una seleccién sin mover el punto de
centrado, mantenga presionadas las teclas
Comando-Mayts (Macintosh) o Control-Mayts
(Windows) y haga clic en el objeto adicional.

Si utiliza las teclas Comando-C y Comando-V
(Macintosh) o Control-C y Control-V
(Windows) para copiar y pegar un objeto, el
punto de centrado del objeto no se mueve.

Activacion de los selectores de
transformacion en una seleccion
especificada

Para transformar un objeto dentro de un grupo o
el contenido de los objetos pegados dentro,
mantenga presionada la tecla Opcién
(Macintosh) o Alt (Windows), seleccione el
objeto y suelte la tecla modificadora. Haga doble
clic en el objeto seleccionado para activar los
selectores de transformacién y luego muévalo,
girelo, cambie su tamafio o distorsiénelo. Si
presiona Tilde (~) se activardn los selectores de
transformacidn para todo el grupo o todo el
contenido de los objetos pegados dentro sin
mover el punto de centrado.

Presione Tilde (-) para activar los selectores de
un grupo entero.

Para transformar puntos dentro de un trazado
seleccionado, seleccione los puntos, haga doble
clic en un punto para activar los selectores de
transformacién de toda la seleccién y luego
mueva, gire o cambie el tamafio de los puntos. Si
presiona Tilde () se activardn los selectores de
transformacién de todo el trazado sin mover el
punto de centrado.

Configuracion del panel Transformar

Al mover, girar o cambiar el tamafio de un objeto,
en el panel Transformar aparecen la distancia de
movimiento, el dngulo de rotacién o el porcentaje
de cambio de tamafio, respectivamente. Cada
subpanel del panel Transformar tiene campos de
coordenadas x e y que indican la posicién del
centro de un objeto después de cada
transformacién.
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Active Contenido, Rellenos o Lineas para
especificar a qué atributos del objeto afecta la
transformacién. Contenido hace referencia a los
objetos pegados dentro de un trazado de recorte.
Rellenos se refiere a los situados dentro de un
Relleno de mosaico. Lineas se refiere a los trazos
de los objetos.

Creacion de motivos con reflexiones de
un trazado

Utilice la herramienta Xtra Reflejar para crear
motivos simples o complejos creando una o mds
reflexiones de un trazado existente. Para elegir esta
herramienta, seleccione un trazado y, a
continuacién, haga clic en el botén de la
herramienta Reflejar de la barra de herramientas
Xtra.

Haga clic y arrastre el cursor de reflejar para
especificar el punto medio entre el trazado
seleccionado y su reflexién o el punto de centrado
de un grupo de reflexiones. Los esquemas
muestran la posicién de cada reflexién al soltar el
ratén.

Para Haga esto

Girar los Mantenga presionada la tecla

esquemas Opcion (Macintosh) o Alt
alrededor del (Windows).

cursor

Restringir la Mantenga presionadas las teclas
rotacion a Opcion-Mayus (Macintosh) o Alt-

incrementos de  Mayus (Windows).
45 grados

Cambiar entre  Presione la tecla de cursor arriba o
reflejary girar al abajo.

definir reflejos

Multiples

Presione la tecla de cursor derecha
o izquierda.

Aumentar o
disminuir el
numero de ejes
al definir
reflejos
multiples

Nota: Al utilizar la herramienta Reflejar se debe
seleccionar un trazado, un recuadro de texto o una
imagen completos. Si se seleccionan solamente algunos
puntos de un trazado, FreeHand seleccionara todo el
trazado para reflejarlo.

Haga doble clic en la herramienta Xtra Reflejar
para mostrar el cuadro de didlogo Reflejar.

=——— Reflejar=—————

‘ V Vertical -]

[ cerrartrazados

Elija Para crear

Vertical Una copia del trazado seleccionado
invertido a lo largo de su borde

vertical (opcion predeterminada).

Horizontal Una copia del trazado seleccionado
invertido a lo largo de su borde
horizontal.

Horizontal y  Una matriz 2x2 de reflexiones

Vertical centradas en la posicion del cursor.

Multiple Una disposicion radial de clones y

sus reflexiones o de clones
solamente, centrada en la posicion
del cursor.

Si elige la opcién Multiple aparecen opciones
adicionales.

[Mmattipte ~]
A\ o —

1
Cerrar trazados
— 1 &
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Factor de reflexién: escriba un nimero entre 1 y
100 o utilice el deslizador para introducir un
ndmero entre 1 y 50. Si ha definido Reflejar, el
trazado y su reflexién se multiplicardn. Si ha
definido Girar, solamente se multiplicard el
trazado. Para aumentar el factor mientras utiliza la
herramienta, presione la tecla de cursor derecha.
Para disminuirlo, presione la tecla de cursor
izquierda.

Tipo de efecto: elija entre multiples clones de
trazados y sus reflexiones (Reflejar) o entre
multiples clones de trazados solamente (Girar).
Para cambiar entre Reflejar y Girar mientras
utiliza la herramienta, presione la tecla de cursor
arriba o abajo.

Cerrar trazados: con Cerrar trazados activado,
FreeHand cierra cualquier trazado abierto cuyos
extremos no estén mds apartados que el grosor
especificado en la preferencia General >
“Distancia de ajuste”.

Uso de Xtras de distorsion

Las siguientes herramientas deforman objetos:
Agregar puntos, Rugosidad, Curvar y Lente ojo
de pez.

Elija Ventana > Barras de

herramientas > Operaciones Xtra y haga clic en el
botén Agregar puntos. Elija Ventana > Barras de
herramientas > Herramientas Xtra y haga clic en
el botén Rugosidad, Curvar o Lente ojo de pez de
la barra de herramientas Xtra.

Use Para

Agregar puntos Agregar puntos a mitad de camino
entre cada par de puntos de un
trazado.

Rugosidad Crear un efecto dentado.

Use Para
Curvar Crear un efecto hinchado o
claveteado.

=

Lente ojo de Crear un efecto céncavo o
pez convexo.

(8]

Consulte la Ayuda de FreeHand si desea obtener
una explicacién més detallada sobre cada una de
estas herramientas de deformacién.

Nota: Otro modo de deformar objetos es utilizar el
comando Modificar > Envoltura.

Envoltura

Una envoltura es un envoltorio o cierre oculto
que contiene uno o mds objetos. Con la funcién
Envoltura puede distorsionar y cambiar de forma
objetos vectoriales. Elija Ventana > Barras de
herramientas > Envoltura para mostrar la barra de
herramientas Envoltura.

Crear una envoltura

Elegir un valor Eliminar una envoltura

prdestablecido
Liberar una envoltura
Pegar una envoltura

Copiar el trazado de la envoltura

:Barra de herramientas Envoliura:

=l

Guardar una envoltura com&
preestablecido

Eliminar una envoltura como preestablecido

Mostrar el mapa de envolturas
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Los cambios realizados en una envoltura afectan a
los objetos que ésta contiene. Igual que con los
trazados de FreeHand, para modificar envolturas
puede utilizar la herramienta Puntero o cualquier
otra herramienta u operacién de modificacién de
trazados. Por ejemplo, si arrastra el punto de una
esquina de una envoltura hacia afuera, los objetos
que contenga se estirardn en esa direccion.

Para aplicar el efecto Envoltura:

1 Seleccione el objeto o grupo al que desea aplicar
la envoltura.

Freclrlaymal

2 Elija Modificar > Envoltura > Crear o bien haga
clic en el botén Crear de la barra de herramientas
Envoltura.

3 Modifique la envoltura igual que lo haria con
cualquier trazado de FreeHand y observe el
efecto en el contenido de la envoltura.

B

Para suprimir la envoltura del objeto de FreeHand
conservando todos los cambios realizados en el
objeto, elija Modificar > Envoltura > Liberar o
presione el botén Liberar de la barra de
herramientas Envoltura.

Almacenamiento de envolturas

Guarde las configuraciones de envoltura para
utilizarlas posteriormente almacenando las
envolturas como preestablecidos. Los valores
preestablecidos de Envoltura se conservan en la
barra de herramientas Envoltura.

Para guardar un efecto de envoltura como

preestablecido:

1 Seleccione un objeto con envoltura.

2 Elija Modificar > Envoltura > Guardar como
preestablecido o haga clic en el botén Guardar
como preestablecido de la barra de herramientas

Envoltura.

3 Escriba un nombre para el preestablecido en el
campo Nombre del cuadro de didlogo Nueva
envoltura y haga clic en Aceptar.

Las configuraciones de Envoltura se almacenan en
el archivo llamado Envelope (Macintosh) o
Envelope.set (Windows), situado en la carpeta
FreeHand 9\Espafiol\ Settings\Envelope.

Nota: Al borrar el archivo de configuraciones Envelope
se eliminan todos los valores preestablecidos de
envoltura personalizados.

Para Haga esto
Aplicar una Elija Modificar > Envoltura >
envoltura Crear, o bien

Modificar una
envoltura

Deshacer
modificaciones
individuales
realizadas en
una envoltura

Eliminar una
envoltura y
todas sus
modificaciones
en los objetos
de FreeHand

Eliminar una
envoltura
manteniendo
las
modificaciones
realizadas en
los objetos de
FreeHand

haga clic en el boton Crear de la
barra de herramientas Envoltura.

Modifique el trazado de la
envoltura de la misma forma que
modificaria cualquier trazado de
FreeHand.

Elija Edicion > Deshacer.

Elija Modificar > Envoltura >
Eliminar, o bien

haga clic en el botén Eliminar de la
barra de herramientas Envoltura.

Elija Modificar > Envoltura >
Liberar, o bien

haga clic en el boton Liberar de la
barra de herramientas Envoltura.
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Para Haga esto

Guardar una 1.Seleccione un objeto con
envolturacomo  envoltura.

valor 2.Elija Modificar > Envoltura >

preestablecido ™ Guardar como preestablecido o

haga clic en el boton Guardar
como preestablecido de la barra
de herramientas Envoltura.

3.Escriba un nombre para el valor
preestablecido en el campo
Nombre del cuadro de didlogo
Nueva envoltura y haga clic en

Aceptar.
Suprimir un 1.Seleccione el valor
valor preestablecido de envoltura que

preestablecido desea eliminar.

deenvoltura 5 Haga clic en el botén Eliminar
preestablecido.

—_

.Seleccione el trazado y elija
Edicion > Copiar.
2.Seleccione un objeto y elija
Modificar > Envoltura > Pegar
como envoltura o haga clicen el
botén Pegar como envoltura de
la barra de herramientas
Envoltura.

Copiar un
trazado y
utilizarlo como
envoltura para
otro objeto

Convertiruna  1.Seleccione el objeto con
envolturaenun  envoltura.

trazado 2.Elija Modificar > Envoltura >
Copiar como trazado o haga clic
en el boton Copiar como
trazado de la barra de
herramientas Envoltura.

Visualizar el Elija Modificar > Envoltura >
mapa de Mostrar mapa o haga clic en el
envolturas botén Mostrar mapa de la barra de

herramientas Envoltura.

Uso de envolturas con Xtras

Debido a que los Xtras afectan a los objetos de
varias formas, las envolturas no funcionan con
todos los Xtras. Puede usar Envoltura con los
siguientes Xtras:

& Xtras Color (Oscurecer, Aclarar, Saturar,
Desaturar, Nombrar todos los colores)

¢ Herramienta Reflejar

Alineacion de objetos o puntos

Las opciones del panel de alineacién alinean o
distribuyen objetos o puntos a lo largo de un eje
horizontal, vertical o de ambos ¢jes. Las opciones
del mend desplegable vertical y horizontal
determinan la posicién de cada alineacién.

Elija Ventana > Paneles > Alinear o elija
Modificar > Alinear para mostrar el panel Alinear.

Haga clic en un trapezoide

situado fuera del borde para

alinear los objetos con la parte

| superior, inferior, derecha o
izquierda.

0 CHE

Haga clic en uno de los nueve
M cuadros para establecer opciones

- de alineacién vertical y
horizontal.

Elija una opcién vertical.

@9@ |Sin cambios =]
H [ o o =
3 In cambios -

Elija una opcién horizontal.

Haga clic para aplicar una

Alinear con la pagina
alinear alineacién a los puntos u objetos
seleccionados.

T
Active para reorientar la alineacion segin
las dimensiones de la pagina.

Tres rectdngulos de la presentacién preliminar
ilustran la alineacién actual; no representan los
puntos u objetos seleccionados reales. Cuando se
establece una opcién de distribucidn, aparece un
cuarto rectdngulo. Seleccione los objetos y haga
doble clic en un 4rea de presentacién preliminar
para aplicar directamente la alineacién.
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2 i -
g Alinear enelce.. | =

B alinear con 1 pégina

Alinear

Si estd activado Alinear con la pdgina, uno o mds
objetos se alineardn o distribuirdn en relacién con
las dimensiones de la pdgina actual. Si estd
seleccionado solamente un objeto, para aplicar
una alineacién deberd activarse Alinear con la
pdgina.

Use Para

Alinear objetos Alinear objetos basandose en el
centro de un objeto o en un
lado de su recuadro de
delimitacién.

Distribuir objetos  Insertar objetos a distancias
regulares uno de otro,
basandose en el centro de un
objeto o en un lado de su
recuadro de delimitacion.

La alineacién y distribucién de puntos es similar a
la operacién de mover puntos utilizando la
curvatura automdtica; los trazados adyacentes se
mueven de acuerdo con la posicién del punto en
lugar de la posicién de sus selectores. Para mover
puntos a una posicidn, seleccione al menos dos
puntos de uno o més trazados y elija una opcién
en el panel Alinear. Para conseguir un arco suave
al alinear puntos, active Automdtico en el
Inspector de objetos. Alinee y distribuya los
puntos seleccionados en un trazado con otros
objetos.

Para utilizar la posicién de un objeto como base
para la alineacién de otros objetos, bloquee la
posicién de dicho objeto. Selecciénelo junto con
los otros objetos y luego defina la alineacién. Los
objetos no bloqueados se alineardn con el
bloqueado.

Para bloquear objetos, utilice las teclas Comando-
L (Macintosh) o Control-L (Windows) para
desbloquear objetos y Comando-Mayts-L
(Macintosh) o Control-Mayts-L (Windows).

Otros métodos para distribuir objetos

Para espaciar de forma regular objetos idénticos
en una pdgina, utilice la fusién o o la duplicacién
continuada. Las fusiones crean y espacian objetos
de un modo répido.

Para utilizar una fusion para distribuir objetos:

1 Cree un objeto y a continuacidon cépielo y
péguelo.

2 Situe la copia donde deberia estar el ultimo
objeto y seleccione tanto el objeto como su
copia.

3 Elija Modificar > Combinar > Fusion.

4 Defina el nimero de fases en el Inspector de
objetos.

Para utilizar la duplicacién continuada para

distribuir objetos:

1 Cree el primer objeto y clonelo.

2 Transférmelo con las herramientas del panel
Transformar.

No deje sin seleccionar el objeto transformado
antes de la duplicacién.

3 Dupliquelo y repita.
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Modificacion de los atributos

.

far

Utilice Buscar y reemplazar gréficos para buscar
objetos por el nombre o por caracteristicas
similares. El panel Buscar y reemplazar grdficos

tiene dos fichas: Buscar y reemplazar y
Seleccionar.

Haga clic en la ficha Buscar y reemplazar para
buscar y modificar cada caso de un atributo
concreto. Haga clic en la ficha Seleccionar para
seleccionar cada objeto que tenga un atributo
especifico. Designe el rango de la busqueda para
incluir el documento completo, una pdgina o

solamente la seleccién actual.

Para mostrar el cuadro de didlogo Buscar y
reemplazar grificos, elija Edicién > Buscar y
reemplazar > Gréficos, utilice las teclas Comando-

Opcidén-E (Macintosh) o Control-Alt-E

(Windows), o haga clic en el botén Buscar y
reemplazar gréficos de la barra de herramientas

principal.

Buscar y reemplazar

© S
Buscar y reemplazar | Seleccionar |
Alribito: Carnbiar en:
IEDIor j ISeIeccio’n ﬂ
De: S
I_lﬁnco—vl I_ Blanco V|
Aplicar a:

IHeIIenos + Trazos 'I

¥ Incluir matices

Use

Para buscar

o' | Buscar y reemplazar graficos

LCambiar |

Nota: La funcién Buscar y reemplazar afecta a los
objetos ocultos. La funcién Seleccionar no afecta a los

objetos ocultos.

Color
Grosor del

trazo

Fuente

Eliminar

Forma del
trazado

Simplificar

Girar

Tamaho

Fases de
fusion

Cualquier color aplicado a los objetos y
reemplazarlo por otro color.

Trazos dentro de un rango dado de
grosores y reemplazarlos por un nuevo
grosor de trazo o modificar el grosor
utilizando ecuaciones matematicas.

Cualquier fuente, estilo o tamano de
fuente y reemplazarla con una fuente de
un estilo y tamano dados, o modificar el
tamano usando ecuaciones
matematicas.

Obijetos invisibles, sobreimpresion,
medios tonos personalizados o
contenidos.

Formas del trazado que coincidan
exactamente con la del objeto pegado
en el panel y reemplazarlas con otro
objeto, excepto TIFF y EPS.

Las transformaciones aplicadas se
consideran copias exactas. No se busca
el contenido pegado dentro de un
trazado de recorte. No se encontrara
ningun caso de EPS ni TIFF.

Trazados con un nimero determinado
de puntos y reemplazarlos con trazados
simplificados de acuerdo con el

valor Cambio permitido.

Use ecuaciones matematicas para
especificar un rango de valores.

Todos los objetos y girarlos alrededor de
sus puntos de centrado individuales
segun el Angulo de rotacién.

Todos los objetos y ajustarlos en
tamano segun el Factor de escala.

Fusiones con un nimero determinado
de fases y reemplaza por fusiones del
numero de fases determinado o vuelve a
trazarlas en la resolucion de salida de la
impresora actual.

Utilice funciones matemaéticas para
especificar un rango de valores.
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Seleccionar

HE
Buscar y reemplazar | Seleccionar |
Abributo: Buscar en:
I Calar j I D ocumnenta j

[lhege ]

Buscar dentro de:

IHeIIenos + Trazoz Yl

IV Incluir matices

™ Agregar ala seleccitn

Buscar |

Use Para seleccionar objetos que

contengan:

Use Para seleccionar objetos que
contengan:

Color El color especificado.

Estilo El estilo del objeto o parrafo

Como elemento
seleccionado

Tipo de relleno

Tipo de trazo

Grosor del trazo

Fuente

Efecto de texto

Nombre del objeto

Tipo de objeto

especificado.

Trazos y rellenos coincidentes.

Un tipo de relleno concreto o
cualquier objeto relleno.

Un tipo de trazo concreto, cualquier
objeto con trazos, flecha o linea
discontinua.

Un especifico de valores de grosor
del trazo.

Una fuente, estilo o rango de
tamanos de fuente determinado.

Un efecto de texto determinado o
cualquier efecto de texto.

Una nota que coincida con el
nombre del objeto.

Asigne nombres a los objetos
utilizando Xtras > Otro > Nota.

Un nimero dado de puntos,
trazados compuestos, trazados de
recorte, grupos, fusiones, elipses,
rectangulos, texto, mapas de bits,
EPS, envolturas o instancias.

Active Abrir sélo trazados para
buscar y seleccionar todos los
trazados abiertos, de forma que
pueda rellenar o eliminar rellenos
con facilidad de trazados abiertos
importados de versiones anteriores
de FreeHand.

Forma del trazado

Formas del trazado que coincidan

exactamente con el objeto pegado

en el panel.

Las transformaciones aplicadas se
consideran copias exactas. No se
encontrara ningun caso de EPS y

TIFF.
Medios tonos Medios tonos.

Sobreimprimir
sobreimpresion.

Trazos y rellenos definidos como

Buscar y reemplazar Grificos ofrece opciones para
seleccionar y modificar los atributos de los objetos.
En todas las busquedas, elija una categorfa en el
menu desplegable Atributo y defina el drea de
busqueda en el mend desplegable Cambiar en:
Seleccién, Pdgina o Documento. Para campos de
entrada numéricos, utilice las ecuaciones (+, -, *, /)

para especiﬁcar valores.

uscar y reemplazar qraficos

. Bus;:rar L1 I Se'leccionar’l

Atributo Cambiar en:

[cator ] |P_E|g£\a ]
Desde: Hasta:

|_ [0 #2m tomy ok ~] |i|G‘c 136 Oy Ok ¥ |
Aplicar a:

B Incluir matices

1 elementos modificados

Para reemplazar el color:

1 Seleccione un color De y un color A en los menus

desplegables Lista de colores.

Antes de buscar y reemplazar, asegtrese de
que todos los colores del documento tienen

asignado un nombre.

2 Elija en el menu desplegable Aplicar a para
confinar la basqueda a trazos, rellenos o ambos.
Active Incluir matices si desea incluir matices del
color base del menu desplegable Desde.

3 Haga clic en Cambiar para aplicar el color de

reemplazo.
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Buscar y reemplazar grificos

Seleccionar)
Atributo: Buscar:
| Grosor del trazo - | Crocurnento - |
Min : Mas: Hasta:
o5 [+flz_ [«] [#r2 [~]
44 elernentos modificades

El nimero de articulos cambiado aparece en
la esquina inferior izquierda del cuadro de
didlogo.

Para reemplazar el grosor del trazo:

1 Introduzca los grosores minimo y maximo para
definir un rango de busqueda. Cuando busque
un grosor especifico, introduzca un grosor en el
campo de entrada Min y deje el campo de
entrada Max en blanco.

2 Introduzca un valor en el campo de entrada A
para definir el grosor de reemplazo.

3 Haga clic en Cambiar para aplicar el trazo de
reemplazo.

Use ecuaciones matemdticas para buscar
grosores de trazo y para definir los grosores de
trazo de reemplazo. En el ejemplo anterior,
todos los grosores de trazo comprendidos
entre 0,5 y 2 puntos se incrementan en un

20%.

Para reemplazar una fuente:

1 Seleccione un tipo de fuente del menu
desplegable De, elija un estilo e introduzca los
tamanos de punto minimo y maximo.

2 Introduzca una fuente, estilo y tamano de
reemplazo.

Puede utilizar ecuaciones matemdticas para
especificar los tamafos de fuentes.

3 Haga clic en Cambiar para aplicar la fuente de
reemplazo.

Buscar y reem

uSCar y reem

,Eﬂﬁ%‘?;}a, Seleccion: rggﬁ‘%?;z%r Selecciona
Atributo Atributo:
[Girar | [Tamnafio ~]
Angulo de rotacidn: Factar de escala %
44 elementos modificados 44 elermentos modificados

Para girar o cambiar el tamano de varios objetos:

1 Elija Girar e introduzca un Angulo de rotacién o
elija Tamano e introduzca porcentajes del factor
de escala.

Al introducir el mismo porcentaje en los
campos de entrada x e y, la escala de los
objetos cambia de manera proporcional.

2 Haga clic en Cambiar para aplicar el angulo de
rotacion o el factor de escala de acuerdo con el
rango de la busqueda de objetos.

Utilice Buscar y reemplazar gréficos para girar
y dar tamafio a los objetos en relacién con el
centro de cada uno de ellos (operaciones no
disponibles cuando se utilizan las
herramientas de transformacién solas).

Para buscar objeto con un relleno magenta y un
trazo negro:

1 Haga clic en la ficha Seleccionar y busque todos
los objetos con un relleno magenta. Elija Color en
el menu desplegable Atributo, Documento en el
menu desplegable Buscar, Magenta en el mend
desplegable Lista de colores y Rellenos en el
menu desplegable Buscar.

Buscar ¥y reem|

Buscar y reemplazar =)
Atributo

Color >

I - remer o ~]

Buscar dentro de:
Rellenos >

D Inzluir rmatices

Se han encontrado 43 elemen
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2 Elija Seleccién en el menu desplegable Buscar en,
Negro del menu desplegable Lista de colores y
Trazos en el menu desplegable Buscar.

3 Haga clic en Buscar.

llustracidon con objetos almacenados

Utilice la herramienta Surtidor de grificos de la
barra Herramientas Xtra para colocar los objetos
que mds utilice en la pdgina del documento, de
forma que pueda hacer sus dibujos con mayor
rapidez. Cada surtidor consta de hasta 10 objetos
que pueden residir en un documento de
FreeHand, incluidos grupos, fusiones, texto,
archivos EPS y archivos TIFFE. Puede elegir entre
varios surtidores preestablecidos o crear los suyos
propios. Elija Ventana > Barras de

herramientas > Herramientas Xtra para mostrar la
barra de herramientas Herramientas Xtra y haga
clic en el botén Surtidor de gréficos. Para colocar
los objetos, arrastre la herramienta sobre la pdgina
del documento. La velocidad y la direccién con la
que arrastre la herramienta afectard a la posicién
de los objetos.

Surtidor de grdficos W Cursor del surtidor de
grdficos

Objetos que constan de un surtidor

Uso del surtidor

Nota: Utilice las teclas de cursor izquierda y derecha
para aumentar o disminuir el espaciado a la vez que
sitia los objetos del surtidor. Utilice las teclas de cursor
arriba y abajo para aumentar o disminuir el factor de
escala a la vez que sitlia los objetos del surtidor.
Consulte “Especificacion de una disposicion” en la
pagina 146.

Administracion de los surtidores

Haga doble clic en el botén Surtidor de gréficos
para ver las opciones. El panel Surtidor de grdficos
tiene dos botones: Surtidor y Opciones.

| Nuevo..
O cambiarnombre...
Duplicar
Elija un surtidor
Flores para activarlo.
Formas
Hojas
Trébol
Obtenga una
resentacion preliminar
3e los objetospdel
surtidor activo.
Contenido:
Elija un objeto para
obtener una
presentacién preliminar.

Conffiguracién del surtidor

Para activar un surtidor, haga clic en el botén
Surtidor del panel Surtidor de grdficos y elija uno
de los surtidores disponibles que aparecen en el
mend desplegable del surtidor activo. Los
comandos Cambiar nombre y Duplicar del mend
desplegable del surtidor activo solamente afectan
al surtidor activo. Elija Nuevo cuando agregue un
surtidor a la lista. El ment desplegable Contenido
muestra una lista de los objetos disponibles en el
surtidor activo y una presentacién preliminar de
cada uno en la ventana.
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Para agregar un surtidor nuevo:

1 Haga clic en el botén Surtidor del panel Surtidor
de gréficos y elija Nuevo en el menu desplegable
del surtidor activo.

2 Asigne un nombre al surtidor en el cuadro de
didlogo Surtidor y haga clic en Guardar para
agregarlo a la lista.

Surtidor

Nombre:
Arboles |

3 Seleccione uno o mas objetos, elija Edicion >
Cortar o Copiar y haga clic en Pegar para
agregarlo a la lista de objetos del surtidor activos
en el menu desplegable Contenido.

Si basa un surtidor nuevo en uno
predeterminado, duplique y asigne un nuevo
nombre al predeterminado para evitar su
modificacién accidental.

Para suprimir un surtidor, borre el archivo de
FreeHand del mismo nombre correspondiente de
la carpeta Espafiol\Xtras\Graphic Hose en la
carpeta de la aplicacién FreeHand. Si modifica un
surtidor predeterminado y no puede recuperarlo
utilizando Edicién > Deshacer, debe desinstalar y
volver a instalar FreeHand para recuperar el
conjunto de surtidores predeterminados.

Administracion de los objetos de los
surtidores

El ment desplegable Contenido muestra una lista
de los objetos disponibles en el surtidor activo.
Para agregar un objeto al surtidor activo,
selecciénelo, cértelo o cépielo y haga clic en
Pegar. El niimero méximo de objetos que puede
haber en un solo surtidor es de 10. A cada nuevo
objeto se le asigna un nombre: Objeto 1, Objeto
2, etc. Elija un nombre de objeto en el ment
desplegable Contenido para mostrarlo en la
presentacién preliminar. Una vez que se elimina
un objeto del surtidor activo, no es posible utilizar
Edicién > Deshacer para recuperarlo.

Nota: Evite colocar demasiados objetos que utilicen
mucha memoria, como lentes, imégenes EPS e imagenes
TIFF en un surtidor porque el uso de muchos de ellos
produce generalmente documentos grandes y lentos.

Especificacion de una disposicion

En el panel Surtidor de gréficos, haga clic en el
botén Opciones para especificar la forma en que
se colocan los objetos del surtidor en el
documento. Defina el orden, espaciado, tamafio y
giro de los objetos.

IO :::: Surtidor grificos :: B
O Surtidar & Opoiones
Orden:
Bucle ~1 Controla el orden de los
Espaciade: objetos colocados.
. :
LIl Controla la distancia entre
0 los objetos colocados.
Precizo  Suelto
Tamafio:
-
o =1 L Controla el tamafo de los
0 objetos colocados.
Girar :
[ ]° Hf— Controla el giro de los
objetos colocados.

Configuracién de las opciones

Configuracion de las opciones del Surtidor
de graficos

Elija Para

Bucle Disponer los objetos en el
(menu orden en que aparecen en el
desplegable menu desplegable Contenido.

Orden)

Hacia adelantey  Disponer los objetos desde el
hacia atras primero hasta el Ultimo y
(menu después al contrario en el

desplegable orden en que aparecen en el
Orden) menu desplegable Contenido.
Bucle Disponer los objetos en el
(menu orden en que aparecen en el
desplegable menu desplegable Contenido.
Orden)
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Elija

Para

Cuadricula
(menu
desplegable
Espaciado)

Variable
(menu
desplegable
Espaciado)

Aleatorio
(menu

desplegable
Espaciado)

Uniforme
(menu
desplegable
Tamano)

Aleatorio
(menu
desplegable
Tamano)

Uniforme
(menu
desplegable Girar)

Incremento
(menu
desplegable Girar)

Aleatorio
(menu
desplegable Girar)

Espaciar los objetos en filas y
columnas definidas por una
distancia fija.

Espaciar los objetos basandose
en un valor especificado. Los
valores del deslizador varian
entre 0 (Preciso) y 100 (Suelto).
Introduzca un valor entre O y
100 en el campo de entrada.

Espaciar los objetos de forma
aleatoria, basandose en un
porcentaje de aleatoriedad
entre 0 (sin desviacién del valor
especificado en el campo de
entrada) y 200.

Cambiar el tamano de los
objetos de forma progresiva
seglin un porcentaje fijado,
entre 1y 300.

Cambiar el tamano de los
objetos de forma aleatoria,
basandose en un porcentaje de
aleatoriedad entre 0 (sin
desviacion del porcentaje
especificado en el campo de
entrada) y 300.

Girar los objetos
progresivamente segun un
angulo de rotacién fijo.

Girar los objetos aumentando
o disminuyendo
progresivamente el angulo de
rotacion.

Girar los objetos
aleatoriamente aplicando un
angulo de rotacion entre O y el
angulo especificado en el
campo de entrada.
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CAPITULO 6
Color, trazos y rellenos
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Uso de los colores en
FreeHand

La Paleta de colores y la Lista de colores son los
soportes principales del entorno de trabajo.
Utilice estos paneles para crear, modificar y
organizar los colores del documento. Con el uso
de la Paleta de colores puede crear colores
cuatricromdticos, ajustar matices, luminosidad y
saturacién y elegir colores del cuadro de didlogo
Color del sistema. Utilizando el panel Matices,
cree colores que sean matices de los existentes.

Recuadros de color

]

FANTONE 102 CYC

FANTONE Process Cyan CVF
TOYO 001 2pe *
I P ANTONE HENACHROME Gi-ange €1

q‘

1
Muestras de colores

Organice los colores

Cree colores con la .
con la Lista de colores.

Paleta de colores.

Utilice la Lista de colores para activar los colores
del documento. Este panel asigna nombres a los
colores automdticamente, en funcién de los
valores de sus componentes de color, como
porcentajes de CMAN o RVA. Al seleccionar un
objeto, el nombre de su color aparece resaltado en
la Lista de colores.

Puede asignar nombres a los colores para poder
acceder a ellos de forma rdpida, fdcil y exacta. Si
los objetos del documento contienen colores sin
nombre, es decir, colores que estdn en el
documento pero no en la Lista de colores, puede
utilizar Xtra Nombrar todos los colores para
agregarlos a la Lista de colores. Si no es necesaria
la visualizacién de los nombres de los colores, elija
Ocultar nombres del ment desplegable Opciones
de la Lista de colores para mostrar sélo los
recuadros de color.

Utilice el mend desplegable Opciones de la Lista
de colores para modificar los colores existentes o
agregar colores nuevos a partir de las diversas
bibliotecas de colores coincidentes personalizadas.

Entre las opciones de la Lista de colores estdn la
adicién, duplicacién y eliminacién de colores.
Otras opciones convierten las tinas plantas en
colores cuatricromdticos y viceversa, y colores

CMAN en RVA y viceversa.

Coémo trabajar eficientemente con los
colores

Cémo mostrar la Paleta de colores

Wt

Haga clic en este botdn de la barra de herramientas
principal para mostrar u ocultar la Paleta de colores.

Elija Ventana > Paneles > Paleta de colores.

Utilice las teclas Comando-Mayts-C
(Macintosh) o Control-Mayts-9 (Windows).

o Haga doble clic en un recuadro de color de la
Lista de colores.

Cémo mostrar la Lista de colores

Haga clic en este boton de la barra de
herramientas principal para mostrar u ocultar la
Lista de colores.

Elija Ventana > Paneles > Lista de colores.

Utilice las teclas Comando-9 (Macintosh) o
Control-9 (Windows).

o Haga doble clic en una muestra de color de la
Paleta de colores.

Haga doble clic en una muestra de colores o en
un recuadro de color que esté pricticamente en
cualquier lugar de la aplicacién para mostrar u

ocultar tanto la Paleta como la Lista de colores.
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Visualizacion de los colores en la Paleta de
colores

Visualizacibn CMAN
Visualizacion RVA

| Visualizacion MBS
‘BE

Color del sistema

s~ | & | [+ EH-H— Boton Agregar a

e[z la lista de colores
@ [zs \:W:
|44 =—lff—
+[o {=—=1 Muestra de colores
[ .

| | =

Original  Nuevo

& Visualizacién CMAN: la Paleta de colores
muestra porcentajes de componentes de color
cian, magenta, amarillo y negro para el
proceso de impresién de cuatro colores
estdndar.

& Visualizacion RVA: la Paleta de colores muestra
los componentes de color rojo, verde y azul.
Los valores RVA se calculan en base a un

rango de 0 a 255.

& Visualizacién MBS: la Paleta de colores
muestra el matiz, la luminosidad y la
saturacién de un color RVA.

# Color del sistema: la Paleta de colores muestra
el Selector de color de Apple (Macintosh) o el
cuadro de didlogo Color de Windows
(Windows).

La muestra de colores de la parte inferior de la
Paleta de colores estd dividida en dos secciones. Al
crear o modificar colores, la Paleta de colores
muestra el color original en la parte izquierda de
la muestra de color y el nuevo en la parte derecha.
Desactive la preferencia Colores > “Muestra de
colores dividida en la paleta de colores” para
visualizar el color nuevo en la muestra de colores
completa.

Nota: La exactitud en pantalla de los recuadros y
muestras de color depende de la configuracién actual de
la preferencia Colores > “Administrador de colores”.
Consulte el Capitulo 9, “Administrador de colores,” para
definir los colores en pantalla, de manera que se
aproximen a los de la impresion final.

Arrastre un recuadro de color a la muestra de la
Paleta de colores o mantenga presionada la tecla
Opcién (Macintosh) o Control (Windows) y haga
clic en el recuadro de color. La Paleta de colores
mostrar4 los valores CMAN o RVA del color, segin
corresponda.

o Al arrastrar y soltar un color CMAN se
cambia la Paleta de colores al modo CMAN.

o Alarrastrar y soltar un color RVA se cambia la
Paleta de colores al modo RVA. Cuando estd
en modo MBS, si se arrastra un color RVA ala
muestra, no se cambia el modo.

En la Lista de colores, los nombres de los colores
cuatricromdticos aparecen en cursiva, y los de las
tintas planas, en estilo normal. Un simbolo de tres
puntos designa los colores RVA. Los colores
CMAN no tienen simbolo. Un hexdgono negro
designa colores hexacromdticos, segtin se muestra
en pdgina 155. Los colores creados en visualizacién
MBS, el Selector de color de Apple y en el cuadro
de didlogo Color de Windows son colores RVA.

Atributos de color Convenciones de nombre

Cuatricromia
CMAN (cursiva)
W 55¢ 15m 65y 15k

Tintas planas
Canintas gme 20m &5y 15k

Cuatricromia RVA

(ushvatres W 51 1190 796 .
Tintas planas RVA
(mas §anas: e M =1r 1259 79b ]

Creacion de colores
Para crear un color CMAN o RVA:

1 Haga clicen el botédn de modo CMAN o RVA para
mostrar cualquiera de los dos modos de Paleta
de colores.

2 Para ajustar los valores de componente de color,
mueva los deslizadores o introduzca valores en
cada campo de entrada. Utilice la muestra de
colores para ver el color mientras lo mezcla.

Al cambiar a modo RVA desde CMAN o
viceversa, observe que los deslizadores y los
campos cambian para mostrar los valores
relevantes de los componentes del color.
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3 Arrastre un recuadro de la muestra de colores para
aplicarlo directamente al trazo o relleno de un
objeto o agregar el color recién creado a la Lista de
colores. Consulte “Aplicacién de color directamente
a objetos” en la pagina 153 y “Agregacion de
colores a la Lista de colores” en la péagina 153.

Matiz, luminosidad y saturacién

Paleta Deslizador de luminosidad
[ [« @] &[]

+— Campo de entrada Matiz

=3 Campo de entrada Luminosidad
52 Campo de entrada Saturacién
- ———1— Muestra de color

B

338

#

B Q

E:;

Punto de color

Selector de color

Haga clic en el botén MBS para mostrar el selector de
color MBS. FreeHand muestra los valores de matiz,
luminosidad y saturacién de los colores que aparecen en

la Lista de colores. El panel MBS produce colores RVA.

& Matiz: el matiz es el color en si, como verde,
naranja o rosa. Cambie a la visualizacién
CMAN o RVA para ver los valores de los
componentes de color que corresponden al
matiz identificado numéricamente en el
campo de entrada Matiz e indicado por el
punto de color.

¢ Luminosidad: la luminosidad indica la
proximidad del matiz al blanco (100%) o al
negro(0%).

& Saturacion: la saturacién hace referencia a la
intensidad o debilidad del matiz. Al aumentar
la saturacién se agrega color; al disminuirla, se
agrega gris.

Para modificar Haga esto

Matiz Elija un punto de color diferente en el
selector de color MBS,
haga clic y arrastre el punto de color o

introduzca un nuevo valor en grados en el
campo de entrada Matiz.

Mueva el deslizador o introduzca un valor
en forma de porcentaje en el campo de
entrada Luminosidad.

Luminosidad

Saturacion Introduzca un valor en forma de porcentaje

en el campo de entrada Saturacion.

Visualizacion del panel Matices

El panel Matices muestra opciones para crear
matices. Utilice el botén de la barra de
herramientas de la Paleta de colores para mostrar
este panel, a no ser que lo haya suprimido de la
paleta. Elija Ventana > Paneles > Matices o utilice
las teclas Comando-Mayus-Z (Macintosh) o
Control-Mayus-3 (Windows) para mostrar el
panel Matices.

Creacion de matices

Los matices son colores derivados de porcentajes
de un color base. Elija un color base de la Lista de
colores o arrastre un color sobre cualquier muestra
de colores base.

Arrastre un color base a la muestra de colores.
Haga clic para elegir el panel Matices.

Haga clic para asignar nombre a
un matiz, especificar tinta plana o
cuatricromia y agregarlo a la Lista
de colores.

aleta | Matices |

E=]
In Elija un color base del menu
desplegable Lista de colores.
L Haga clic para elegir un valor
preestablecido de matiz en
incrementos del 10%.

:@:v

— Escriba un valor de 1 a 100 para
especificar un valor de porcentaje
| [=| de matiz personalizado.

Visualice el matiz recién creado; arrastre sobre la Lista de
colores, una muestra de colores o un elemento gréfico.

Visualice el color base o arrastre sobre un color base.

Para crear un matiz:
1 Muestre en pantalla el panel Matices.

2 Arrastre un recuadro de color sobre cualquiera
de las muestras de colores base del panel Matices
o elija un color base del menu desplegable Lista
de colores.

3 Haga clic en un matiz preestablecido de la barra
de matices, cree un matiz personalizado
moviendo el deslizador o introduzca un
porcentaje entre 1y 100 en el campo de entrada.
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4 Arrastre un recuadro desde la muestra de colores
para aplicarlo directamente al trazo o relleno de
un objeto o para agregar la tinta recién creada a
la Lista de colores. Consulte “Aplicacién de color
directamente a objetos” en la pagina 153y
“Agregacién de colores a la Lista de colores” en
la pagina 153.

Si todavia no estd en la Lista de colores, el
color base se agrega a ésta junto con el matiz
recién creado. El nombre del matiz incluye el
porcentaje de matiz y el nombre original.

M £5c 15m &5y 15k Color de bas
S0% £5¢ 15m 65y 15k — Matiz

Aplicacion de color directamente a objetos

Suelte un recuadro de color en el trazo o relleno
de un objeto.

%

Mantenga presionada la tecla Mayds mientras
arrastra para conseguir que se aplique el color
solamente al relleno del objeto. Utilice este
método para cambiar cualquier otro tipo de
relleno a Bésico.

I:k

Mantenga presionada la tecla Comando
(Macintosh) o Control-Mayus (Windows)
mientras arrastra para conseguir que se aplique el
color solamente al trazo del objeto.

Cambie el relleno de cualquier objeto
seleccionado eligiendo otra opcién en el Inspector
de relleno. La forma mds eficaz de cambiar un
relleno a gradual o a radial es utilizar teclas
modificadoras mientras se arrastra un color sobre
un objeto.

&

Para conseguir que un color se aplique como
relleno de gradiente gradual, mantenga
presionada la tecla Control mientras arrastra un
recuadro de color sobre un objeto. El lugar donde
suelte el color definird el 4ngulo del relleno de
gradiente.

.N

Para conseguir que un color se aplique como
relleno de gradiente radial, mantenga presionada
la tecla Opcién (Macintosh) o Alt (Windows)
mientras arrastra un recuadro de color sobre un
objeto. El lugar donde suelte el color definird el
centro del relleno.

Si desea obtener informacién detallada sobre la
aplicacién de color al texto, consulte el Capitulo
7, “Texto”

Agregacion de colores a la Lista de
colores

Agregue a la Lista de colores los que pretenda
utilizar en la ilustracién de FreeHand. Cree
colores en la Paleta de colores o elijalos de
bibliotecas de sistema de colores coincidentes.

Agregacion de colores desde la Paleta de
colores o desde el panel Matices

Elija una de las siguientes formas para agregar
colores creados en la Paleta de colores o matices
creados en el panel Matices:

+8=

Botdn Agregar a la lista de colores
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¢ Hagaclic en el botén Agregar a la lista de colores
de la Paleta de colores o del panel Matices.
Asigne un nombre al color y especifique Tinta
plana o Cuatricromia en el cuadro de didlogo
Agregar a la lista de colores. Mantenga
presionada la tecla Comando (Macintosh) o
Control (Windows) mientras hace clic en el
botén Agregar a la lista de colores para omitir el
cuadro de didlogo y volver a utilizar la tltima
opcién de Tinta plana o Cuatricromfa.

Agregar a la lista de colores

[ [11c35m 15y 0k

(@ Cuatricromia (O Tinta plana

Cancelar

o Arrastre el color recién creado desde la
muestra de color de la Paleta de colores o del
panel Matices y suéltelo en un espacio vacio
de la parte inferior de la Lista de colores o en
el cuadro para soltar colores. No suelte un
color sobre un nombre ya existente.

Colores

O/ 29 P22

[ NHingune/a soltar colores

Elance
W Neare
# Cree un color y elija Nuevo en el ment
desplegable Opciones de la Lista de colores.

+ En Windows, haga clic con el botén derecho
del ratdn sobre cualquier muestra de color de
la Paleta de colores o del panel Matices para

elegir el comando Agregar a la lista de colores.

Agregacion de colores desde un objeto con
colores sin nombres asignados

Los colores sin nombres asignados son los que
aparecen en la ilustracién pero no en la Lista de
colores. Elija una de las siguientes formas para
agregar colores desde objetos:

& Seleccione un objeto y muestre el Inspector de
trazo o el de relleno. Arrastre un recuadro de
color desde la muestra de colores de un
inspector a la Lista de colores o elija el
comando Agregar a la lista de colores del
ment desplegable Lista de colores.

o Secleccione un objeto, elija la herramienta
Cuentagotas y arrastre un recuadro de color
desde el objeto hasta la muestra de colores de
la Lista de colores.

o Elija Xtras > Colores > Nombrar todos los
colores para agregar a la Lista de colores todos
aquellos que no tengan un nombre asignado
en el documento.

Consulte “Asignacién de nombres a colores” en la

pdgina 156.

Agregacion de colores desde objetos
copiados o importados

La Lista de colores muestra automdticamente
colores de formatos de archivos importados,
como FreeHand, Adobe Illustrator y

Corel DRAW. Los colores con nombres aplicados
a objetos copiados o importados, como archivos
EPS, permanecerdn en la Lista de colores aunque
borre los objetos.

Nota: FreeHand agrega colores de tintas planas o
cuatricrométicos con nombre procedentes de archivos
EPS editables a la Lista de colores durante la
importacion. Active la preferencia Importar >
“Convertir archivos EPS editables al importar” para
importar archivos EPS como editables.

Agregacion de colores desde una biblioteca
predefinida

Las bibliotecas de color predefinidas incluidas en
FreeHand, que aparecen en el mend desplegable
Opciones de la Lista de colores, son parte de
sistemas comercializados de colores coincidentes y
contienen colores cuatricromdticos y tintas
planas. Los sistemas de colores coincidentes
proporcionan recuadros de colores impresos y en
pantalla para disefiadores y contienen
instrucciones para impresoras, de forma que se
impriman los colores que especifique. Péngase en
contacto con su distribuidor de impresoras para
que le informe de cudles son las bibliotecas de
colores compatibles y cudles le recomienda.
Consulte “Bibliotecas de colores” en la

pdgina 159.
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Biblioteca: PANTONE® HEXACHROME Coated 0K
o[l o (e
oo e
Orange Hio-2 Las simulasiones de
video mostradas en
] pantalla podrian no
Magenta H103 corresponderse con
| foc aetindares de
- color impresos
Cyan 14 Utilice o raarusles
| de raferancia del
Grem Hios color para lograr 1
ool deseado
Black H106
H1o7 ®Fantone, Inc.,
Fiim D 95

Elija colores de cuadros de didlogo de bibliotecas de
colores, como éste para la biblioteca de colores
Pantone Hexachrome Coated.

Los colores personalizados muestran el nombre de
la biblioteca de colores personalizados con una
referencia de color especifica de la biblioteca. Los
colores hexacromdticos de Pantone® comprenden
dos de las bibliotecas de colores personalizados de
FreeHand. En la Lista de colores, estos colores
aparecen con iconos en forma de hexdgono a la
derecha de los nombres de los colores.
FANTONE HEX ACHRGIME H 30-12 CVC

FANTONE HEMACHROME Green CWC
EANTONE HEXN ACHROME H 330-2 CIW0

Organizacion de los colores en la Lista
de colores

Conforme arrastra los colores recién creados desde
la Paleta de colores y los suelta en la Lista de
colores, FreeHand les asigna un nombre. Los
colores recién agregados aparecerdn en la parte
inferior de la Lista de colores, pero los puede
reordenar.

Selector Relleno
Selector Trazo

Selector de ambos . . -
Elija opciones para modificar,

importar y exportar colores y
para elegir bibliotecas de
colores.

olofes

PAE] peianes [ J—— Suelte un recuadro de color sobre el
[ ~| cuadro de soltar para agregarlo a la
Blanco Lista de colores.
W negro . X .
W Fegistro — Visualice los colores de la Lista de

colores.

Los colores predeterminados de la Lista de colores
son Ninguno, Blanco, Negro y Registro. Estos
colores no se pueden borrar ni cambiar de
nombre. Negro es una tinta plana negra que se
imprime en la placa de negro cuatricromdtico.
Los objetos de colores de registro, como las
marcas de recorte, se imprimen como sélidas en
todas las separaciones de color.

,1— Menu desplegable Lista

[ 280 57m 36y 1 de colores

Muestra de colores del menu desplegable Lista de colores

Los ments desplegables de la Lista de colores
aparecen a lo largo de toda la aplicacién para
aplicar con facilidad los colores a los objetos
seleccionados, o también para asignar nombres a
colores. Estos ments desplegables muestran los
colores con nombre del documento, haciendo
una réplica de la Lista de colores. Cada nombre de
color tiene un recuadro de color junto a él.

Uso de los selectores de la Lista de colores

Utilice los selectores de la Lista de colores para ver y
asignar colores de relleno y de trazo. Al seleccionar
un objeto se muestran los colores en los selectores.

Para aplicar colores de relleno y de trazo a objetos
seleccionados, arrastre colores sobre los selectores
o active un selector y haga clic en un nombre de
color de la Lista de colores.

Los objetos recién creados asumen
automdticamente el esquema de color de relleno y
de trazo actual que se muestra en los selectores si
estd activada la preferencia Objeto > “Alterar
valores predeterminados al modificar el objeto”.

Estos selectores Indican

El selector Relleno est4 activo;
E E Se ha aplicado Ninguno a
relleno y a trazo.

El selector Relleno esta activo; se
E Izl ha aplicado un color al relleno;

se ha aplicado Ninguno al trazo;
las opciones de color de relleno
y de trazo son diferentes.
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Estos selectores Indican

El selector Trazo est4 activo. Se
ha aplicado el mismo color al
relleno y al trazo.

El selector Trazo esta activo. Se
han seleccionado dos o mas
objetos y al menos el relleno de
uno y el trazo de otro son
distintos de los de los otros
objetos seleccionados.

B ==

Un borde negro grueso indica el selector activo.
Los selectores muestran los colores de relleno y de
trazo aplicados actualmente. Cuando un selector
tiene aplicado Ninguno, aparece una X.

Cuando dos o mds objetos estdn seleccionados y
no comparten el mismo color de relleno, se
muestra un guién en el selector Relleno; esto
mismo ocurre con los colores de trazo y el selector
de trazo. Cuando el color de relleno y el de trazo
son distintos, estando uno o varios objetos
seleccionados, se muestra un guién en el selector
de ambos.

Reordenacion de colores

Para reordenar los colores de la Lista de colores,
haga clic en un nombre de color y arrdstrelo a una
nueva posicién. Asegtrese de arrastrar el nombre
del color y no el recuadro; en caso contrario,
reemplazard un color existente en vez de reubicar
el que estd desplazando.

Asignacion de nombres de color
personalizados

Para cambiar de nombre un color de la Lista de
colores:

1 Haga doble clic en el nombre del color para
resaltarlo y escriba el nombre nuevo.

Al hacer clic en el nombre del color, se aplica
este color a todos los objetos seleccionados. Si
no es ésta su intencién, elimine la seleccién de
todos los objetos antes de editar el nombre de
un color.

2 Presione la tecla Intro o haga clic en cualquier
lugar de la aplicacién para aplicar el nombre.

Al introducir un nombre de color
personalizado directamente en la Lista de
colores que ya existe en el panel, un cuadro de
didlogo le pedird que utilice un nombre
diferente.

Asignacion de nombres a colores

Utilice el botén Agregar a la lista de colores para
asignar nombres a colores que no lo tienen. Por
ejemplo, si arrastra un color directamente desde la
Paleta de colores hasta un objeto o desde una
imagen TIFF utilizando la herramienta
Cuentagotas hasta la muestra de colores del
Inspector de relleno, FreeHand no asigna
automdticamente un nombre al color ni lo agrega
a la Lista de colores.

Para asignar un nombre y agregar el color, haga
clic en el botén Agregar a la lista de colores de la
Paleta de colores o del panel Matices. Acepte el
nombre predeterminado o introduzca un nombre
en el cuadro de didlogo Agregar a la lista de
colores. Definalo como tinta plana o como
cuatricromfia y haga clic en OK (Macintosh) o
Aceptar (Windows).

Agregar a la lista de colores

[ [t1c35m 15y 0k

@ Cuatricromia ¢ Tinta plana

Cancelar

Los duplicados de los nombres que ya estén en la
Lista de colores se marcan con un guién y un
ndimero contador de duplicacién al final del
nombre, como se indica a continuacién.

W &5c 15m 65y 15k — Nombre original
B &5c 15m 65y 15k-1—Nombre duplicado

Haga clic en Cancelar del cuadro de didlogo
Agregar a la lista de colores para dejar el color sin
nombre y omitirlo en la Lista de colores.
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Cuando los objetos contienen un color base sin
nombre y sus matices, el Xtra Nombrar todos los
colores agrega cada matiz y su color base a la Lista
de colores. Nombrar todos los colores agrega un
color base para cada matiz. Si el color base tiene
un nombre, Nombrar todos los colores sélo
agrega los matices a la Lista de colores.

Para asignar nombres a colores, elija

Xtras > Colores > Nombrar todos los colores a fin
de incluir en la Lista de colores todos los
utilizados en el documento. FreeHand les asigna
un nombre en la Lista de colores utilizando sus
valores de color correspondientes.

Haga clic en uno o varios colores y utilice
Eliminar o Reemplazar para estandarizar los
colores eliminando los que no necesite. Otra
alternativa es elegir Xtras > Borrar > Nombres de
colores sin usar para borrar todos los colores no
utilizados si los menus desplegables de la Lista de
colores se vuelven demasiado complejos.

Procedimiento para ordenar los colores

Para ordenar por el nombre del color las entradas
de la Lista de colores, elija

Xtras > Colores > Ordenar lista de colores por el
nombre. FreeHand ordena los colores primero
numéricamente y luego alfabéticamente. Los
colores predeterminados (Ninguno, Blanco,
Negro y Registro) permanecen en la parte
superior de la Lista de colores.

Procedimiento para ocultar los nombres de
los colores

Al utilizar FreeHand para impresién de
cuatricromfa, de color por composicién o salida
en pantalla, como Internet o multimedia, la
posibilidad de ocultar los nombres en la Lista de
colores es muy util, ya que no es necesario
distinguir visualmente entre colores de tinta plana
o de cuatricromfa. Al trabajar con bibliotecas de
colores personalizados, se puede visualizar un gran
ndamero de colores a la vez.

Elija Ocultar nombres en el ment desplegable
Opciones para ocultar los nombres de los colores y
los iconos RVA o Hexacromdtico. La opcién
economiza espacio en la Lista de colores organizando
los recuadros de color en una cuadricula de acuerdo
con el ancho actual del panel. El cambio del ancho
de la Lista de colores reorganiza las filas y columnas
de recuadros de color. Un borde sélido alrededor de
un recuadro indica que el color estd activo.

Si se elige Ocultar nombres del menii desplegable
Opciones de la Lista de colores, sélo se muestran
recuadros de colores en la lista.

La Lista de colores no se puede reorganizar si la
opcidn Ocultar nombres estd activa. Si se mueve
un color, se reemplazard uno existente o se
agregard un color existente a la Lista de colores.

Duplicacion de colores

Para duplicar un color, seleccidnelo en la Lista de
colores y elija Duplicar en el menu desplegable
-Opciones. El color nuevo se llamard “Copia de
[color original]”.

Eliminacion de colores

Para eliminar colores, haga clic en el nombre de
un color en la Lista de colores y elija Eliminar en
el mend desplegable Opciones. La eliminacién de
colores de la Lista de colores no los elimina de los
objetos correspondientes de FreeHand. Estos
colores permanecerdn en los objetos como colores
sin nombre. Al eliminar varios colores, un cuadro
de didlogo le preguntard si desea eliminar todos
los colores o sélo los no utilizados.

¢ Colores de tinta plana: convierte los colores
de tinta plana eliminados en colores
cuatricromdticos. Los objetos que contienen
estos colores convertidos de tinta plana a
cuatricromfa puede que no impriman las
separaciones correctamente.

Color, trazos y rellenos 157



& Colores hexacromaticos: convierte los colores
hexacromiticos eliminados en valores RVA. El
icono Hexacromdtico aparecerd al lado del
nombre en la Lista de colores.

& Matices: la eliminacién del color base de un
matiz también elimina de la Lista de colores
todos los matices basados en el color.

Nota: No es posible eliminar ni reemplazar colores de
tinta plana o de cuatricromia importados desde un
archivo EPS bloqueado o no editable. Para saber si un
archivo EPS importado est4 bloqueado, cambie al modo
Esquema, Comando-K (Macintosh) o Control-K
(Windows). Si el archivo EPS muestra un cuadro X,
entonces el archivo EPS est4 bloqueado.

Modificacion del color

Para alterar los valores de los componentes de un
color existente:

1  Arrastre un recuadro de color de la Lista de
colores hasta la muestra de la Paleta de colores.

2 Ajuste los valores del color en la Paleta de colores
introduciendo valores nuevos en cualquiera de
los campos de entrada o moviendo los
deslizadores correspondientes.

Paleta
[xTs[@[<]=]
7|
I e
73 I I
ST e

L Color modificado

L Color original

&
&
&
*

3 Arrastre un recuadro de color de la muestra de la
Paleta de colores y suéltelo en el recuadro
original de la Lista de colores.

Para evitar que los nombres de colores cambien
automadticamente al modificar los valores,
desactive la preferencia Colores > “Cambiar el
nombre de los colores automdticamente”. El
nombre predeterminado de un color se
conserva cuando se arrastra el recuadro del
nuevo color al recuadro del color original.

Para reemplazar colores en la Lista de colores:

1 Seleccione un nombre de color y elija Reemplazar
en el menu desplegable Opciones de la Lista de
colores.

Un cuadro de didlogo le pedird que seleccione
otro color de la Lista de colores o de una
biblioteca de colores. Con Blanco, Negro,
Ninguno o Registro seleccionados,
Reemplazar no estard disponible en el mend

desplegable.

Reemplazar color

Reemplazar con color de:

@ Biblioteca de colores

[PanToNE® HEXACHROME ]

) Lista de colores

N
(Cancetar) (o)

2 Elija un color en el menu desplegable Biblioteca
de colores o en la Lista de colores y haga clic en
OK (Macintosh) o Aceptar (Windows).

Todos los objetos seleccionados con un color
antiguo mostrardn el color nuevo.

La preferencia Colores > “Cambiar el nombre
de los colores automdticamente”, ya esté
activada o desactivada, no afecta a la opcién
Reemplazar del ment desplegable Opciones
de la Lista de colores. Tampoco afecta a los
colores con nombres personalizados.

Conversion de colores

Defina cémo se imprimird un color en
separaciones convirtiéndolo en un color de tinta
plana o en uno de cuatricromia.

& De cuatricromia a tinta plana: elija el nombre
de un color de la Lista de colores. Seleccione
Tinta plana en el mend desplegable Opciones.

& De tinta plana a cuatricromia elija el nombre
de un color de la Lista de colores. Seleccione
Cuatricromia en el mend desplegable
Opciones.
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La conversién de colores de CMAN a RVA o
viceversa conlleva la transferencia de colores desde
un espacio a otro.

& De CMAN a RVA: clija el nombre de un color
de la Lista de colores. Seleccione Componer
RVA en el mend desplegable Opciones. Esto
cambiard el color CMAN al valor RVA mis
préximo.

# De RVA o Hexacromético a CMAN: elija el
nombre de un color de la Lista de colores.
Seleccione Componer CMAN en el mend
desplegable Opciones. Esto cambiard el color
RVA o Hexacromitico al valor CMAN mds
préximo.

Nota: Puede que los colores convertidos no tengan el
mismo aspecto que antes de convertirlos, especialmente

si esta activa una preferencia de administrador de colores.

Conversion de colores al exportar

Para mantener la coherencia de colores al exportar
un archivo en formatos PDE EPS y Adobe
Hlustrator, o al arrastrarlo y soltarlo en otra
aplicacidn, existen tres opciones de conversién
disponibles en el mend desplegable Convertir
colores: CMAN, RVA y CMAN y RVA.

Normalmente es mds preciso utilizar las opciones
de Convertir colores a de FreeHand antes de
exportar que confiar en las funciones de
conversién de importacién de otras aplicaciones.
Si desea obtener mds informacién, consulte el

Capitulo 10, “Operaciones con otras aplicaciones”

Bibliotecas de colores

Para agregar colores de una biblioteca de sistema
de colores coincidentes:

1 Elija la biblioteca en el menu desplegable
Opciones en la Lista de colores.

2 Seleccione colores en el cuadro de didlogo de la
biblioteca y haga clic en OK (Macintosh) o Aceptar
(Windows) para agregarlos a la Lista de colores.

Para importar colores desde una biblioteca de
colores personalizados:

1 Elija una biblioteca de colores personalizados en
el mend desplegable Opciones de la Lista de
colores.

2 Seleccione los colores que desea agregar y haga
clic en OK (Macintosh) o Aceptar (Windows).

Si se almacena una biblioteca de colores
personalizados fuera de la carpeta Color de la
carpeta de la aplicacién FreeHand, elija
Importar en el menu desplegable Opciones de
la Lista de colores para buscar y abrir la
biblioteca.

Importe los colores desde una tabla de indice de
color de Photoshop en FreeHand, de forma que
los valores del color sean los mismos en cualquiera
de las aplicaciones. Elija Xtras > Colores >
Importar tabla de color RVA y seleccione el
archivo ACT de Photoshop que contenga el

indice que vaya a importar.

Para exportar colores con el fin de crear una
biblioteca de colores personalizados:

1 Elija Exportar en el menu desplegable Opciones
de la Lista de colores, seleccione los colores que
desea exportar y haga clic en OK (Macintosh) o
Aceptar (Windows).

Como biblioteca de colores personalizados
puede exportar los colores de la Lista de
colores que no sean hexacromdticos y
compartirlos entre varios documentos.

2 En el cuadro de didlogo Crear biblioteca de
colores, escriba un nombre de biblioteca y luego
un nombre de archivo. Introduzca el nimero de
filas y columnas y cualquier nota.

3 Haga clic en Guardar como (Macintosh) o
Examinar (Windows) y especifique como destino
la carpeta FreeHand 9\Espanol\Color. Haga clic en
Guardar.
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Conversion de colores durante la
importaciéon y exportacion

Exportacion de documentos a versiones
anteriores de FreeHand Al exportar al formato de
FreeHand 5.x, todos los colores se convierten a los
colores de cuatricromia CMAN o a tintas planas,
ya que FreeHand 5.x guarda todos los colores
como CMAN. Los nombres de los colores
permanecen inalterados en el documento original
después de la exportacion. Los colores definidos
originalmente como RVA o hexacromdticos se
almacenan en formato CMAN cuando se abre el
documento en FreeHand 9.

Importacion de documentos a partir de versiones
anteriores de FreeHand FreeHand 8 y 9
almacenan los colores internamente como
CMAN, RVA o hexacromdticos (CMANNYV).
Dado que FreeHand 5.x almacena los colores
como CMAN, los documentos convertidos de
esta versién a FreeHand 9 contienen colores
cuatricromdticos CMAN o de tintas planas,
incluso si tienen nombres de colores RVA en la
Lista de colores.

Nota: Si desea obtener mas informacién sobre las
bibliotecas de color de FreeHand, consulte la Ayuda de
FreeHand.

Aplicacion de efectos de
trazo y relleno a objetos

Seleccion de tipo de trazo y relleno

Elija uno de los cinco tipos de trazo del Inspector
de trazo: Ninguno, Bdsico, Personalizado, Motivo
y PostScript.

Elija uno de los nueve tipos de relleno del
Inspector de relleno: Ninguno, Bdsico,
Personalizado, Gradiente, Lente, Motivo,
PostScript, Texturas y Mosaico. Los trazados
abiertos, cerrados y compuestos solamente
pueden tener un relleno. Cada objeto dentro de
un grupo puede tener su relleno propio.

Periféricos de impresion compatibles

Estos Se imprimen en:

Trazos y rellenos PostScript y no PostScript.
basicos

Trazos y rellenos PostScript.
personalizados

Trazos y rellenos  PostScript nivel 2 o superior.

de motivo Los trazos de motivo estan disenados
para las impresoras de baja y media
resolucion, no para salida a grabadoras
de pelicula ni a componedoras de
imagenes, porque los puntos de motivo
aparecen mucho mas pequenos en
periféricos de impresion de alta
resolucion.

Trazos PostScript PostScript.

Rellenos PostScript.

PostScript Los rellenos PostScript no se imprimen en
impresoras no PostScript incluso después
de exportar documentos de FreeHand
que los contengan a formatos de archivo
como TIFF o PICT.

Rellenos de PostScript y no PostScript.

gradiente

Rellenos de lente PostScript y no PostScript.

Rellenos de PostScript.

textura

Rellenos de PostScript y no PostScript.
mosaico
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Aspecto en pantalla y en impresion

Estos Aparecen:

Trazos y rellenos Soélidos en pantalla y en impresion.
basicos

Trazos Sélidos en pantalla, pero se imprimen

personalizados  correctamente.
En impresion, el color aparece en las
porciones sélidas del motivo y las areas
transparentes se imprimen
correctamente, excepto para los motivos
de trazo Flecha, Trenzado y Nedn, que
son opacos.

Rellenos

Con un motivo opaco de Ces en pantalla,
personalizados

pero se imprimen correctamente.

En impresion, el color aparece sélo en las
porciones sélidas de cinco de los rellenos
personalizados. El fondo de cuatro de los
rellenos personalizados es opaco, incluso
si hay espacios entre los motivos
repetidos.

Trazos y rellenos A 72 ppp (puntos por pulgada) en
de motivo pantalla y se imprimen con una
resolucid n fija.

Trazos PostScript Sélidos en pantalla y se imprimen de
acuerdo con el cédigo PostScript.
En impresion, el color aparece en las
porciones sélidas del motivo y las areas
transparentes se imprimen

correctamente.
Rellenos Con un motivo opaco de PostScript en
PostScript pantalla pero se imprimen de acuerdo
con el cédigo PostScript.
En impresion, el color aparece en las
porciones sélidas del motivo y las areas
transparentes se imprimen
correctamente.
Rellenos de Opacos en pantalla y en impresion.
gradiente

Rellenos de lente Como cualquiera de los diversos efectos
personalizados creados por las lentes.

Rellenos de Con un motivo opaco de Ces.

textura En impresion, el color aparece sélo en las
porciones sélidas del motivo, pero el
fondo es opaco.

Rellenos de Transparentes. Los objetos situados
mosaico detras de ellos aparecen a través de los
espacios del motivo.

Sobreimpresion

La sobreimpresién es una manera de evitar
problemas con reventados cuando se imprimen
separaciones. Active la opcién Sobreimpresién del
Inspector de trazo o de relleno para imprimir el

color de un trazo o relleno en la parte superior de
los colores situados debajo de €.

Con la preferencia Visualizacién > “Mostrar
objetos sobreimpresos” activada, la sobreimpresién
de trazos o rellenos aparece como un motivo de
Oes blancas en pantalla, pero se imprimen
normalmente en una impresora PostScript o no
PostScript. Active esta preferencia para visualizar
trazos y rellenos en pantalla. La opcién
Sobreimpresién se encuentra disponible para
trazos y rellenos bdsicos y rellenos de gradiente.

Si desea obtener mds informacién sobre la
sobreimpresion, supresién y reventado, consulte
<« . R ;.

Sobreimpresién” en la pdgina 232y
“Reventados” en la pdgina 234.

Trazos basicos

E]EI-IEI

[ ]
ﬁ—_ Active para sobreimprimir trazos.
Sobreimpresion

Eeseg @-— Elija un tipo de extremo:
Euctrems: Seco, Redondo o Cuadrado.
Wértice: m o
Angulo m‘@— Elija un tipo de unién:

Fin guisnes | Lim &ng., Redondeada y Biselada.

Flechas

Bljin

4

Sin

Sin — Elija flechas para aplicar a los
extremos de los trazados abiertos.

Elija Sin guiones o cualquiera de los
diversos trazos discontinuos.

Inspector de trazo: Bdsico

El objeto & tiene un trazo negro y un relleno Ninguno.

A continuacién se ofrecen descripciones de las
opciones de trazo bédsico que aparecen en el
Inspector de trazo. El grosor aparece para todos
los tipos de trazo.

Color, trazos y rellenos 161



Grosor

El grosor especifica el ancho de un trazo.
FreeHand incluye grosores de linea
predeterminados en el mend desplegable Grosor
del Inspector de trazo y en toda la aplicacién. Los
grosores predefinidos varfan desde Fina (0,25
puntos) hasta 12 puntos. El ment desplegable
Grosor muestra las configuraciones de grosor en
puntos, independientemente de la unidad de
medida definida para el documento completo.
Escriba grosores personalizados en el campo de
entrada Grosor y presione la tecla Intro.

[+ 1

Fino
0,5pt

| srosor: [T | 1
15pt

2pt

4 pt

& pt

2pt

12 pt

Puede agregar o editar los valores de grosor
predefinidos en la preferencia Objeto > “Grosor
de linea predeterminado”. Al igual que en el
mend desplegable Grosor, la unidad de medida de
estos valores es siempre el punto.

Para aplicar un grosor de trazo Personalizado en
una unidad de medida diferente de la definida
para el documento, introduzca un cédigo de
neutralizacién de unidades y un valor en el campo
de entrada Grosor. Por ejemplo, con la unidad de
medida definida en pulgadas, al escribir “p7” en el
campo de entrada Grosor se convierten 7 puntos
en 1,1667 pulgadas. El simbolo “#” del grafico de
neutralizacién de unidades hace referencia al valor
numérico.

Neutralizacién de unidades

Use Por ejemplo

7i = 7 pulgadas o 7

#i para pulgadas o
pulgadas decimales

pulgadas decimales
p# para puntos p7 = 7 puntos
#p para picas 7p = 7 picas
#m para milimetros  7m = 7 milimetros
#c para centimetros  7c = 7 centimetros

#x para pixeles 7x = 7 pixeles

Extremos

Extremo seco

Extremo redondo

Extremo cuadrado

Un extremo seco termina al final del trazado. Los
extremos redondo y cuadrado se extienden mds
all4 del final una distancia igual a la mitad del
ancho del trazado. Para cambiar los limites de un
trazado abierto, seleccidnelo y elija otra opcién de
extremo para cambiarlo.
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Uniones

Biselada

Las uniones definen la forma en que se fusionan
dos segmentos de trazado: en 4ngulo, redondeada
y biselada. Para cambiar los vértices de un trazado
abierto o cerrado, elija un trazado y otra opcién
de unién para cambiar las curvas o vértices del
trazado.

Angulo minimo

Una unién Limite 4ngulo se convierte
automdticamente en Biselada cuando el dngulo
minimo de la unién excede del valor definido en
el Inspector de trazo.

El 4ngulo minimo es la relacién entre la longitud
de la unién Limite dngulo y el ancho de trazo.
Esta medida define la longitud médxima de una
unién Limite dngulo. Cualquier longitud superior
a este limite convierte automdticamente este tipo
de unién en Biselada. FreeHand acepta valores
comprendidos entre 1y 57.

Por ejemplo, si introduce 2 como 4ngulo minimo
para un ancho de trazo de 3 puntos, la unién
Limite dngulo se convierte en Biselada cuando la
longitud de la unién excede de 6.

Biselada

Esta flecha indica la longitud de Lim dng.

Trazos discontinuos

Los trazos discontinuos son aquéllos que tienen
intervalos transparentes.

Para editar un trazo discontinuo y crear uno
nuevo:

1 Mantenga presionada la tecla Opcion
(Macintosh) o Alt (Windows) mientras elige un
tipo de guién en el menu desplegable
correspondiente del Inspector de trazo para
mostrar el Editor de guidn.

2 Para definir el tamaio de los guiones, introduzca
valores en uno o varios de los campos de entrada
Activado. Para definir los tamanos del espacio
entre guiones, introduzca valores en uno o varios
de los campos de entrada Desactivado.

Verifique la unidad de medida en el menu
desplegable Unidades situado en la esquina
inferior izquierda de la ventana del
documento.
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3 Haga clic en OK (Macintosh) o Aceptar
(Windows) para agregar- un guioén nuevo al
menu desplegable de guiones.

El trazo discontinuo nuevo aparecerd en la
parte inferior del menu desplegable de
guiones en lugar de reemplazar al guién
original. FreeHand aplica este nuevo trazo a
cualquier trazado seleccionado. Si no hay
ningun trazado seleccionado, el trazo
discontinuo se aplicard al siguiente que cree.

El ment desplegable de guiones muestra hasta
255 trazos discontinuos. Una vez agregados
trazos discontinuos nuevos al mena
desplegable de guiones, no se pueden eliminar
del documento.

La linea central es un
trazo discontinuo.

Editor de flechas

Las flechas se extienden mds alld del extremo del
trazado. Cree o edite trazados utilizando el Editor

de flechas.

Flechas
(=~ ]— -]

El mend desplegable de la izquierda aplica una
flecha al primer punto (origen) del trazado
seleccionado y el de la derecha aplica una al
tltimo. Las flechas son proporcionales al grosor
de trazo y se extienden mds alld del final del
trazado. Las flechas indican la direccién del
trazado.

Para crear una flecha a partir de otra ya existente:

1 Elija Basico en el menu desplegable de trazo del
Inspector de trazo.

2 Mantenga presionada la tecla Opcion
(Macintosh) o Alt (Windows) y elija una flecha
para mostrar el Editor de flechas.

3 Cree o edite la flecha.

4 Haga clic en Nueva para agregar la nueva flecha
al menu desplegable Flechas.

Los mends desplegables de la izquierda y de la
derecha pueden mostrar hasta 255 flechas.
Una vez agregadas flechas nuevas al menu
desplegable, no se pueden eliminar del
documento.

Para crear una flecha nueva:
1 Corte o copie un objeto del documento.

2 Elija Nueva en el menu desplegable Flechas para
mostrar el Editor de flechas y haga clic en Pegar.

Trazos personalizados

Un trazo personalizado aplica un motivo
PostScript repetido y predefinido a un trazado.
Puede modificar el ancho, la longitud de cada
motivo, el espaciado entre motivos y el color de
22 de los 23 trazos personalizados. Nedn es el
tnico trazo personalizado no editable.

¢ Longitud Define la distancia horizontal de un
motivo en una serie.

¢ Espaciado Define la distancia entre los
motivos que se repiten.
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Para editar un trazo personalizado, cambie el
ancho o longitud de su motivo repetitivo o el
espaciado entre motivos. Escriba valores en los
campos de entrada Grosor, Longitud y Espaciado
del Inspector de trazo. Presione la tecla Intro para
aplicar los cambios.

] B
0l+/|mA[D]
L]

Efecto:

Longitud : |20

Espaciado: |0

Gaa4

Mugstra aumentada

B

Se ve una muestra del trazo personalizado actual,
pero las modificaciones del grosor, longitud,
espaciado o color del trazo no cambian la muestra.

La linea central es un
trazo personalizado de
flecha.

Nota: Al transformarse, un motivo de trazo
personalizado mantiene su longitud y espaciado
original. Sin embargo, la orientacién del motivo sigue la
del trazado.

Catalogo de trazos personalizados

Flecha

Balones

Trenzado

Cuadrados

Ajedrez

Onda

Diamantes

Topos

Corazones

Barras

Nedn

Q444 4<
SSSSSS

JSSSS

1

L4 4444
119000
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Rectéangulo

Barras
derechas

Romano

Copos

Ochos

Estrella

Lazos

Rayas

Tres olas

Dos olas

Flecha

Zigzag
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Rellenos basicos

Eésico >
|:| — Elija colores de relleno del menu
TSobreimpresién desplegable Lista de colores.

— Active para sobreimprimir

rellenos.

@
Inspector de relleno: Bdsico

El circulo tiene un relleno azul Bdsico
y un trazo negro Bdsico.

Rellenos personalizados

Un relleno personalizado aplica un motivo
predefinido y repetitivo PostScript a un trazado.
Excepto en el caso de "Polvo", todos los rellenos
personalizados se pueden editar en el Inspector de
relleno y poseen sus propias opciones.

Polvo
Baldosas  Red
Burbujas
|
e .
ode X
L Ruido
Cebra
S R
WISl ]
| L Celosia
Hojas
Rastrojos

Rellenos personalizados
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+ Baldosas
Burbujas
Cebra
Celosia

Corcho
Hojas
Polvo
Rastrojos

Red
Ruido

Aplique uno de los diez
rellenos personalizados a
un objeto seleccionado.

8z |m[A[D]

Perzonalizado -

Rayas:

|| T
Fondo

p—

n2 de rayas:
ﬁmgu]o:c‘

Cada menu desplegable
aplica color a la porcion

Inspector de relleno: Personalizado: Cebra

Nota: Dado que un relleno personalizado se imprime
con el mismo tamafio en todos los periféricos de
impresién PostScript, no ajusta su tamao al de su
objeto respectivo; el relleno mantiene su tamafio
original incluso aunque el propio trazado aumente o
disminuya de tamafo.

designada del relleno Cebra.

Trazos y rellenos de motivo

FreeHand ofrece 64 motivos de mapas de bits
editables para trazos y rellenos. El color aparece en
las porciones sélidas de los motivos.

D ) B
%

EINLT

o]
38 @ %
R

<]
<]
=t

W

Trazos y rellenos de motivo

Utilice el Inspector de trazo para editar los trazos
de motivo y el Inspector de relleno para editar los
rellenos de motivo.

— Edite los motivos pixel a pixel.

— Utilice el deslizador para elegir
entre 64 motivos predefinidos.

Inspector de trazo: Motivo

Importante: No utilice trazos y rellenos de motivos al
imprimir en periféricos de impresion de alta resolucién,
incluidos las componedoras de imagenes.

Muestra y presentacion preliminar del
motivo

A la izquierda aparece una muestra editable del
motivo y a la derecha, una presentacién
preliminar. Conforme edita el motivo de la
izquierda, el efecto global se presenta a la derecha.
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Borrar e Invertir

El botén Borrar elimina un motivo del campo de
entrada y se muestra blanco hasta que elija otro o
cree un motivo nuevo. El botén Invertir invierte
el color de los pixeles (de blanco a negro o
viceversa).

Tipo de motivo

Puede desplazarse a través de los tipos de motivos
predefinidos utilizando el deslizador situado en la
parte inferior del Inspector de trazo. El motivo
elegido aparecerd en la muestra y en la
presentacién preliminar.

Nota: Un trazo o relleno de motivo no se transforma
con su objeto respectivo; mantiene su orientacién y
tamano original incluso aunque se transforme el propio
trazado.

Trazos y rellenos PostScript

PostScript aplica un trazo o relleno con un motivo
y forma tnicos creados en el campo de entrada de
c6digos PostScript. FreeHand envia el cédigo
introducido en el Inspector de trazo o de relleno
al intérprete de PostScript del procesador Raster
Image Processor (RIP) de la impresora. Si el
c6digo no es correcto, recibird un mensaje de
error de PostScript al imprimir.

Puede introducir secuencias de cédigos PostScript

de hasta 255 caracteres. Utilice la barra

espaciadora para separar los comandos de cédigo,
permitiendo asf que el texto se ajuste por su
cuenta. Una vez introducido o pegado el cédigo,
presione la tecla Intro para aplicarlo a un objeto

seleccionado.

[]

Cédigo PostSoript

1 strand flattenpath
[newpath moveto) (2
copy 2 =3 dup Zmulrand
exch mod sub add exch
mod sub add exch)
repeat lineta § maveta)
[} (closepath) pathforall

6]+[=[AlD]
PostSeript =g

6]+ [=[AlD]
PostScript =3

[ —

Ciadigo PostSeript:
translate 3-1 roll sub
o¥i 3 1 roll exch sub owi
newpath 100 {2 copy
rand exch mad exch
rand exch mod 2 copy
moveto rand 5 mod 1.add
0 360 arc F} repeat

Inspector de trazo Inspector de relleno

La linea central es un trazo
PostScript, al que
intencionadamente se ha
hecho parecer aleatorio.

Trazo PostScript

Recursos PostScript

La programacién de PostScript estd fuera del
alcance de este manual. Para aprenderla o
encontrar mds informacién sobre el lenguaje de
descripcién de PostScript, puede consultar los
libros siguientes: Learning PostScript: A Visual
Approach, de Ross Smith (Berkeley, California:
Peachpit Press, 1990) y PostScript Language
Reference Manual, 22 edicién, de Adobe Systems
Incorporated (Reading, Massachusetts: Addison-
Wesley, 1990).
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Rellenos de gradiente

Utilice la muestra de colores superior para aplicar
color al comienzo de un relleno graduado o en el
perimetro de un relleno radial. Utilice la muestra
de color inferior para aplicar color al final de un
relleno graduado o en el centro de un relleno
radial.

Relleno radial

Relleno graduado

La transicién de color de los rellenos graduados es
siempre recta. En los rellenos radiales es siempre
circular, sin tener en cuenta la forma del relleno.
Utilice fusiones a lo largo de un trazado para crear
rellenos que sigan el contorno de un objeto.
Consulte el Capitulo 5, “Dibujo,”, para obtener
mds informacién sobre las fusiones.

EI Rellenos graduados

Los rellenos graduados son progresiones de color
suavizadas que se extienden desde el extremo de
un objeto hasta su extremo opuesto con el dngulo
especificado.

8]z |m[AlD]
i r—

— Utilice la rampa de colores
para crear rellenos
graduados multicolores.

[ Sobreimpresidn

Deqradacidn:

[Lnen > — Defina la proporcion de la

transicion de color.
— Defina el angulo de

degradacion.

(I —

Inspector de relleno: Gradiente > graduado

Degradacion

Una degradacién lineal progresa en incrementos
del mismo grosor de un color a otro. Una
degradacién logarftmica progresa desde una
banda estrecha de color con incrementos cada vez
mds amplios hasta otro color.

Degradacion logaritmica

Degradacion lineal

Angulo

Defina el dngulo del relleno graduado utilizando
el disco de dngulos del Inspector de relleno. El
dngulo predeterminado de FreeHand es de 2704.
Mantenga presionada la tecla Mayts para reducir
el dngulo con incrementos de 454. Al igual que
con todos los discos de dngulo de FreeHand, 04
estd en las 3 en punto y 904 en las 12 en punto.
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IEI Rellenos radiales

Un relleno radial estd formado por una serie de
progresiones de colores concéntricos que se
extienden desde el margen mds lejano hasta el
centro del recuadro de delimitacién de un objeto.
El punto de centrado se define en relacién con el
recuadro de delimitacién.

0[=|m[A[D]

rr—

Utilice la rampa de colores para
L— crear rellenos radiales
multicolores.

[ Sobreimpresion

—— Utilice la presentacion
preliminar de ubicacién de
centro para definir el de un
relleno radial.

1 [Blance = I

Inspector de relleno: Gradiente > radial

Presentacion preliminar de ubicacion de
centro

Desplace el botén de la presentacién preliminar
de ubicacién de centro para definir el centro de
los rellenos radiales. La posicién predeterminada
del botdn es el centro de la presentacion
preliminar. Mantenga presionada la tecla Mayus y
haga clic en cualquier punto de la presentacién
preliminar para volver a definir el centro del
relleno radial como el centro del recuadro de
delimitacién del objeto de relleno.

Nota: Para definir simultdneamente una posicién y un
color del centro del relleno radial, mantenga presionada
la tecla Opcién (Macintosh) o Alt (Windows) mientras
suelta el recuadro de color en el objeto.

Relleno multicolor

Para aplicar un relleno de varios colores, seleccione
la opcién Gradiente del Inspector de relleno. Haga
clic en el botén de relleno graduado o en el de

relleno radial. Suelte colores en la rampa de colores.

Rampa de colores

La rampa de colores muestra una presentacién
preliminar del relleno. Utilicela para especificar
colores: un minimo de 2 y un méximo de 32.

Para

Haga esto

Agregar un color a
la rampa de
colores

Volver a ubicar un
color dentro del
relleno

Colocar un color
en mas de una
ubicacion de la
rampa de colores

Eliminar un color
de la rampa de
colores

Cambiar un color
de la rampa de
colores

Arrastre un recuadro de color a
la ubicacion deseada de la
rampa de colores. Aparecerd
una muestra de color para este
recuadro.

Arrastre un recuadro de color a
lo largo de la rampa hasta la
nueva posicion.

Mantenga presionada la tecla
Control (Macintosh) o Alt
(Windows) y arrastre un color
existente a la rampa de colores
para copiarlo en una ubicacién
nueva.

Elija un recuadro de color,
arrastrelo fuera de la rampa
hasta un area in activa y suelte
el botdn del r aton.

Arrastre un color nuevo a un
recuadro de color existente.

Para cambiar los colores de las
muestras de colores superior e
inferior, elija un color nuevo del
menu desplegable Lista de
colores correspondiente.

Nota: Si cambia el relleno de multicolor a Basico, el
objeto se rellenara con el color de la muestra superior.
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Rellenos de lente

Un relleno de lente transforma el objeto
seleccionado en una de las seis lentes con efectos
especiales: Transparencia, Aumentar y reducir,
Invertir, Aclarar, Oscurecer y Monocromo. Estos
efectos modifican el aspecto de las imdgenes, los
objetos y el texto sobre los que se sitda la lente.

Las tintas planas se convierten bajo la lente en

colores cuatricromdticos para la impresién. Utilice
la herramienta Cuentagotas para capturar nuevos
colores creados con un efecto de relleno de lente.

=T =1z
@[/ Im[A[D]
[Lente T 2]— Elija el relleno de lente.
Transparencia + |+ — Elija un tipo de relleno de lente.

=l cobor
Opacidad : — Ajuste el efecto.
%EE

[ Punto de centeade——1— Activelo para mostrar un selector de

. punto de centrado desplazable
| E— situado en las coordenadas x e y de
o los campos.

O sélo objetos

— Activelo para aplicar el efecto de

B Instantanea lente a objetos pero no a areas vacias.

=

Activelo para capturar el contenido
actual de una lente como dibujo

Inspector de desplazable.

relleno: Lente

Punto de centrado: activelo para mostrar un
selector de punto de centrado desplazable en el
centro de una lente seleccionada. Arrastre el
punto de centrado a cualquier lugar del
documento utilizando la herramienta Puntero. Si
presiona la tecla Mayts mientras hace clic en el
punto de centrado, éste volverd al centro de la
lente. Si desactiva Punto de centrado, éste
desaparecerd. Al eliminar la seleccién de la lente
desaparece el punto de centrado sin cambiar el
efecto lente.

Aumente 3 veces
——= ¢| relleno.

® 34— Punto de centrado

Sélo objetos: activelo para aplicar el efecto de
lente a objetos, no a dreas vacias, situados debajo
de la lente.

| —+— Invierta el relleno con

W Sélo objetos activado

Invierta el relleno con
Sélo objetos desactivado
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Instantanea: activelo para capturar el contenido
actual de la lente, permitiendo que ésta se mueva
a cualquier lugar del documento sin cambiar su
contenido.

Con Instantanea activado,
el relleno de aumentar y
reducir conserva su
contenido cuando se

I mueve.

_j,l- La imagen permanece en
1 la lente sin activar Punto
de centrado.

Nota: Al elegir un nuevo tipo de lente, se desactivan
automaticamente Punto de centrado, Sélo objetos e
Instantanea.

Al cambiar de un relleno de lente a otro, diferirdn
las opciones situadas entre el mend desplegable de
tipos de lentes y la casilla de verificacién Punto de
centrado en el Inspector de relleno.

Transparencia

Escriba un ndmero entre 0 (completamente
transparente) y 100 (completamente opaco) o
utilice el deslizador para ajustar la opacidad del
relleno de transparencia.

La aplicacion de un relleno de transparencia a las
alas y la capa del hada crea un efecto de
transparencia.

Aumento y reduccién

Escriba un ndmero entre 1 y 100 o utilice el
deslizador para ajustar el nimero de veces que el
relleno Aumentar y reducir amplia o disminuye el
objeto situado debajo de él.

La elipse tiene un relleno de aumentar y
reducir establecido en 3x con un punto de
centrado flotante.

Inversion

Los colores bajo el relleno Invertir aparecen como
sus colores CMAN complementarios (sus
opuestos en una rueda de colores).

Un relleno de invertir aplicado a una imagen
crea su negativo.
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Aclarado

Escriba un nimero entre 0 (sin cambios) y 100
(completamente blanco) o utilice el deslizador
para ajustar el porcentaje con el que este relleno
aclara los colores situados debajo de él.

w.

Un tridngulo sin trazo tiene un relleno de
aclarar para simular un rayo de luz.

Oscurecido

Introduzca un nimero entre 0 (sin cambios) y
100 (completamente negro) o utilice el deslizador
para ajustar el porcentaje con el que este relleno
oscurece los colores situados debajo de él.

_ —=
Un objeto creado trazando el agua tiene un
relleno de oscurecer para oscurecer el agua.

Monocromo

Elija un color en el Inspector de relleno
monocromo. Los colores situados bajo este relleno
aparecen como grados monocromdticos de dicho
color. Cada color situado bajo el relleno aparece
como un matiz del color elegido. La claridad del
color original determina el valor del matiz.

|
1
/

Un relleno monocromo crea un efecto
monocromdtico.

Uso de rellenos de lente

Una lente no cambia realmente las propiedades
del objeto situado debajo de ella; crea objetos
duplicados en la lente. Esto es evidente cuando el
Punto de centrado estd activado y la lente se
aparta de ¢l o viceversa.

Recuerde que el uso de rellenos de lente,
especialmente si estdn unos sobre otros, puede
agregar con rapidez cientos de objetos al
documento, incrementando mucho el tamafio del
archivo y el tiempo de impresién, lo que puede
incluso hacer que el archivo no se pueda imprimir.

Para utilizar correctamente un relleno de lente, es
clave recordar la ubicacién de las capas, asf como
la disposicién de los objetos en cada una de ellas.

Los archivos EPS no se ven afectados por objetos
con relleno de lente. Los objetos con objetos
pegados dentro no admiten este relleno; sin
embargo, un objeto con relleno de lente si se
puede pegar dentro de otro objeto. El texto no
admite un relleno de lente a no ser que se
convierta en trazados.

Para eliminar un relleno de lente, seleccione el
objeto con este relleno y elija Ninguno u otro tipo
de relleno en el Inspector de relleno, o elimine el
objeto con el relleno de lente.
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Se pueden apilar hasta ocho lentes una sobre otra.

Cuando se apila una novena lente, la inferior no
se ve afectada por las situadas sobre ella.

Rellenos de mosaico

Los rellenos de mosaico son motivos basados en
un objeto repetido, o mosaico, que haya creado.
Puede crear un relleno de mosaico utilizando

gréficos o texto pegados en el Inspector de relleno.

FreeHand no permite archivos EPS, imdgenes de
mapas de bits ni otros rellenos de mosaico en un
relleno de este tipo.

BE
[0~ [m[A]D]

m — Haga clic para copiar el mosaico
en el Portapapeles.

Angulo Introduzca un valor o utilice la
Q rueda para establecer el angulo
de mosaico (orientacién).

— Introduzca valores x r
><: tOC!UC& alores eypaa

Haga clic para pegar del
Pprtapapeles.

Tarnafio % :

Boep RS reducir o aumentar el mosaico.

w0 tTwio_ [ Introduzca valores x e y para

[Z definir la posicion de comienzo
del mosaico.

Inspector de relleno:

Mosaico

Espaciado

El recuadro de delimitacién de cada objeto
repetido de un relleno de mosaico termina en los
de sus vecinos y determina el espacio entre cada
objeto. Cuando el relleno de mosaico estd
formado por texto, el bloque de texto determina
el tamafio del mosaico, a menos que el texto se
convierta primero en trazados. Cuanto mds
complejo sea el relleno, con mds lentitud se
imprimird y se visualizard en pantalla.

% de escala

Introduzca valores x e y para definir los
porcentajes de la altura y ancho de los objetos
originales. Introduzca valores iguales para definir
un tamafio proporcional o valores distintos para
crear distorsion.

Desplazamiento

Introduzca un valor positivo o uno negativo para
volver a alinear el motivo, de acuerdo con la
cantidad especificada, dentro del objeto que estd
rellenando.

& Valores positivos de x desplazan el relleno a la
derecha.

o Valores negativos de x desplazan el relleno a la
izquierda.

& Valores positivos de y desplazan el relleno
hacia arriba.

& Valores negativos de y desplazan el relleno
hacia abajo.

Para crear y aplicar un relleno de mosaico:

1 Cree un objeto para utilizarlo como mosaico y
elija Edicion > Cortar o Copiar. Si elige Copiar,
recuerde que debe eliminar la seleccion del
objeto original antes de continuar.

2 Seleccione un objeto. Elija Mosaico en el
Inspector de relleno y haga clic en Pegar.

Nota: Para crear un relleno de mosaico con espacio
entre los mosaicos repetidos, dibuje un rectangulo con
un trazo y relleno Ninguno alrededor del mosaico y
péguelos juntos.

Para volver a alinear un relleno de mosaico dentro
de un objeto:

1  Seleccione el objeto con un relleno de mosaico.
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2 Muestre el panel Transformar y deje sin activar la
casilla de verificacion Rellenos.

|=] rasforma 5B

Sposta di:

=0

w0

B Contenuto
B Riempimento

E Testa

Copie : D

3 Arrastre el objeto sobre su relleno de mosaico
con la herramienta Puntero, volviendo asi a
alinearlos.

4  Active Rellenos en el panel Transformar y vuelva
a ubicar el objeto donde lo necesite.

Diztancia:

= |0.354
v [-0.534

|z Cantenido
E Rellenos

Copias: EI

Rellenos de textura

Los rellenos de texturas son motivos de lenguaje
PostScript no editables. Como estos rellenos se
imprimen con un tnico tamafio, no se puede
cambiar su tamafio con el de un objeto. Elija un
relleno de textura del Inspector de relleno. La

muestra indica el relleno de textura elegido

actualmente. Observe que la muestra no cambia

mientras se modifica el color del relleno.

Muestra aumnentada

Inspector de relleno: Texturas

Rellenos de textura

Color, trazos y rellenos
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CAPITULO 7
Texto
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Conceptos basicos de texto
de FreeHand

Las tnicas herramientas necesarias para trabajar
con texto son las herramientas Texto y Puntero,
que figuran en la Paleta de herramientas.

A

Uso de la herramienta Texto

Para Haga esto

Crear un bloque Haga clic o haga clic y arrastre al
de texto nuevo documento.

Escribir el texto Haga clic en el documento y
comience a escribir, o haga clic en
el blogue de texto existente para
situar un punto de insercién 'y
comience a escribir.

Resaltar el texto Haga clic para situar un punto de
insercion y arrastre para incluir los
caracteres, palabras o parrafos
deseados.

Seleccionar una Haga doble clic en cualquier punto

palabra de la palabra.

Seleccionar un  Haga triple clic en cualquier punto
parrafo del parrafo.

Seleccionar Elija Edicion > Seleccionar > Todo

todo el texto del después de situar un punto de
bloque insercion para seleccionar todo el
texto de un bloque de texto o de
bloques de texto vinculados.
Al seleccionar todo el texto y
presionar Eliminar no se elimina el

bloque de texto, sélo los caracteres.

Cambiar Mantenga presionada la tecla
momentaneame Comando (Macintosh) o Control
nteala (Windows). Suelte Comando o
herramienta Control para volver a la herramienta
Puntero Texto.

Cambiar a la
herramienta
Puntero

Presione 0 (cero) cuando no haya
ningun bloque de texto
seleccionado.

Nota: De forma predeterminada, la herramienta Texto
vuelve a la herramienta Puntero después de que haya
creado un bloque de texto y movido el cursor fuera del
bloque de texto. Para cambiar el valor predeterminado,
deje sin activar la preferencia Texto > “La herramienta
Texto se convierte en puntero”.

E Uso del Puntero

Para Haga esto

Seleccionar un
bloque de texto

Haga clic en un bloque de texto.
Arrastre para desplazarlo o
presione Eliminar para eliminarlo.

Manipular un Para activar o desactivar la

selector de bloque  ampliacién automatica, haga

de texto doble clic en un selector lateral
central o lateral inferior. Para
ajustar el espaciado entre
caracteres, haga clic en un
selector lateral y arrastre. Para
ajustar el interlineado, haga clic
en un selector inferior y arrastre.
Para ajustar el tamafio de un
bloque de texto, haga clic en un
selector de vértice y arrastre.

Vincular un bloque Haga clic y arrastre desde el

de texto con otro cuadro de vinculacion de un
bloque de texto al cuerpo del otro
bloque de texto.

Finalizar la escritura Haga clic fuera del bloque de
texto.

Cambiar a la Presione “.” (punto) y “A” o haga

herramienta doble clic en un bloque de texto.

Puntero En Macintosh, utilice las teclas
Mayus-F9.

Anatomia de un bloque de texto

El texto de FreeHand se basa en recuadros. Hay dos
tipos de recuadros o bloques de texto: estdndar y de
ajuste automdtico. Los bloques de texto
seleccionados con la herramienta Puntero muestran
ocho selectores y un cuadro de vinculacién. Es
fundamental saber cdmo funcionan estos selectores
para comprender el texto en FreeHand.

Arrastre el selector central de la parte
superior para ajustar el interlineado.

Arrastre los selectores de
Mary had a

vértice para cambiar de

lzttle lél?’ﬂb tamafo el bloque de
. texto.

Its fleece

wds white

as snoty.

Arrastre el selector lateral
central para ajustar el
ajuste entre caracteres.

Utilice el recuadro de
vinculo para vincular un
bloque de texto con otro
0 con un objeto.

178 Capitulo7



Los selectores centrales rellenos indican un bloque
de texto estdndar. Los selectores centrales vacios
indican un bloque de texto de ajuste automdtico.
Haga doble clic en un selector para cambiar entre
rellenos y vacios.

Al cambiar entre estdndar y de ajuste automdtico,
haga clic directamente en el selector de bloque de
texto apropiado y no en el borde. Al hacer doble
clic en el borde de un bloque de texto se activan
los selectores de transformacién de bloques.

Un bloque de texto estdndar conserva un tamafio
fijo. Por el contrario, un bloque de texto de ajuste
automdtico aumenta o reduce dindmicamente de
tamafio para ajustarse al texto que contiene.

Utilice bloques de texto estdndar para grandes
cantidades de texto. En los bloques de texto
estdndar, el texto se ajusta automdticamente de
una linea a la siguiente. Utilice los bloques de
texto de ajuste automdtico para cantidades
reducidas de texto, como etiquetas o titulos.

El color de resaltado de los bordes de los bloques
de texto son visibles en pantalla en Visualizacién
previa (Macintosh) o Presentacién preliminar
(Windows), al cancelar la seleccién sélo es visible
el texto. En modo Esquema, son visibles el borde
del bloque de texto y el texto. Si un bloque de
texto seleccionado no muestra su color de
resaltado en Visualizacién previa (Macintosh) o
Presentacién preliminar (Windows), active la
preferencia General > “Edicién

suavizada” > “Resaltar trazados seleccionados”.

Consulte “Aplicacién de color a bloques de texto”
en la pdgina 193 para asignar color a los bordes
de bloques de texto.

Los bloques de texto seleccionados con la
herramienta Texto muestran sélo las reglas de
texto y el cursor de la herramienta Texto. Para
mostrar u ocultar las reglas de texto, elija Ver >

Reglas de texto o utilice las teclas Comando-/
(Macintosh) o Control-Mayts-Alt-T (Windows).

Mary had a

little lamb.
Its fleece
was white
as snow.

Creacion de bloques de texto

Con la preferencia Texto > “Los recuadros se ajustan
al texto automdticamente” activada, haga clic en la
herramienta Texto para crear un bloque de texto
que se ajuste horizontal y verticalmente al escribir.

Para crear un bloque de texto estdndar con la
preferencia Texto > “Los recuadros se ajustan al texto
automdticamente” activada, arrastre la herramienta
Texto hasta el tamafio del bloque de texto. Con esta
preferencia sin activar, haga clic con la herramienta
Texto para crear un bloque de texto estdndar, en el
que el texto se ajuste de forma automdtica.

En Macintosh, mantenga presionada la tecla
Control y haga clic con la herramienta Texto para
crear un bloque de texto de ajuste automdtico
cuando esta preferencia no esté activada.

Elija una de las siguientes formas para activar el
ajuste automdtico de bloques de texto existentes:

# Utilizando la herramienta Puntero, haga
doble clic en los selectores laterales centrales
para activar o desactivar el ajuste automdtico
horizontal. Haga doble clic en el selector
inferior central para activar o desactivar el
ajuste automdtico vertical.

o Seleccione bloques de texto individuales o
multiples. Haga clic en los botones horizontal
y vertical del Inspector de objeto para activar
o desactivar el ajuste automdtico.

Para activar o desactivar el ajuste automdtico para
todos los bloques de texto de una seleccién de
varios objetos, en la pdgina activa, o dentro de un
documento, utilice el panel Buscar y reemplazar
de gréficos. Elija Edicién > Buscar y reemplazar >
Grificos y haga clic en el panel Seleccionar. Elija
Tipo de objeto del ment desplegable Atributo y
Texto del mend desplegable Tipo de objeto.
Especifique un criterio de bisqueda en el mend
desplegable Buscar y haga clic en Buscar. Con esto
se seleccionan todos los bloques de texto. Haga
clic en los botones correspondientes del Inspector
de objeto para activar o desactivar el ajuste
automdtico.
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Los bloques de texto de ajuste automdtico funcionan
como los estdndar, con las siguientes excepciones:

¢ S6lo pueden contener una columna.

o Los selectores de vértice de un bloque de texto
de ajuste automdtico no modifican el tamafio
del bloque de texto.

o Sise deja de seleccionar un bloque de texto de
ajuste automdtico vacio, éste se borra.

Ajuste manual del espaciado e interlineado

Para Haga esto

Aumentar o Arrastre un selector lateral central.
disminuir el
espaciado entre

letras (ajuste entre

caracteres)

Aumentar o Mantenga presionada la tecla Opcion
disminuir el (Macintosh) o Alt (Windows) y arrastre
espaciado entre un selector lateral central de un
palabras bloque de texto de una sola columna.
Aumentar o Arrastre un selector superior central o
disminuir el inferior central.

interlineado

Para modificar el ajuste entre caracteres y el
interlineado utilizando el Inspector de texto, el
ment Texto o la barra de herramientas de texto,
consulte “Para ajustar el espacio entre dos
caracteres:” en la pdgina 188. Si desea obtener
mds informacién sobre el espaciado entre
palabras, consulte “Espaciado” en la pdgina 203.

Cambio manual del tamano en bloques de
texto estandar

En un bloque de texto estdndar, un punto en el
cuadro de vinculacién indica desbordamiento de
texto. Cuando esto ocurra, cambie el tamafio del
bloque de texto o vincule el bloque de texto
desbordado a otro bloque o a un objeto. Un
cuadro de vinculacién vacio indica que todo el
texto del recuadro estd visible.

Para Haga esto

Cambiar el tamafio a Arrastre un selector de vértice con la

escala de un bloque herramienta Puntero. El texto situado

de texto dentro del recuadro se redistribuye
para rellenar el tamafio nuevo.

Cambiar el tamafo a Mantenga presionada la tecla Mayus

escala de un bloque y arrastre un selector de vértice. El

de texto texto situado dentro del recuadro se

proporcionalmente  redistribuye para rellenar el tamano
nuevo.

Cambiar el tamano a Mantenga presionada la tecla

escala de un bloque Opcién (Macintosh) o Alt (Windows)
de texto y del texto  y arrastre un selector de vértice.
(tamano de fuente)

Cambiar el tamano a Mantenga presionada las teclas
escala de un bloque Mayus-Opcién (Macintosh) o Mayus-
de texto y del texto  Alt (Windows) y arrastre un selector
(tamano de fuente)  de vértice.

proporcionalmente

Reducir el tamafio de Haga doble clic en el cuadro de
un bloque de texto  vinculacion con la herramienta
para ajustar el texto  Puntero.

Solamente se puede cambiar el tamafio a escala a
los bloques de texto estdndar. Utilice los selectores
de vértice al cambiar el tamafio. Los selectores
superior, inferior o laterales centrales cambian
atributos de texto en lugar de redistribuir el texto.
Para cambiar el tamafio a escala de un bloque de
texto asignando dimensiones exactas, seleccione
un bloque de texto e introduzca los valores de
anchura y altura en el Inspector de objeto.
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Vinculacién de un bloque de texto con
otro

Tobe ornottobe: thatis  of to take arms against a
the question: s=a of troubles,

Whether 'tis nabler inthe  And by oppasing end them?
mind te suffer To die: to sleep;

The slings and arrows of No more; and by a sleep
cutragecus fortune, ke say we end

Te be, of not to be: that is
the question;

Whether 'tis nobler in the
mind to suffer

The slings and arrows of
outragecus fortune,

against a sea
of troubles,
And by oppesing

Tres blogues de texto y un trazado

Vincule bloques de texto para fluir texto de un
bloque de texto a otro o de un bloque de texto a
un objeto, como un trazado. Un objeto vinculado
adquiere los atributos del bloque de texto y los
mantiene aunque elimine el texto del objeto.
Utilice el Inspector de objeto y el de texto juntos
para dar formato al texto vinculado a un trazado.

Para crear un vinculo, seleccione el cuadro de
vinculacién de un bloque de texto que tenga
desbordamiento de texto y arrastre la linea de
vinculos al interior del bloque de texto vacio o al
objeto. Una vez que los objetos estdn vinculados,
el texto se traslada al bloque de texto vacio o al
objeto. Puede vincular los bloques de texto de una
o de varias pdginas.

To be, or not to be: that is

the question:

Whether 'tis nobler in the

mind to suffer

The slings and arrows of
outrageous fortune,

Los cambios realizados en el texto seleccionado de
un bloque de texto vinculado pueden afectar al
texto de otros bloques vinculados. Por ejemplo, al
aumentar el tamafio de fuente de un bloque de
texto, el texto se puede trasladar al bloque siguiente.

Ruptura de vinculos entre bloques de texto

Para romper un vinculo, haga clic en el cuadro de
vinculacién de un bloque de texto y arrastre la
linea de vinculos a un drea vacia del documento.
El texto fluye hacia atrds hasta el tltimo bloque de
texto vinculado. Si rompe los vinculos del medio
de una cadena de bloques de texto vinculados, se
vacfan los bloques de texto a partir del dltimo
bloque vinculado.

Para romper un vinculo y retener la posicion de
un texto:

1 Con la herramienta Texto, seleccione el texto del
segundo bloque de texto y elija Edicién > Cortar.

2 Arrastre una linea de vinculos desde el cuadro de
vinculacion del primer blogque de texto hasta un
area vacia del documento.

3 Coloque un punto de insercion en el segundo
bloque de texto con la herramienta Texto y elija
Edicion > Pegar.

El texto permanece intacto pero ya no estd
vinculado. El primer bloque de texto tiene un
cuadro de vinculacién vacio para indicar que
no hay vinculo ni desbordamiento de texto.

Si se corta o borra un bloque de texto que no sea
el primero de una serie vinculada, el texto no se
borra. Al pegar el bloque de texto cortado, éste es
una copia del texto original. Después de eliminar
un bloque de texto, el bloque de texto vuelve a
fluir por los bloques de texto restantes.

Eliminacion de bloques de texto vacios u
objetos

Al romper vinculos se pueden dejar bloques vacios.
Con un bloque de texto vacio seleccionado,
presione la tecla Supr o elija Edicién > Borrar o
haga doble clic en su cuadro de vinculacién para
borrarlo. Como los bloques de texto no
seleccionados son invisibles en el modo
Presentacién preliminar, elija Ver > Visualizacién
previa (Macintosh) o Presentacion preliminar
(Windows) para desactivar la Presentacién
preliminar o utilice las teclas Comando-K
(Macintosh) o Control-K (Windows) para pasar a
modo Esquema.
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Para borrar todos los bloques de texto vacios de un
documento, elija Xtras > Borrar > Bloques vacios
de texto o utilice Buscar y reemplazar gréficos para
eliminar todos los objetos invisibles. Elija Edicién
> Buscar y reemplazar > Grdficos y haga clic en la
ficha Buscar y reemplazar. Elija Eliminar en el
ment desplegable Atributo, elija Objetos invisibles
en el ment desplegable Eliminar y haga clic en
Buscar.

Uso del Editor de texto

El Editor de texto proporciona otro entorno para
revisar y editar el texto. Utilicelo cuando el texto
sea dificil de editar en pantalla o cuando edite
caracteres invisibles.

Editor de texto

Negro 12 P4 -
Ol tovsar s _0%_J) [€ancelar] [_Apticar ]

EE iy T e e P S -

S

Para editar el texto existente en el Editor de texto:

1 Seleccione el bloque de texto y elija
Texto > Editor o utilice las teclas Comando-
Mayus-E (Macintosh) o Control-Mayus-E
(Windows) para mostrar el Editor de texto.

2 Edite el texto en el Editor de texto.
Marque la casilla de verificacién Negro 12 PT
del Editor de texto para ignorar los atributos
de formato y mostrar el texto con el tipo 12

puntos negro. Esta opcién no afecta al texto
actual de un documento.

3 Haga clic en OK (Macintosh) o Aceptar
(Windows), Cancelar o Aplicar.

# Haga clic en OK (Macintosh) o Aceptar
(Windows) para aplicar los cambios al
texto y cerrar el Editor de texto.

# Haga clic en Cancelar para cerrar el Editor
de texto sin aplicar los cambios.

o Haga clic en Aplicar para aplicar los
cambios en el texto sin salir del Editor de
texto.

Hay otras maneras de mostrar el Editor de texto.

o DPara crear un bloque de texto nuevo y abrir
simultdneamente el Editor de texto, mantenga
presionada la tecla Opcién (Macintosh) o Alt
(Windows) al crear un bloque de texto.

o Dara activar el texto y mostrar el Editor de
texto al mismo tiempo, mantenga presionada
la tecla Opcidén (Macintosh) o Alt (Windows)
y haga doble clic en un bloque de texto con la
herramienta Puntero.

o Dara editar siempre el texto en el Editor de
texto, active la preferencia Texto > “Usar
siempre Editor de texto”.

& Para abrir el Editor de texto en Windows,
haga clic con el botén derecho del ratén en un
bloque de texto y elija Editor en el Mend de
métodos abreviados.

Nota: El texto de las envolturas se puede editar, aunque
sélo en el Editor de texto. Para obtener informacién sobre
las envolturas, consulte “Envoltura” en la pagina 138.

Visualizacion de simbolos de texto
orientativos

Para mostrar los simbolos de texto orientativos en
el Editor de texto, active Mostrar invisibles. Estos
simbolos solamente son visibles y editables en el
Editor de texto, excepto los guiones m y n, que
son visibles en todo el texto.

Espacio Representa un solo espacio.

Tabulador
-

Representa un tabulador.

Fin de parrafo Representa un retorno al final de un

q parrafo.
Fin de columna Fuerza que el texto situado después del
4 simbolo comience en la parte superior de
la columna o del bloque de texto vinculado
siguientes.
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Fin de linea Fuerza que el texto situado después del
— simbolo comience en la linea siguiente.
Espacio Inserta un espacio que evita que el texto
indivisible situado a ambos lados de él se corte al
— final de una linea.
Espacio m Inserta un espacio igual al ancho de una
letra.
O
Espacio n Inserta un espacio igual a medio espacio m.
0
Espacio fino Inserta un espacio igual a un quinto de un
| espacio n.
Guion m Visible en todo el texto. Inserta un guién
- que sea igual al ancho del espacio m.
Guién n Visible en todo el texto. Inserta un guion
- que sea igual al ancho del espacio n.
Guién de Inserta una divisién invisible que indica
divisién dénde se debe cortar el texto al final de
-— una linea.

Nota: Utilice un guion de division para separar las
silabas sin activar Insertar guiones en el Inspector de
parrafo de texto.

Para insertar en el texto un simbolo de texto,
tanto en el Editor de texto como en un bloque de
texto, sitte el cursor en el lugar adecuado, elija
Texto > Caracteres especiales y luego elija el
simbolo adecuado. Los simbolos de espacio,
tabulador y fin de pdrrafo se insertan utilizando la
barra espaciadora, la tecla del Tabulador y la tecla
Intro, respectivamente.

Herramientas para formatear texto

Utilice el Inspector de texto, el mend Texto o la
barra de herramientas de texto para aplicar
especificaciones exactas de tipo a caracteres, lineas
de texto, pérrafos y bloques de texto completo.

Inspector de texto

Elija Ventana > Inspectores > Texto para mostrar
el Inspector de texto. Aplique las especificaciones
de tipo y formato de texto mds utilizadas de una
ubicacidn.

Caréacter
Parrafo
Espaciado
Columnas y filas
IAjuste de columnas
[abe | F [l =I[EE[E7]

o Elija el Inspector de caracteres de texto para
definir la fuente, estilo, tamafio, alineacién de
texto, interlineado y acercamiento; para
desplazar la linea de base; y para aplicar
efectos de texto y estilos de pdrrafo.

o Elija el Inspector de pérrafos de texto para
definir el espaciado de pérrafo, las sangrias y
las divisiones sildbicas; para aplicar signos de
puntuacién; y para aplicar reglas a pdrrafos.

o Elija el Inspector de espaciado de texto para
ajustar los caracteres a escala horizontalmente;
definir el espaciado entre letras y palabras; y
mantener juntas las palabras y lineas del texto
para evitar divisiones extrafias al final de lineas
y columnas.

o Elija el Inspector de columnas y filas de texto
para crear columnas y filas y para ajustar el
flujo del texto.

o Elija el Inspector de columnas de ajuste al texto
para realizar con precisién el cdlculo de texto.

Menu Texto

Defina la fuente, tamafio, estilo, alineacién de
texto, interlineado y mayusculas y mindsculas;
aplique efectos de texto; y elija caracteres
especiales.
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Barra de herramientas de texto

Utilice los botones y campos de entrada para
definir la fuente, tamafio, estilo, interlineado y
alineacién de texto y para ejecutar funciones
avanzadas. Utilice las teclas Comando-Opcién-T
(Macintosh) o Control-Alt-T (Windows) para

mostrar u ocultar las barras de herramientas.

En Windows, la barra de herramientas Texto
incluye botones para los estilos de caracteres
Negrita y Cursiva. Haga clic en estos dos botones
para aplicar un estilo de cardcter Negrita y
Cursiva, cuando esté disponible. Un icono
situado junto al nombre de la fuente indica si ésta
es TrueType o del periférico. La ausencia de
iconos indica una fuente del sistema o no
identificable. La barra de herramientas de texto
contiene comandos de texto comunes.

Para obtener mds informacién sobre la barra de
herramientas Texto, consulte “Barra de
herramientas Texto” en la pdgina 29.

Seleccion de texto con el botén derecho
del raton (Windows)

Muchas de las opciones disponibles en el mend
Texto, la barra de herramientas Texto y los
Inspectores de texto también aparecen en el mend
de métodos abreviados Texto. Para mostrar las
opciones de texto, haga clic con el botén derecho
del ratén en uno o mds bloques de texto. Haga
clic con el botén derecho del ratén para elegir
Fluir dentro del trazado o Unir al trazado.

-

Edicién

Fuente
Cuerpo
Estila
Efecto
Alinear

r v v oo

Interlineadao

Editar...

Separar del trazado
Eliminar transformaciones
Convertir en trazado

Seleccionar 3
Wer 3

Disponer 3
Blogquear

[esbloguear

Agrupar

Fropiedades

Menit de métodos abreviados Texto

Seleccion de comandos de método
abreviado para el texto

Elija Para

Editar Mostrar el menu Edicion que
muestra los comandos
aplicables al bloque de texto.

Fuente, Tamano,
Estilo, Efecto,

Especificar una fuente, un
tamano de letra, un estilo, un

Alinear o efecto de texto, una alineacién
Interlineado o un valor del interlineado.
Editor Mostrar el Editor de texto.
Separar del Separar el texto de su trazado
trazado unido.
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Elija

Para

Eliminar
transformaciones

Convertir en
trazados

Seleccionar

Ver

Disposicion

Bloquear o
Desbloquear

Agrupar o
Desagrupar

Propiedades

Devolver un bloque de texto al
estado que tenia antes de hacer
transformaciones.

Convertir texto en trazados.

Especificar un dominio de
seleccion.

Elegir una visualizacién
aumentada o reducida de la
pagina activa.

Mover el bloque de texto
seleccionando:

Al frente de la capa,
Hacia delante,
Hacia atras o

Al fondo de la capa.

Bloquear o desbloquear la
posicion del bloque de texto.
Los bloques bloqueados no se
pueden transformar, cortar,
copiar ni borrar.

Agrupar o desagrupar objetos.
Mostrar el Inspector de

caracteres de texto para ver
opciones de texto.

Configuracion de especificaciones
exactas de tipo

Aplicacién de atributos de caracter y de
parrafo a un texto

B
[caramond [l Asigne fuente, estilo, tamafio y
}‘—justificacic’)n con el texto.
EEEEIL]
Interlineado :
L ] Introduzca valores precisos para el

interlineado, el ajuste entre
[ caracteres y el desplazamiento de
la linea de base.

—T
Linga de base
[sinefectes = H—Aplique un efecto al texto

seleccionado.
Aplique un estilo de parrafo a

un texto seleccionado.

Inspector de caracteres de texto

Utilice el Inspector de caracteres de texto para
aplicar atributos a caracteres seleccionados, a un
campo de texto o a un bloque de texto completo.
Para aplicar formato de texto a todo el texto de una
serie de bloques de texto vinculados, coloque un
punto de insercién y elija Edicidon > Seleccionar >
Todo. Luego asigne atributos.

Elija un estilo de pdrrafo del mend desplegable en
el Inspector de caracteres de texto. Guarde los
atributos utilizados con mayor frecuencia en los
estilos de pérrafo y arrastre y suelte rdpidamente el
formato desde el panel Estilos a los pérrafos. Si
desea obtener mds informacion sobre la creacién y
el trabajo con estilos de pérrafo, consulte el
“Administracién de estilos” en la pdgina 90.

Uso de la asignacion de fuentes

Cuando un documento de FreeHand contiene
fuentes que no estdn instaladas en el sistema, el
cuadro de didlogo Tipos que faltan (Macintosh) o
Fuentes que faltan (Windows) le pedird que elija una
fuente con la que reemplazar a la fuente que falta.
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Atributos de texto comunes

Para especificar Haga esto

Fuente Elija una fuente del menu
Texto > Fuente, del desplegable
del Inspector de caracteres de
texto o de la barra de herramientas
Texto.

Estilo Elija un estilo del menu
Texto > Estilo, en el menu
desplegable del Inspector de
caracteres de texto o en la barra de
herramientas Texto.

Tamanfio de Elija un tamafio de punto del

punto menu Texto > Tamano del
desplegable del Inspector de
caracteres de texto o de la barra de
herramientas Texto.

Para especificar un tamano de
punto que no se encuentre en la
lista, elija Texto > Cuerpo > Otro,
introduzca un valor en el campo
Cuerpo y haga clic en OK
(Macintosh) o Aceptar (Windows;
o escriba un valor en el campo de
entrada de tamano de punto del
Inspector de caracteres de texto o
en la barra de herramientas Texto y
presione la tecla Intro.

Alineaciéon de

Elija del menud Texto> Alinear, haga
parrafo

clic en uno de los botones de
alineacion del Inspector de
caracteres de texto o de la barra de
herramientas Texto.

Mayisculas y
minusculas

Elija una opcion del mend Texto >
Mayusculas y minusculas.

Al hacer clic en un nombre de fuente en el
desplegable de fuentes del Inspector de caracteres
de texto se obtiene una presentacién preliminar
del texto seleccionado en la fuente elegida. Si no
hay texto seleccionado, aparecerd “AaBbCcDd”
(Macintosh) o el nombre de la fuente (Windows).
En Windows, un icono junto al nombre de la
fuente indica si es TrueType o del periférico. La
ausencia de iconos indica una fuente del sistema o
no identificable.

[ [_ o] ]
8|/ |o|0]Al~
[ | 2] =
[ Avial -]

........................ = Arial

T Anial Black
T Arial Manow
& AvartGarde
T Book Antiqua
&6 Bookman Fe

I Bookman Old Style
" Century 5choolbo:
6 Courier

" Courier Hew

" Garamond

|3 Haettenschweiler |

Sin effecto o

G,

Métodos abreviados de teclado para el
estilo de texto

Para aplicar  Utilice

Negrita Comando-Opcién-B (Macintosh) o
Control-Alt-B (Windows)

Cursiva Comando-Opcién-I (Macintosh) o
Control-Alt-I (Windows)

Negrita Comando-Mayus-Opcién-O

cursiva (Macintosh) o Control-Mayus-Alt-O
(Windows)

Normal Comando-Mayus-Opcién-P

(Macintosh) o Control-Mayus-Alt-P
(Windows)

Nota: Los métodos abreviados de teclado para el estilo
de texto solamente funcionan cuando la
correspondiente variacion de fuente esta disponible.
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Métodos abreviados de teclado para la
alineacion de texto

Para alinear  Utilice

Centro Comando-Mayus-Opcién-M
(Macintosh) o Control-Mayus-Alt-M
(Windows)

Izquierdo Comando-Mayus-Opcién-L

(Macintosh) o Control-Mayus-Alt-L
(Windows)

Derecho Comando-Mayus-Opcién-R
(Macintosh) o Control-Mayus-Alt-R

(Windows)

Justificacion Comando-Mayus-Opcion-J
(Macintosh) o Control-Mayus-Alt-J
(Windows)

Mayusculas y minusculas

Las letras pueden ser mayusculas o mindsculas).
Puede elegir entre cinco opciones para aplicar al
texto seleccionado un formato de letras
mayusculas y minusculas en el mend

Texto > Mayusculas y mindsculas. Las letras
introducidas después de aplicar uno de estos
formatos no se ajustan al formato.

& Mayusculas convierte a mayusculas todas las
letras de un bloque de texto seleccionado.

& Minusculas: convierte a mindsculas todas las
letras de un bloque de texto seleccionado.

& Versalita: convierte en letras maytsculas todas
las letras de un bloque de texto seleccionado,
pero reduciendo el tamafio de punto al
especificado en el cuadro de didlogo
Texto > Mayusculas y
minusculas > Configuracién.

Configuracidn Define la
reduccién
Versalita: como un.
N porcentaje de
% de tamano de punto las letras
mayusculas.

& Titulo: convierte a mayusculas la primera letra
de cada palabra del bloque de texto

seleccionado.

# Frase: convierte a maytsculas la primera letra
de cada frase de un bloque de texto
seleccionado.

Designacion de excepciones para las
opciones de mayusculas y minusculas

Al activar una opcién de Mayusculas y mintsculas
situada bajo Excepciones se protegen todas las
palabras de la lista de excepciones cuando se
aplica la opcién

Excepciones: ACTI_\/G las
[ Mawiisculas _OpClOnetS %ara
[J Mindsculas :gnorar odas
[] Versalita as excepciones.
[ Titulo Muestre un
[ Frase campo de
——
entrada para
Y ~| [Agregar... o
P [w anadir una o
de .
1 &n zobre al [ Borrar varias )
excepciones.

Introduzca una o mas —Elimine una
excepciones en el campo excepcion
de entrada. Si introduce resaltada.

varias, separelas con un
espacio.

Nota: Para obtener informacién sobre la
personalizacion de los métodos abreviados de texto,
consulte la Ayuda de FreeHand.

Ajuste de interlineado

El interlineado se calcula en FreeHand desde la
linea de base de una linea de texto a la siguiente. Al
asignar interlineado en el ment Texto, elija Fijo
para definir un interlineado igual al tamafio de
tipo del texto y elija Automdtico para definir el
interlineado a 120% del tamanio de tipo del texto.
Elija Texto > Interlineado > Otro para mostrar el
cuadro de didlogo Interlineado. Aparecen tres
opciones en este cuadro de didlogo, en el
desplegable Interlineado del Inspector de caracteres
de texto y la barra de herramientas Texto:

& Adicional: esta opcién aumenta el interlineado
estdndar, medido en puntos. El interlineado
total equivale al tamafio de punto del tipo mds
el interlineado extra especificado. Elija + en el
desplegable Interlineado del Inspector de
caracteres de texto o la barra de herramientas
Texto.
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# Fijo: esta opcidn define el interlineado como el
tamafo de punto especificado exacto. Elija =
en el desplegable Interlineado del Inspector de
caracteres de texto o la barra de herramientas
Texto.

& Porcentaje: esta opcién mide un porcentaje del
tamafio de punto del tipo. El interlineado
estdndar es 120%. Por ejemplo, si introduce un
tipo de punto 10 y 120 como porcentaje y se
obtiene un interlineado de 12 puntos. Elija%
en el desplegable Interlineado del Inspector de
caracteres de texto o la barra de herramientas
Texto.

Ajuste de acercamiento y ajuste entre caracteres

El acercamiento se refiere al espacio entre dos letras.
El ajuste entre caracteres es el espaciado de letras en
un intervalo de caracteres. Para realizar un ajuste de
manera precisa, seleccione texto e introduzca
valores en los campos de entrada del Inspector de
caracteres de texto. Cada campo del valor de ajuste
entre caracteres es un porcentaje de un espacio m,
que es el espacio igual al ancho de un tamafio de
punto de un tipo de letra. Los valores positivos
aumentan el espaciado; los negativos, lo reducen.

Para ajustar el espacio entre dos caracteres:

1 Haga clic entre dos caracteres con la herramienta
Texto.

2 Introduzca un porcentaje en el campo de entrada
Ajuste entre caracteres del Inspector de
caracteres de texto y presione la tecla Intro.

#juste entre caractere
Free|Hand &5

Para ajustar el espacio entre un intervalo de
caracteres (ajuste entre caracteres):

1 Seleccione un rango de caracteres con la
herramienta Texto.

2 Lleve a cabo una de las acciones siguientes para
el ajuste entre caracteres:

& Introduzca un porcentaje en el campo de
entrada Ajuste entre caracteres del Inspector
de caracteres de texto y presione la tecla
Intro.

# Mantenga presionada la tecla Opcién
(Macintosh) o Control-Alt (Windows) y
presione las teclas flecha derecha o izquierda
para aumentar o disminuir el ajuste un uno por
ciento de una m.

Ajuste entre caracteres:
I¥rce Hanjs o
" d Ajuste entre caracteres:
re e H a n[demmts

¢ Mantenga presionadas las teclas Opcién-Mays
(Macintosh) o Control-Alt-Mayts (Windows) y
presione la tecla flecha derecha o izquierda para
aumentar o disminuir el ajuste un 10 por ciento
de una m.

Nota: Para obtener informacion sobre la
personalizacién de los métodos abreviados de texto,
consulte la Ayuda de FreeHand.

Desplazamiento de la linea de base

Utilice el campo de entrada Linea de base del
Inspector de caracteres de texto para desplazar
texto hacia arriba (superindices) o hacia abajo
(subindice) con respecto a la linea de base del
texto. Los caracteres especiales como ® y ©
aparecen normalmente desplazados por encima
del resto del texto.

Para desplazar la linea de base:
1 Seleccione texto con la herramienta Texto.

2 Introduzca un valor en el campo de entrada Linea
de base del Inspector de caracteres de texto y
presione la tecla Intro.

Introduzca un nimero positivo para desplazar
la linea de base del texto hacia arriba o
introduzca uno negativo para desplazarlo
hacia abajo.
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También puede utilizar la tecla Opcién
(Macintosh) o Control-Alt (Windows) y
presionar las teclas flecha arriba o abajo para
aplicar un desplazamiento de la linea de base.

Freeand Linea de base:

Linea de baze:

Freeﬁand

Nota: Para crear notas a pie de pagina y desplazar
caracteres especiales hacia arriba como© y ™,
seleccione el texto desplazado y reduzca el tamafio

Nota: Para obtener informacién sobre la
personalizacién de los métodos abreviados de texto,
consulte la Ayuda de FreeHand.

Uso de las reglas de texto para definir
tabulaciones y sangrias

Un bloque de texto seleccionado con la
herramienta Texto muestra la regla de texto en la
parte superior. Estas reglas muestran marcadores
de tabulaciones y de sangrias sobre el bloque de
texto seleccionado. Para mostrar u ocultar reglas
de texto, elija Ver > Reglas de texto o utilice las
teclas Comando-/ (Macintosh) o Control-Mayus-
Alt-T (Windows).

Los tabuladores predeterminados se alinean a la
izquierda a intervalos de media pulgada,
independientemente de la unidad de medida del
documento. Para agregar tabuladores
personalizados a un documento, elija entre los
cinco tipos disponibles en la regla de texto:
izquierda, derecha, centrada, decimal y ajuste de
texto.

Tabulador de alineacion izquierda
Tabulador de alineacién derecha
Tabulador de alineacién centrada
Tabulador de alineacién decimal
Tabulador de ajuste de texto

Reglas de  Marcador de sangria
texto derecha

i

=

I [ [ & |

3 3 3 1
E5 64 56 128 160 152 D B3 )
TN B I A A v v e B

T#ith hym ther was a gentfl Pardoner Of Rouncivale, his
Teend and his compeer That strsight was comen fro
g oourt of Roms., Ful Jouds he seong ‘Com hider,

Tabulador predeterminado

Marcador de sangria izquierda

Marcador de sangria de la primera linea

Cuando se desplaza una pdgina de forma que la
parte superior del bloque de texto estd mds arriba
que la parte superior de la ventana del
documento, la regla de texto aparece flotante
(permanece visible) justo debajo de la barra de
titulo. La regla también aparece flotante cuando el
bloque de texto gira 90° y la pdgina se desplaza a
la izquierda o a la derecha de forma que la parte
superior del bloque de texto esté fuera de la vista.

And by opposing end thern

Mo mare; and by a sleep ta say we end

Reglas de texto flotando sobre el bloque de texto
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Configuracion de tabuladores

Defina un tabulador para un dnico pdrrafo o para un
grupo. Con pdrrafos que contengan configuraciones
de sangrfa y tabulacién diferentes, sélo se mostrardn
dichas configuraciones para el primer pdrrafo en la
regla de texto y el drea de tabuladores aparecerd
atenuada. Los cambios realizados a estas
configuraciones afectan a todos los pdrrafos
seleccionados. Arrastre y suelte marcadores de
tabulacién para definir los tabuladores
manualmente. Para mover un tabulador, arrdstrelo y
suéltelo a una nueva posicién. Para eliminar un
tabulador, arrdstrelo fuera de la regla de texto. Haga
doble clic en la regla de texto para mostrar el cuadro
de didlogo Editar tabulador para configurar los
tabuladores utilizando valores exactos.

Utilice Para

Tabuladores Alinear el borde izquierdo del texto a
predeterminados  intervalos de media -pulgada .

Tabulador de
alineacion
izquierda

Alinear el borde izquierdo del texto al
marcador de tabulacion.

Tabulador de Alinear el borde derecho del texto al
alineacion derecha marcador de tabulacion.

Tabulador de
alineacion
centrada

Alinear texto al centro del marcador de
tabulacion.

Tabulador de
alineacion
decimal

Alinear texto con la coma decimal.
Si el texto no contiene coma
decimal, el tabulador alinea el
texto a la derecha.

ot Brnad B
1994  93% 465
1995 155% 775
1996 23.8% 1190

Tabulador de
ajuste de texto

Sitla varias lineas de texto entre
dos marcadores de tabulacion.

Para definir espacio entre dos columnas creadas
con tabuladores de ajuste de texto, sitde uno de
estos tabuladores a cada lado de una columna y
otro al principio de la columna siguiente.

FRFEREF

Mary Its
hada fleece
little  was
lamb.

el
i A

e P
And  The
every- lamb
where was
white that  sure to
as Mary  go.
snow. went,

Ajuste de tabuladores

Para definir tabuladores arrastrando y soltando
marcadores:

1 Coloque un punto de insercién o seleccione un
intervalo de parrafos.

2 Arrastre y suelte un marcador de tabulacién en la
regla de texto para especificar la alineacion del texto.

Desaparecerdn todos los tabuladores
predeterminados situados a la izquierda del
tabulador nuevo.

3 Coloque un punto de insercion y presione el
Tabulador para alinear el texto segun la nueva
configuracion del tabulador.

Para definir tabuladores utilizando valores exactos:

1 Coloque un punto de insercién o seleccione un
intervalo de parrafos.

2 Haga doble clic en la regla de texto para mostrar
el cuadro de didlogo Editar tabulador.

Al hacer doble clic en un marcador de
tabulacién aparece el cuadro de didlogo Editar
tabulador y su configuracién de tabuladores
especifica.

3 Introduzca un valor en el campo de entrada

Posicion para definir la distancia entre el margen
izquierdo de la columna o bloque de texto y el
nuevo tabulador.

4 Elija de los menus desplegables Alineacion e
-Interlineado para definir el tabulador y haga clic
en OK (Macintosh) o Aceptar (Windows.
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Desaparecerdn todos los tabuladores
predeterminados situados a la izquierda del
tabulador nuevo.

Coloque un punto de insercién y presione el
Tabulador para alinear el texto segun la nueva
configuracion del tabulador.

Editar tabulador

Defina el tipo de

Alineacidn: | lzquierda =1 tabulador.

- Defina una
ubicacién exacta
para el tabulador.

Posicion: (145

Interlineado: |Ninguno :
Establezca el tipo
@- de caracter

utilizado para

rellenar el espacio
delante de un
tabulador.

Cuadro de didlogo
Editar tabulador

Uso de interlineados de tabulador

Los interlineados de tabulador llenan con
caracteres el espacio ocupado por un tabulador.
Puede agregarlos a todos los tipos de tabulador
excepto a los de ajuste de texto. Elija entre varios
tipos en el cuadro de didlogo Editar tabulador o
cree un interlineado personalizado.

Para agregar un interlineado de tabulador:

1

Haga doble clic en un marcador de tabulacién
existente o en la regla de texto para mostrar el
cuadro de didlogo Editar tabulador.

Elija un interlineado de tabulador del ment
desplegable Interlineado. Para introducir uno
personalizado, resalte el campo de entrada,

Establecimiento de sangrias

Para definir una sangria de pdrrafo, coloque un
punto de insercién o seleccione un intervalo de
pdrrafos. Arrastre un marcador de sangria para
definir el margen o sangrfa deseados.

Utilice

Para

Marcador de
sangria de la
primera linea

A

Definir la sangria de la primera
linea independientemente del
resto del parrafo.

[
"With hym ther
his fresnd and his ¢

Marcador de
sangria
izquierda

4

Definir el margen izquierdo del
parrafo.

[ [ [E [F
n r 13 |3 :
"“With hym ther
his freend and t
frothe oourt of
Lowe, tome!" Thi

Marcador de
sangria derecha

A

Definir el margen derecho del
parrafo.

’
of Rouncivals,
it was comen
soong ‘Com
artohyrn 2
alf s greet a
lowr a5 e,

of fle;™

Para definir una sangria flotante:

escriba un caracter y haga clic en OK (Macintosh)

o Aceptar (Windows.

FEFFRE

r 4

E

oI L JEI L s-: L ssl L 1z|a| |¢is|°| ) H Editar tabu
1994 ———————————— |93% Alineacion: @
1995 —————————— 155% Posicidn: E
1996 “““““ 238% Interlineadu:E

Cance|

Nota: No se pueden utilizar tabuladores ni interlineados
de tabulador en el texto de un trazado.

1

Coloque un punto de insercién o seleccione un
intervalo de parrafos.

Arrastre a la derecha el marcador de sangria
izquierda para definir la sangria de parrafo y
arrastre la sangria de primera linea hacia la
izquierda para definir una sangria de primera
linea negativa.
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Utilizando los campos de entrada Sangrias del
Inspector de pdrrafos de texto, introduzca un
valor positivo en el campo de entrada
Izquierda para definir la sangrfa de pdrrafo,
introduzca un valor negativo en el campo de
entrada Primero para introducir la sangrfa de
primera linea y presione la tecla Intro. El texto
se alinea hacia arriba hasta la sangria flotante.

I T EE
ERREE A
| e == =]
["With hym ther was a gentil Pardener Of Rouncivals, Espasio entre phrrafos:
his freend and his cornpeer, That streight was P
camen fro the court of Rome. Fullouds he oo “'D
soong ‘Com hider, love, to me!” This Somonour §
bar 15 hym » sif burdown, Was nevare wamps < Sangrias
half 50 grset & soun. This par donsr hadds haer as equierds:[0____ ]
yelow & wex, But anoths it heeng 2 dooth 2 bereshaz[o ]
strikes of flax™
Primera:[l ]
Cantarbury Tales [ Puntuacién flotante
Geeffrey Chaucsr, (| maarter svines |
Filetes:

@

Definicion de margenes con el Inspector de
objeto

Para aplicar margenes al texto situado dentro de
un bloque de texto o al texto que fluye dentro de
un trazado:

1 Seleccione un bloque de texto con la herramienta
Puntero.

2 Introduzca valores a la izquierda, derecha, arriba
y abajo en los campos de entrada Recuadro del
Inspector de objeto y presione la tecla Intro.

it R

o(=[m[AlD]

Texto

“With hym ther was a gentil
Pardoner Of Rouncivale, his

Dimensiones:

freend and his compeer, s
That streight was comen fro t[smras
the court of Rome. Ful loude ﬂa: fz::i
he soong ‘Com hider, love, Cambiar:

to me! This 1:[o2s

+:|0,25
rifo.2s
b:[0,25

Mostrar borde

Si introduce un 0 (cero) como valor de Recuadro,
el texto se sitda contra el borde del bloque de
texto. Los valores positivos sitdan al texto dentro
del borde del bloque de texto y los valores
negativos lo colocan fuera del borde.

Operaciones con texto
considerandolo un objeto

Los bloques de texto se comportan como otros
objetos de FreeHand: se pueden colocar en una
posicién exacta o cambiar de tamafio a escala
introduciendo valores en el Inspector de objeto,
duplicar, agrupar, enviar a capas diferentes y
transformar. Para girarlos, cambiarles el tamafio a
escala, distorsionarlos y reflejarlos, seleccione
Texto > Eliminar transformaciones para eliminar
todas las transformaciones aplicadas a un bloque
de texto. La transformacién de un bloque de texto
agrupado transforma el texto y el bloque de texto.

Aplicacion de color a texto y a bloques
de texto

Aplique color a los bloques de texto como con
otros objetos. Todos los bloques de texto tienen
dos partes, el texto y el recuadro. Aplique trazos y
rellenos a cada parte independientemente.
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Aplicacion de color a texto

Para Haga esto

Aplicarun  Seleccione texto con la herramienta
trazo a Texto y suelte un recuadro de color en

caracteres la muestra de colores del Inspector de

de texto trazo basico o en el selector Trazo de
la Lista de colores.

Aplicarun  Seleccione el texto con la herramienta

relleno a Texto y suelte un recuadro de color en

caracteres el texto seleccionado, en la muestra

de texto de color del Inspector de relleno, en el

selector Relleno de la Lista de colores,
o bien suéltelo en el texto para aplicar
el color a todos los caracteres del
bloque de texto.

Eliminar un Seleccione el texto con la herramienta
trazado o Texto y elija Ninguno en el Inspector
relleno de de trazo o de relleno o suelte el

color de los  recuadro de color Ninguno en el
caracteres selector Trazo o Relleno de la Lista de
del texto colores.

FreeHand

Texto relleno y tachado

Aplicacion de color a bloques de texto

Para Haga esto

Aplicarun  Seleccione un bloque de texto y suelte

trazo a un un recuadro de color en las muestras

bloque de de colores del Inspector de trazo.

texto Con texto seleccionado, active la
opcion Mostrar borde del Inspector
de objeto para ver el contorno
trazado.

Aplicarun  Seleccione un bloque de texto y

relleno a un arrastre un recuadro de color a un

bloque de  area vacia del bloque de texto o a la

texto muestra de colores del Inspector de
relleno.

Eliminar Seleccione el bloque de texto y elija

color de un  Ninguno en el Inspector de trazo o de

bloque de  relleno o suelte el recuadro de color

texto Ninguno en el selector Trazo o Relleno
de la Lista de colores.

La preferencia Colores > "La lista de colores
muestra”" determina cémo se comportan los
selectores de lista de colores con los bloques de texto
seleccionados. Cuando la configuracién de
preferencia es "Color del recuadro”, los selectores
muestran los atributos de trazo y de relleno de los
bloques de texto seleccionados. Al arrastrar y soltar
un recuadro de color en uno de los selectores se
cambia el color del bloque de texto, pero no del
texto. Cuando la configuracién de la preferencia es
“Color del texto”, los selectores muestran los
atributos de trazo y de relleno del texto seleccionado.

Nota: Con los bloques de texto seleccionados y el selector
de ambos activo, la seleccién de colores de la Lista de
colores sélo afecta al color de relleno del texto. El selector
de ambos esta en estado indeterminado. Para saber mas
sobre los selectores de la Lista de colores, consulte el “Uso
de los selectores de la Lista de colores” en la pagina 155.

ooo
hod

Convertir en trazados

Puede convertir el texto en trazado para cambiar la
forma de caracteres individuales, utilizar texto como
un trazado de recorte o aplicar trazos y rellenos
complicados como en un grupo de caracteres.
Aplique Texto > Convertir en trazados a textos con
cualquier fuente PostScript Tipo 1 o Tipo 3 creada
con Fontographer o cualquier fuente TrueType
instalada en su computadora. El texto de bloques de
texto vinculados no se puede convertir en trazados.

Para convertir texto en trazados:

1 Seleccione un bloque de texto con la herramienta
Puntero.

2 Elija Texto > Convertir en trazados, utilice las teclas
Comando-Mayus-P (Macintosh) o Control-Mayus-P
(Windows) o haga clic en el botén Convertir en
trazados de la barra de herramientas de texto.

Un bloque de texto se convierte en un grupo, que ya
no es editable como texto. Elija

Modificar > Desagrupar, utilice las teclas Comando-
U (Macintosh) o Control-U (Windows) o haga clic
en el botén Desagrupar de la barra de herramientas
principal para desagrupar el texto convertido y asi
obtener los caracteres individuales. Cada letra del
texto se convierte en un trazado editable.
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& Las letras con mds de un componente, como
la letra i, se convierten en trazados
compuestos.

o Las letras con dreas encerradas, como B u O,
se convierten en trazados compuestos con
agujeros transparentes.

o Lasdemds letras, como Ly Z, se convierten en
trazados simples.

Seleccione una palabra o frase y elija

Modificar > Unir. Una vez unido, el texto
seleccionado se comporta como un objeto simple.
Si desea obtener m4s informacién sobre trazados
compuestos, consulte el “Trazados compuestos”
enla pdgina 117.

Antes de

FreeHanc &

Freel

La conversién de texto en trazados puede
degradar la apariencia de los caracteres en
pantalla, porque la utilidad de manejo de la
escritura del sistema, como Adobe Type Manager
(ATM), no puede mantener las imdgenes de los
contornos de texto. También puede reducir la
calidad de impresién del texto, especialmente en
los tamafios de 12 puntos e inferiores.

Formateado basico de texto
y trazado

Unir al trazado

Para insertar texto en un trazado:
1  Seleccione un bloque de texto y un trazado.

2 Elija Texto > Unir al trazado, utilice las teclas
Comando-Mayus-Y (Macintosh) o Control-
Mayus-Y (Windows) o haga clic en el botén Unir
al trazado de la barra de herramientas de texto.

También puede dibujar un trazado, elegir
Texto > Unir al trazado y escribir
directamente en el trazado.

Para un trazado cerrado, el texto se sitda en la
parte superior del trazado y se alinea en el centro
de forma predeterminada. Para un trazado
abierto, sélo se muestran los caracteres hasta el
primer retorno de carro o tabulador. Puede
aparecer un punto en el cuadro de vinculacién
para indicar desbordamiento si el trazado es més
pequefio que el texto.

Las especificaciones de tipo del texto unido a un
trazado permanecen intactas. Puede editar el texto
directamente en el trazado o utilizar el Editor de
texto. Para escribir texto directamente en un
trazado, seleccione el trazado, elija Texto > Unir al
trazado o haga clic en el botén Unir al trazado de
la barra de herramientas de texto y comience a
escribir.

Para eliminar texto de un trazado, seleccione éste
con la herramienta Puntero y elija Texto > Separar
del trazado o haga clic en el botén Separar del
trazado de la barra de herramientas de texto.
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FreeHand ajusta automdticamente el espacio del
texto alineado a la izquierda en un trazado para
evitar la superposicién de las letras debido a una
curvatura del trazado. FreeHand no ajusta el texto
en un trazado en archivos creados con versiones
anteriores a FreeHand 8, a menos que las separe y
las vuelva a unir al trazado. A la inversa, el texto
alineado a la izquierda unido a trazados en
FreeHand 8 o 9 mantiene la alineacién cuando se
abre en versiones anteriores de FreeHand.

B
|6]2]/[mA[D]

Texto en un trazado

Alineacion del texto:
Arriba:
3 jo

Ab.

Orientacin:
|:| Muostrar trasste—

Recuadro:

fzquicrda: D
Derecha: |152,4°

=1

Especifique qué parte del texto se
alinea con la parte superior e inferior
de un trazado cerrado. Elija entre
Ninguno/a, Linea de base, Ascendente
— v Descendente.

Especifique la orientacién del
| texto respecto al trazado.

— Active para que se vea el trazado.

Introduzca la distancia desde el borde
| derecho del trazado hasta el borde
derecho del texto alineado a la

derecha.

Para insertar texto en la parte superior e inferior
de una elipse:

1 Inserte un retorno de carro en el punto en el que
desee que se divida el texto.

2 Seleccione el bloque de texto y una elipse.
3 Elija Texto > Unir al trazado.

Si desaparece el texto después de elegir Unir al
trazado, revise los mentis desplegables de
alineacién de texto del Inspector de objeto. El
texto no aparece en un trazado si estd elegido
Ninguna para las alineaciones superior e inferior.

i hym ther Wag

o L
© Y

<
pardoner Of RO\)OQ

Aplicacion de alineacion y orientacion al

Introduzca la distancia desde el principio del trazado hasta el texto de un trazado

borde izquierdo del texto alineado y justificado a la izquierda.

Inspector de objeto: Texto en trazados

Utilice esta orientacion Para obtener

Girar con trazado

Linea base Ascendente Descenso
Vertical

/ﬁw‘%\ m oo bay,

Linea base Ascendente Descenso
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Utilice esta orientacion Para obtener

Distorsion horizontal

+xon
/f\%}

Linea base Ascendente Descenso
Distorsion vertical on
/ﬁﬂﬁ&mm\ X 0N Dy M

Linea base

ASCé’ﬂdCﬂtE Descenso

El texto se dispone en la direccién del trazado.
Esta puede ser de izquierda a derecha (en el
sentido de las agujas del reloj) o de derecha a
izquierda (en sentido contrario a las agujas del

reloj). Para invertir la direccién del texto, invierta

la del trazado.

Para invertir la direccion del texto de un trazado:

1 Mantenga presionada la tecla Opcién

(Macintosh) o Alt (Windows) y subseleccione el

trazado.

Cuando el trazado no esté visible en pantalla,

active Mostrar trazado en el Inspector de
objeto o visualice el trazado en modo
Esquema.

2 Elija Modificar > Alterar trazado > Invertir
direccién.

Se invierten la direccién del trazado y la del

flujo del

Para mover texto a un trazado manualmente:

Coloque un punto de insercién en el texto o
subseleccione el trazado con la herramienta
Puntero.

Aparecerd un selector de texto triangular en la
izquierda, el centro o la derecha del texto,
dependiendo de su alineacién. Para mostrar el
texto mientras se mueve a lo largo del trazado,
mantenga presionada la tecla Opcién
(Macintosh) o Alt (Windows) mientras
arrastra el selector de texto.

FreeHand ,

Arrastre el selector triangular para mover el texto
a lo largo del trazado.

La posicién del texto actualiza los valores de
los campos de entrada de los recuadros
Izquierda o Derecha del Inspector de objeto.

Carnbiar :
lzquierda: |74 2667
=R 1 R AL L I>

Detecha: |323 406

Para mover texto a un trazado a una distancia
exacta:

Coloque un punto de insercidn en el texto o
subseleccione el trazado con la herramienta
Puntero.
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2 Introduzca un valor en el campo de entrada de
los recuadros Izquierda o Derecha del Inspector
de objeto y presione la tecla Intro.

Fluir dentro del trazado

El texto de FreeHand puede fluir dentro de
cualquier trazado, tanto abierto como cerrado.
Para escribir texto directamente dentro de un
trazado, seleccione uno, elija Texto > Fluir dentro
del trazado y comience a escribir.

Para fluir texto ya existente dentro de un trazado
y aplicar un recuadro:

1 Seleccione un bloque de texto y un trazado
cerrado con la herramienta Puntero.

2 Elija Texto > Fluir dentro del trazado, utilice las
teclas Comando-Mayus-U (Macintosh) o Control-
Mayus-U (Windows) o haga clic en el botén de la
barra de herramientas de texto.

Ahora el trazado funciona como un bloque de
texto. Edite el texto haciendo doble clic en el
trazado con la herramienta Puntero o
colocando un punto de insercién con la
herramienta Texto.

Rome. Ful loude he soon;
‘Com hider, love, to me!”
This Somonour bar

objeto. Introduzca valores en los campos de
entrada del recuadro.

“With hym
ther was a gentil
Pardoner Of
Rouncivale, his freend
and his compeer, That
streight was comen fro
the court of Rome.
Ful loude he
soong ‘Com

Cambiar:

110 Introduzca valores para
t:[10 definir los margenes

r: 10 entre el texto y el

b:[19 trazado.

F Mastrar barde

Active para que se vea el trazado.

Inspector de objeto: Texto de un trazado

Nota: Para eliminar texto de un trazado, utilice
Texto > Separar del trazado.

Disposicion de texto alrededor de
objetos

to hym a stif

3 Para aplicar un recuadro, muestre el Inspector de

Haga clic para eliminar el ajuste de texto

or con texte alrededor del objeto seleccionado.
Haga clic para ajustar el texto alrededor

Distancias en blanco deun ObJEtO-
lzquierda: [0 |

D ha: . . .

ereche 0| — Introduzca la distancia entre el objeto
| seleccionado y el texto.
Por abajo: D

Utilice Rodear con texto para rodear con texto un
objeto dnico, incluyendo grificos importados y
trazados compuestos. Aplique Rodear con texto a
objetos y no a bloques de texto. Una vez asignado,
todo el texto rodea automdticamente al objeto.

Texto

197



Para abrir el cuadro de didlogo Rodear con texto,
elija Texto > Rodear con texto, utilice las teclas
Comando-Opcién-W (Macintosh) o Control-Alt-
W (Windows) o haga clic en el botén de la barra
de herramientas Texto. Introduzca valores para
definir la distancia entre el objeto seleccionado y el
texto. Los valores se expresan en la unidad de
medida del documento. Los ndmeros positivos
inician el flujo de texto fuera del objeto
seleccionado. Los ndmeros negativos mantienen el
texto dentro del objeto seleccionado.

Antes de aplicar Rodear con texto, asegurese de
que el objeto estd en la parte superior del texto.
Seleccione el objeto. A continuacién, para
colocarlo delante del texto, elija

Modificar > Disponer > Al frente de la capa,
utilice las teclas Comando-F (Macintosh) o
Control-F (Windows) o mueva una capa delante
de otra. Si desea obtener mds informacién sobre el
uso del panel Capas, consulte el “Simplificacién
de una ilustracién compleja usando capas” en la
pdgina 78.

“With hym ther was a gentil

Pardoner Of Rouncivale, his

freend and his compeer,/Thz
streight was comen fro/the
court of Rome. Ful lgude he
soong ‘Com hider, loke, to me!’
"This Somonour bar t hym a
stif burdoun, Was nevexe

trompe of half so greet a Sourm:
This pardoner hadde heer as

Antes

“With hym ther was a gentil
Pardoner Of Rouncivale, his
freend and his compeer,
That streight was

comen fro the court

of Rome. Ful loude

he soong ‘Com hider,

love, to me!” This
Somonour bar to hym a'

stif burdoun, Was nevere

Después

Para rodear con texto un objeto:

1 Seleccione el objeto y elija Texto > Rodear con
texto.

Asegirese de que el objeto estd delante del
texto antes de aplicar Rodear con texto.
Seleccione el objeto y elija Modificar >
Disponer > Hacia adelante o Al frente de la
capa.

2 Haga clic en el botén Rodear con texto,
introduzca los valores de Distancias en blanco y
haga clic en OK (Macintosh) o Aceptar
(Windows.

El texto rodea el recuadro de delimitacién

del grifico.

Para rodear con texto un objeto complejo:

1 Dibuje un trazado cerrado alrededor del objeto y
asignele Ninguno como trazo y como relleno.

Rodee con texto el trazado cerrado recién
creado.

2 Con el trazado seleccionado, elija Texto > Rodear
con texto.

Asegtirese de que el objeto estd delante del
texto antes de aplicar Rodear con texto.
Seleccione el objeto y elija Modificar >
Disponer > Hacia adelante o Al frente de la
capa.

3 Haga clic en el botén Rodear con texto,
introduzca los valores de Distancias en blanco y
haga clic en OK (Macintosh) o Aceptar
(Windows.

Utilice esta técnica para crear el texto de rétulos
que utilizan las revistas. Cree un bloque de texto
con un trazo de borde y un valor de recuadro.
Con este bloque de texto en la parte superior del
principal cuerpo del texto, seleccione el botén
Rodear con texto del cuadro de didlogo Rodear
con texto para insertar el bloque de texto dentro
de una columna de texto o entre columnas.
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Operaciones con graficos perfilados

Un gréfico perfilado es cualquier objeto pegado a
un bloque de texto. El gréfico perfilado se
convierte en un cardcter de texto que responde al
flujo y modificacién de texto de la misma forma
que el texto estdndar. Tiene un tamafo de punto
igual a la altura original. FreeHand enmarca el
gréfico perfilado dentro de un recuadro de
delimitacién, que actda como borde entre el
gréfico y el texto.

Para insertar un grdfico perfilado, en primer lugar
corte o copie un objeto. Sitde un punto de
insercién en un bloque de texto existente y pegue
el objeto. Para eliminar un gréfico perfilado,
resdltelo con la herramienta Texto y cértelo o
bérrelo. Con un gréfico perfilado seleccionado, el
elemento Grdfico aparece en el menu desplegable
de efecto del Inspector de caracteres de texto.

Los gréficos perfilados mantienen sus atributos de
gréfico originales al situarlos en un bloque de
texto. Las operaciones que modifican trazos y
rellenos no afectan a los gréficos perfilados. Por
ejemplo, al aplicar un color al texto, éste muestra
el nuevo color pero el grifico perfilado permanece
inalterable.

Para usar los bloques de texto o el texto unido a
trazados como gréficos perfilados, agriipelos antes
de copiarlos y pegarlos en el bloque de texto de
destino. De lo contrario, el texto aparece como
caracteres individuales al pegarse.

« ith hym ther was a
gentil Pardoner Of
Rouncivale, his freend and his
compeer, That streight was
comen fro the court of Rome.
Ful loude he soong ‘Com hider,
love, to me!” This Somonour
bar to hym a stif burdoun, Was
nevere trompe of half so greet

Cree letras capitales utilizando grdficos perfilados.

Posicion de los graficos perfilados

Una vez seleccionado un gréfico perfilado y el
texto que lo rodea, utilice el ment Texto, los
Inspectores de texto o la barra de herramientas
Texto para ajustar el interlineado, la escala
horizontal, el ajuste entre caracteres y la linea de
base.

Interlineado: de forma predeterminada, FreeHand
dispone la parte inferior de un grdfico perfilado a
la altura de la linea de base del texto y ajusta el
interlineado en el punto de insercién para
acomodarse a la altura del gréfico.

Ajuste entre caracteres: un grifico perfilado se
une al cardcter de texto que esté inmediatamente
posterior. Si se aplica un valor de ajuste entre
caracteres negativo, el texto se acerca al gréfico. si
es positivo, se aleja.

Linea de base: si aplica una linea de base negativa;
el grifico perfilado se mueve por debajo de la linea
de base del texto que lo rodea; si es positiva, por
encima de ella.

Rodear con texto: el texto que rodea se nivela con
el margen izquierdo del gréfico, dejando un
pequefio espacio en el margen de recho con
respecto al recuadro de delimitacién del grifico

perfilado.

Para modificar el ajuste de texto, aplique valores
de distancias en blanco al gréfico perfilado. Para
aplicar los valores de las distancias en blanco con
el gréfico en el bloque de texto, seleccione el
grifico perfilado y elija Editar del ment
desplegable de efectos del Inspector de caracteres
de texto para mostrar el cuadro de didlogo Rodear
con texto. Introduzca los valores.
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Gréfico a lo largo de un trazado: para disponer
un gréfico a lo largo de un trazado, pegue un
objeto en el punto de insercidn de texto en un
trazado.

Estos grdficos fluyen a lo largo de trazado.

Transformacion de graficos perfilados

La aplicacién de una funcién de transformacién
(Mover, Girar, Tamafio, Distorsionar o Reflejar) a
un gréfico perfilado afecta al bloque de texto
completo. Transforme el gréfico perfilado antes de
pegatlo en un bloque de texto para que el grifico
mantenga sus atributos asignados. Un gréfico
perfilado pegado en un bloque de texto
transformado adquiere la transformacién del
texto.

Edicion del texto y sus atributos

Los graficos perfilados aparecen en el Editor de
texto como un punto negro. Este punto actda
sélo como recipiente cuando se edita texto.

Editor de texto —"i———=08

Bt cas (9K _]) (Cancelar] [“Aplicar )
000000000 [»

Un punto negro representa cada grdfico perfilado en
el editor de texto.

Los siguientes son atributos editables de un
gréfico perfilado: tamafio de punto, espaciado
entre pdrrafos, espaciado entre palabras y letras,
linea de base, alineacién, interlineado y escala
horizontal. Si se cambia la fuente o el estilo o se
aplica un efecto de texto, no afecta al grifico

perfilado.

Si se agrega un gréfico perfilado a un pdrrafo,
aparecerd un signo mds (+) junto al nombre del
estilo de pdrrafo asignado en el panel Estilos para
indicar su presencia. Si se eliminan, se aumentan
o reducen los grdficos perfilados
proporcionalmente para coincidir con el tamafio
de fuente especificado en el estilo. Después de
aplicar el estilo, si se cambia el tamafio de fuente
del grifico sélo se puede aproximar el tamafio
original del gréfico.
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Para editar un estilo de parrafo sin alterar los
graficos perfilados:

1 Anule la seleccion de todos los objetos.
Seleccione un nombre de estilo del panel Estilos.

2 Elija Editar en el menu desplegable Opciones del
panel Estilos para mostrar el cuadro de didlogo
Editar estilo, cambie las configuraciones y haga
clic en OK (Macintosh) o Aceptar (Windows.

Las nuevas configuraciones se aplican al texto
del bloque de texto, pero no al grifico

perfilado.

Para conocer mds sobre cémo crear y editar estilos
de pérrafo, consulte el “Administracién de estilos”
en la pdgina 90.

Aplicacion de efectos de texto

Para aplicar un efecto de texto, coloque un punto
de insercién con la herramienta Texto o seleccione
bloques de texto con la herramienta Puntero. Elija
uno de los seis efectos disponibles de

Texto > Efecto o del ment desplegable Efecto del
Inspector de caracteres de texto.

Para aplicar un efecto utilizando la configuracién
predeterminada, elija uno del ment desplegable
Efecto. Para editar la configuracidn, elija Editar
del ment desplegable Efecto para mostrar el
cuadro de didlogo Efecto. Para mostrar un cuadro
de didlogo y editar la configuracién antes de
aplicar un efecto, elija un comando de menu
Texto > Efecto. El efecto Sombreado no tiene
configuraciones.

Efectos de texto

Efecto Muestra

Resaltado

FreeHand

Perfilado FIH@
et FreeHand
Tachado E l l i

FreeHand
T Fesiiand

Para aumentar la velocidad de
impresion, utilice el Zoom con
moderacién. su impresidon consume
mucho tiempo.

Nota: El efecto Elemento grafico sélo se utiliza para
gréficos perfilados. Para obtener una descripcién
completa de las opciones disponibles en cada cuadro de
didlogo de efectos, consulte la Ayuda de FreeHand.

Si los efectos de texto no se muestran en pantalla,
active la preferencia Visualizacién > "Mostrar
efectos de texto". Para aumentar la velocidad del
redibujado, asigne los efectos después de escribir
el texto o trabaje en modo Esquema.

Para buscar y seleccionar texto con efectos:

1 Elija Editar > Buscar y reemplazar > Gréficos
para mostrar el panel Buscar y reemplazar
graficos. Vaya al panel Seleccionar y elija Efecto
de texto del menu desplegable Atributo.

2 Del menu desplegable Efecto, elija uno para
buscar un efecto especifico o elija Cualquier
efecto para localizar todos.
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3 Elija Seleccién, Pagina o Documento en el menu Manejo de texto ava nzado

desplegable Cambiar en para definir el alcance
de la busqueda.

4 Haga clic en Buscar para seleccionar el texto con Espaciado y alineacion de palabras y
el efecto especificado aplicado. caracteres

Esta funcién soporta 'la seleccién del efecFo de Introduzca valores para modificar el

texto, pero no la edicién de la configuracién del ancho de los caracteres en proporcién a

efecto aplicado o el reemplazamiento de un efecto su tamafo.

con otro efecto.

Y E—
EEZIESES ,
Escala horizantal: Los valores Min, Opt y Max
L representan la desviacién
) permitida del espaciado de la
Ezpaciado % : .
rie Bo fuente en uso, definida por el
Min:[n__| tamano del caracter de espacio
opt:[1o0_] El__de la fuente.
ol mE!‘ea:_——lntroduzca valores para definir el
Palabras ssleccionadaz | €Spaciado entre palabras 'y
FD Tineas caracteres.
Introduzca valores para evitar las
lineas viudas.

Activelo para evitar que las palabras
seleccionadas se partan al final de una linea.

Inspector de espaciado de texto

Nota: Una linea viuda es una palabra o una parte de
una palabra que ocupa la Gltima linea de un parrafo.
Una linea huérfana es la Gltima palabra o parte de una
palabra de un parrafo que ocupa la primera linea de una
columna.

Escala horizontal del texto

Ajuste la escala horizontal del texto seleccionado

para hacer mds ancho o m4s estrecho el texto sin

cambiar su altura. La escala modifica la forma del
cardcter pero no su espaciado.

Para escalar horizontalmente los caracteres:

1 Seleccione texto o un bloque de texto.
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2 Introduzca un porcentaje en el campo de entrada
Escala horizontal del Inspector de espaciado de
texto y presione la tecla Intro.

FreeHand
FreeHand

E=cala horizontal:
Eo

Escala horizontal:

[ =

Espaciado

Espaciado % en el Inspector de espaciado de texto
es el porcentaje de espaciado entre palabras y
caracteres. Los valores introducidos en los campos
de entrada Opt especifican un porcentaje de los
valores éptimos de espaciado para palabras y
caracteres determinados por un disefio de fuente.
Mientras el texto llega al final de una linea, los
valores Min y Mdx definen el grado de desviacién
permitida del espaciado entre palabras o
caracteres segtin se mide desde los valores Opt
introducidos. Para aplicar sélo los valores Opt,
introduzca el mismo valor en los campos de
entrada Min y Mdx.

Para ajustar la cantidad de espacio entre palabras,
introduzca valores positivos en los campos de
entrada Palabra. Para ajustar la cantidad de espacio
entre letras del texto, introduzca valores positivos o
negativos en los campos de entrada Letra.

El ajuste del espaciado de palabras cambia la
cantidad de espacio entre las palabras de un
bloque de texto sin afectar el ajuste entre
caracteres. Aplique atributos de espaciado a nivel
de cardcter mediante el ajuste entre caracteres.

Nota: Sise introducen valores de letra o palabra
minimos que sean menores que los valores 6ptimos, el
espaciado para el texto justificado a la derecha se ajusta
automaticamente hacia abajo hasta el minimo. Como
resultado, el texto justificado a la derecha podria tener
un espaciado mas reducido que el que se pretendia.

Espaciado % :
Palabra Letra

One Two Thre

1

Espaciado % :

Palabra Letra

Ong Two Three w22

Opt

i
1

Mas:| 150

Espaciado % :

One TW Thr e Min: Letra

Max:[150_ |

o

Ajuste del espaciado de palabras

Mantenimiento de las palabras juntas

Utilice las opciones En la misma linea del
Inspector de espaciado de texto para evitar que el
texto se divida de forma no deseada cuando llega
al final de una linea, columna o bloque de texto.

Para mantener juntas las palabras seleccionadas,
seleccione el texto y active la opcién Palabras
seleccionadas para evitar que el texto se divida al
final de una linea y crear una linea viuda, una
palabra que aparece sola en la dltima linea de un
pdrrafo.

My hero is P.
T. Barnum

My hero 1s
P. T. Barnum

En la misma Tinea:
[0 Palabras seleccionadas

En la misma Tinea:
[ Palabras selecoionadas

También se puede conseguir el mismo efecto si se
elige Texto > Caracteres especiales > Espacio
indivisible para insertar un cardcter invisible que
evite la divisién de las palabras al final de una
linea.
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Mantenimiento de las lineas juntas

Para mantener juntas un nimero especificado de
lineas, coloque un punto de insercién, introduzca
un nimero en el campo de entrada Lineas del
Inspector de espaciado de texto y presione la tecla
Intro, para evitar la divisidn del texto al final de
un pdrrafo o de un bloque de texto en un grupo
de bloques de texto vinculados.

Introduzca un valor de al menos 2 para evitar que
se divida la primera o dltima linea de un pérrafo y
deje una sola linea en la parte inferior o superior
de una columna.

Lorem ipsum dolor zommodo En 1 misma Tinea:
31t amet, consequat. [ Palabras seleccionada
consectetuer a
adipiscing elit, sed [1_Jrness
diarn nomurmray

nith eunismeod

tincidunt ut lacreat

delore magna

aliquarn erat

wolutpat. Ut wisi

snitn ad rmitnim

weriar, quis

nostrud exerei

tation ullameorper

suscipit labortis nisl

utaliquip exea

Lorem ipsum delor  nostrud exerci En 1a misma Tinea:

sit armet, tation ulla.mcorper [ Palabras seleccionada
sonsectetusr suscipit lobortis nisl .

adipiscing elit, sed ut a]i%uip exea |

diam nonurmry sotrrrnods

nith euismod consequat.

ncidunt ut lacreet,

dolore magna

aliquamn erat

wolutpat. Ut wisi
snim ad minm
weriarn, quis

Espaciado y alineacion de parrafos

Definicion de espaciado de parrafo y
agregacion de filetes

Para mejorar la composicién de pdgina, utilice
espacios 0 adornos en la pdgina para crear saltos
visuales entre los pdrrafos.

o Inserte espaciados de pdrrafo para agregar
espacio por encima o por debajo de los
pdrrafos.

& Aplique sangrfas para crear mdrgenes entre el
texto y los mdrgenes derecho o izquierdo de
una columna o bloque de texto.

# Aplique filetes de pdrrafo o lineas por debajo
de los pdrrafos para obtener una separacién
visual mds acusada.

Para agregar espaciados antes o después de un
parrafo:

1 Sitde un punto de insercion y muestre el
Inspector de parrafos de texto.

2 Introduzca valores en los campos de entrada
Arriba y Abajo.

Cuanto mayor sea el valor introducido, mayor
serd el espacio entre un pdrrafo y el anterior o
el posterior.

“With hym ther was a gentil
Pardoner Of Rouncivale, his
freend and his compeer,

That streight was comen fro
the court of Rome. Ful loude
he soong ‘Com hider, love, to arriba:

me!’ .

This Somonour bar to hym a -
stif burdoun, Was nevere

trompe of half so greet a soun.

This pardoner hadde heer as

velow as wex, But smothe it

Espacio entre pdrrafos:

“With hym ther was a genril
Pardoner Of Rouncivale, his

freend and his compeer,

That streight was comen fro
the court of Rome. Ful loude Faragraph spacing:
he soong ‘Com hider, love, to
mel’

This Somonour bar to hym a
stif burdoun, Was nevere
trompe of half so greet a soun.

This pardoner hadde heer as

velow as wex, But smothe it

Para crear margenes de parrafo:

1 Sitde un punto de insercion.
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2 Introduzca los valores en los campos de entradas
Izquierda y Derecha del Inspector de parrafos de
texto.

Los nimeros positivos sitdan el texto dentro
de la columna o bloque de texto y los niimero
negativos, fuera.

“With hym ther was a gentil
Pardoner Of Rouncivale, his
freend and his compeer,
Thar streight was comen fro the .
court of Rome. Ful loude he SEICAESS
. A f lzquizrda: l:l
soong ‘Com hider, love, to me! .
This Somonour bar to hym a Freens
stif burdoun, Was nevere trompe Primera:fo ]
of half so greet a soun. This
pardoner hadde heer as yelow as
wex, But smothe 1t

“With hym ther was

a gentil Pardoner Of

Rouncivale, his

freend and his

compeer,

That streight was

comen fro the court

of Rome. Ful loude ——

he soong ‘Com hider, lzquisrda:
love, to mel” Derecha:[50 |
This Somonour bar Primera:[D____|
to hym a stif

burdoun, Was nevere

trompe of half so

greet a soun. This

pardoner hadde heer

as yelow as wex, But

smothe it

Introduzca un valor en el campo de entrada
Primero para definir la distancia entre la primera
linea de texto y el margen izquierdo del pdrrafo.
Los valores de los campos de entrada Sangrias
reflejan la unidad de medida del documento.

Para aplicar y editar filetes de parrafo:

1  Sitle un punto de insercién.

2 Elija en el menu desplegable Filetes del Inspector
de parrafos de texto.

o Centrado sitda un filete centrado en la
columna o bloque de texto.

o Si elige Pérrafo se aplica un filete con la
misma alineacién que el pdrrafo situado
encima de él.

Elija Editar en el menu desplegable Filetes para
mostrar el cuadro de didlogo Grosor de filete.

Grosor de filete

Introduzca un porcentaje y una opcién del menu
desplegable.

o Ultima linea modifica el filete para
ajustarlo a un porcentaje de la dltima linea
de un pdrrafo.

¢ Columna modifica el filete para ajustarse a
un porcentaje del ancho de la columna.

“With hym ther was a gentil
Pardoner Of Rouncivale, his
freend and his compeer,

That streight was comen fro the
court of Rome.

Ful loude he soong ‘Com hider,
love, to me!’

This Somonour bar to hym a
stif burdoun, Was nevere trompe
of half so greet a soun. This
pardoner hadde heer as yelow as
wex, But smothe it

Filete de pdrrafo 100% de la diltima linea

5 Seleccione el bloque de texto.

6 Aplique un trazo utilizando el Inspector de trazo

para mostrar los filetes y desactive Mostrar borde
en el Inspector de objeto.

Los filetes de pdrrafo fluyen con el pdrrafo y se
centran verticalmente en el espacio situado

debajo del pérrafo.
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Configuracion de la alineacion de parrafo

Para controlar con precision la alineacién de
pdrrafos y ajustar perfectamente la longitud de las
lineas de texto justificado, utilice: puntuacién
flotante, ancho desigual y zona de alineacién.

# Marque Puntuacién flotante para alinear
verticalmente texto con texto en lugar de texto
con signos de puntuacién.

# El Ancho desigual especifica la distancia
minima con que el texto no justificado se
extiende por una columna y se expresa como
un porcentaje del ancho de columna.

o Lazona de alineacién es un tipo especial de
ancho desigual, que especifica la justificacién
de la tltima linea de un pdrrafo. De la misma
forma que el ancho desigual, el valor de la
zona de alineacién es un porcentaje del ancho
de columna.

Para aplicar puntuacion flotante:
1 Seleccione texto o blogques de texto.

2 Active Puntuacion flotante en el Inspector de
parrafo para situar las marcas de puntuacién
fuera de los margenes del bloque de texto.

El texto se alinea ahora independientemente
de las siguientes marcas de puntuacién:

«

ith hym ther was a gentil
Pardoner Of Rouncivale, his
reend and his compeer,

[ Puntuacian flotante

Separacion silabica

Haga clic en el botén Separacién en silabas del
Inspector de pdrrafos de texto para mostrar un
cuadro de didlogo de variables utilizadas para
separar las silabas de los pdrrafos. En Macintosh,
elija el diccionario actual de un ment desplegable
que muestra una lista de los diccionarios de
idiomas instalados. En Windows, el mend
desplegable muestra solamente un idioma cada
vez. Active Insertar guiones y FreeHand separa las
silabas segtin el diccionario especificado.

Separacion en silabas

Idioma del documento:

|Espaﬁo| vI

N2 de guiones consecutivos:

I:[ Omitir palabras con mayisculas

I:[ Impedir guiones en la selecciin

Para definir el limite de guiones consecutivos
dentro de un pérrafo, introduzca un niimero en el
campo de entrada N\gba de guiones. Active Omitir
palabras con mayusculas para evitar que se separen
palabras en mayusculas. Para anular la separacién
de un texto seleccionado, active Impedir guiones en
la seleccién. Para no tener ningin tipo de
separacion, desactive Insertar guiones.

Para definir manualmente los signos de separacién
de silabas, elija Texto > Caracteres especiales >Guién
de divisién o utilice las teclas Comando-[guidn]
(Macintosh) o Control-Mayts-[guién] (Windows).
Con pérrafos seleccionados, active Insertar guiones
para activar la separacién sildbica de estos pdrrafos.

Para ajustar ancho desigual:

1 Seleccione texto o bloques de texto.

2 Haga clic en el botén Edicién del Inspector de
caracteres de texto para mostrar el cuadro de
didlogo Modificar alineacién.

| | | | || m—I—botc’)n Editar
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3 Introduzca un porcentaje en el campo de entrada
Ancho desigual y haga clic en OK (Macintosh) o
Aceptar (Windows.

0 95100 o 95 100

“With hym ther was ~ “With hym ther w;
a gentil Pardoner Of  a gentil Pardoner

Rouncivale, his Rouncivale, his
freend and his freend and his

computyt, That
streight was comen
fro the court of
Rome. Ful loude he
soong ‘Com hider.
love, to me!’

computyr, That
streight was come
fro the court o

Rome. Ful loude h|
soong ‘Com hider
love, to me!”

T

Ancho desigual de 0 Ancho desigual de 95

Si se introduce un valor de 95 se fuerza a una
linea de texto no justificado a rellenar el 95 % del
ancho de columna cuando el ancho original de la
linea es menor del 95 %. La tdltima linea de un
pdrrafo y las lineas que ya cumplen o exceden el
95 % del ancho de columna permanecen
inalteradas.

Si introduce un valor de 100, el texto se alinea
con los dos mdrgenes, izquierdo y derecho, de la
columna o bloque de texto.

Para ajustar la zona de alineacion para texto
justificado:
1 Seleccione texto o bloques de texto.

2 Haga clic en el botdn Edicién del Inspector de
caracteres de texto para mostrar el cuadro de
didlogo Modificar alineacién.

Modificar alineacion

Ancho desigual:

i

Himera minimo de Tineas que entran en &1
recuadro de texcto. £ valor 100% justificard
todo el texto.

Zonade alineacion:

Anchura que debe tensr 15 H1ma linea 4e1
pérrato para que quede justificada

3 Introduzca un porcentaje en el campo de entrada
Zona de alineacion y haga clic en OK (Macintosh)
o Aceptar (Windows.

0 100 Zona de alineacion

“With hym| ther was a establecida en 100
gentil Pardoner Of

Rouncivale, his freend and

his computyr,

That streight was comen
fro the couft of Rome.
Ful loude he|soong ‘Com
hider, love, to me!’

100 Zona de alineacién
ther was a establecida en 50

That streight was comen
fro the couft of Rome.
Ful loude he|soong ‘Com
hider, lovk, to me!

Por ejemplo, si el texto justificado tiene un valor
de zona de alineacién de 50, la tltima linea de
este pdrrafo se justifica segin la distancia de ancho
desigual sélo si la lon gitud de la dltima linea estd
en el 50 % del ancho de la columna o lo excede.

Para hacer que la dltima linea de un pdrrafo se
justifique o coincida con la configuracién del
ancho desigual sin importar lo pequefio que sea,
defina el valor de la zona de alineacién como 0
(cero).

Alineacion de los bloques de texto de ajuste
automatico

La introduccién de texto adicional en bloques de
texto de ajuste automdtico hace que el recuadro se
expanda mientras se estd escribiendo. Con la
alineacidn justificada, FreeHand utilizar4 el ancho
de la linea mds larga del bloque de texto para
determinar el ancho del bloque de texto
completo. Mientras se escribe, cada linea de texto
se justifica totalmente para rellenar el ancho de la
linea de texto mds larga del recuadro.
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Ajuste los valores de ancho desigual y de zona de
alineacién de los bloques de texto de ajuste
automdtico de la misma manera que para bloques
de texto estdndar. El ancho y la justificacién de
cualquier linea de texto de un bloque de texto de
ajuste automdtico depende del ancho de la mayor
linea del texto.

Operaciones con columnas y filas

Para crear columnas:

1 Sitde un punto de insercién o seleccione un
bloque de texto.

2 Introduzca el nUmero de columnas en el campo
de entrada Columnas del Inspector de columnas
y filas.

3 Introduzca valores precisos en los campos de
entrada Altura y Espaciado.

4 Presione la tecla Intro para aplicar las
configuraciones de columna.

To be, ornot to ber thar is the question:
Whether 'tis nobler in the mind to suffer
The slings and arrows of outrageous fortune,
or to rake arms against asea of roubles,
And by opposing end ther? To die: 1o sleep;

Mo more; and by a sleep to say we end

Columnals)
Altura:
Ezpaciado:

To be, ornot arrows of

opposing end

tobe: thatis  outragecus thern? Th die; | | Columnal=d [
the question:  fortune, to sleep; Altura:[1,791465
Whether 'tis ot to taks arms Mo mers;, and

nobler inthe  against aseaof by aslesp ro Espaciado: |0,23
mind to suffer  troubles, say we end

Theslngsand  And by

Filetes: g

Nota: Al introducir texto, elija Texto > Caracteres
especiales > Fin de columna para insertar un caracter
que mueva automéaticamente el texto a la parte superior
de la columna siguiente.

Para crear filas:

1 Sitde un punto de insercién o seleccione un
bloque de texto.

2 Muestre el Inspector de columnas y filas e
introduzca el nimero de filas en el campo de
entrada Filas.

3 Introduzca valores precisos en los campos de
entrada Grosor y Espaciado.

4 Presione la tecla Intro para aplicar la
configuracién de fila.

To be, ornot to ber thar is the question: .
Whether 'tis nobler in the mind 1o suffer Fila(s):
The slings and arrows of cutrageous fortuns, Grosor: [4,569245
or to take arms against asea of troubles,

And by opposing end them? To die: to sleep;

No more; and by a sleep to say we snd

i

Ezpaciado: [0.25

Filetes:

Flujo: -

S

To be, or not to be: thar is the question: .
Whether 'tis nobler in the mind to suffer Filal=): |3

Grosor: |4.569245

Espaciado: (0,25

The slings and arrows of outrageous fortune,
or to take arms against asea of troubles,

And by opposing end them? To die: to sleep;
No mors; and by aslesp to say we end Flujo :

Para agregar filetes entre columnas y filas:

1 Sitde un punto de insercién o seleccione un
bloque de texto.

2 Elija en el menu desplegable Filetes del Inspector
de Columnas y filas de texto.

[+ Minguno
Insertar
Grosor maximo

Si elige Insertar, los filetes terminan en el
borde del espacio definido entre columnas y
filas. Si especifica una insercién de bloque de
texto en el Inspector de objeto, los filetes
acaban cuando llegan a esos mdrgenes.

3 Para que aparezcan los filetes y el borde del
bloque de texto, utilice el Inspector de trazo para
aplicar un trazo al bloque de texto.

Desactive Mostrar borde en el Inspector de
objeto para ocultar el borde del bloque de
texto.
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4 Presione la tecla Intro para aplicar las * Haga que el texto interior de un objeto
configuraciones de filete. irregular se ajuste a éste exactamente.

To be, or not to be: | The slings and arrows AnC}JU
that is the question: | of outrageous ;.
Whether 'tis nobler | fortune, maximo

in the mind to suffer | or to take arms

be, or not to be: that is the
question: Whether 'is nobler in
the mind to suffer The slings and
arrows of _outrageous fortune,
or to take arms
Jagainst a sca of
troubles,

Be, o not to be: that is the
question: Whether 'tis nobler in

against a sea of sleep;

troubles, No more; and by a
And by opposing end | sleep to say we end
them? To die: to

opposing end
them? To die: to

To be, or not to be: | The slings and arrows Cﬂmblﬂr
that is the question: | of outrageous
Whether 'tis nobler | fortune,

. . o opposing end
in the mind to suffer | or to take arms ppose

against a sca of sleep;

troubles, No more; and by a
And by opposing end | sleep to say we end
them? To die: to

them? To die:

No morc; and by a

sleep to say we

Haga clic en un botdn Flujo del Inspector de

h , Active para distribuir
columnas y filas de texto para especificar cémo

equitativamente las lineas de

fluye el texto en las filas y columnas. texto entre las columnas de un
LY blogue de texto seleccionado.
[T T =]

To be, be: | against asea of

thac i he quesion: | roubls, justes decolmnals): | A\ ctive para agregar interlineado
Whether 'tis nobler | And by opposing end [ Equilibrar Fﬁ greg |

in the mind to suffer | them? To die: to [ Modificar interlineads para rellenar una columna.

Fluja: - . X

The slings and arrows | sleeps umprat:[50___|®—— Defina el porcentaje que debe

of outrageous No more; and by a

> ; rellenar la columna antes de
fortune, sleep to say we end h . . \

o to take arms Caleulo de texto B - aplicar el interlineado modificado.

Min: - . .
}——Altere el tamano e interlineado del

To be, or not to be: | The slings and arrows Mas: texto proporcionalmente para que
that is the question: | of outrageous Actual: 100 se ajuste aun bloque de texto.
Whether 'tis nobler | fortune,

in the mind to suffer | or to take arms Interlineada primera linea

against a sea of sleep; g

;\“’3*{)‘55) eend No more; and bY; ————————Especifique la distancia desde la

nd by opposing end | sleep to say we en .
homy TrRosig end | sieep to saywe parte superior del bloque de texto

hasta la linea de base de la primera
linea de texto.

, Inspector de columnas de ajuste al texto
Calculo de texto

Utilice el Inspector de columnas de ajuste al texto
para calcular el texto que ha de rellenar las
columnas:

Para distribuir las lineas de texto uniformemente
entre las columnas:

Equilibre el 1 1 | 1  Sitde un punto de insercién o seleccione un
+ Equilibre el texto a la par entre las columnas. blogue de texto.
+ Modifique el interlineado para rellenar 2

Marque Equilibrar en el Inspector de columnas
columnas contexto.

de ajuste de texto para distribuir lineas de texto

& Altere el tamafio e interlineado del texto entre columnas.

proporcionalmente para que se ajuste al
bloque de texto seleccionado.
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Si hay un niimero impar de lineas, habrd una
linea menos en la dltima columna.

Tobe, o not | outrageous | To die: to
to be: thatis | fortune, sleeps

the question: | or to take No more;
Whether 'tis | arms against | and by a

nobler in the | asea 0%

sleep to say Ajustes de columnals) :
mind to troubles, we end o
suffer And by O Equitibrar
The slings | opposing end

and arrows of | them?

To be, or not | and arrows of | opposing end
to be: thatis | outrageous | them?

the question: | fortune, To die: to
Whether 'tis | or to take sleep;

nobler in the | arms '.\%;\im( No more; Ajustes de columnals) :
mindto | aseao and bya & Equilibrar

suffer troubles, sleep to say

The slings | And by we end

Para modificar el interlineado para que el texto
rellene la columna de arriba a abajo:

1

2

3

Sitle un punto de insercidn o seleccione un
bloque de texto.

Active Modificar interlineado en el Inspector de
columnas de ajuste al texto.

Introduzca un valor en el campo de entrada

Umbral% para omitir las columnas con una
altura menor de un determinado porcentaje.

Por ejemplo, si introduce un interlineado de 50
no se cambia en las columnas que estén a
menos del 50%. Esto evita que se aplique gran

cantidad de interlineado a pocas lineas de texto.

To be, or not to be: | troubles,

that is the question: | And by opposing end
Whether 'tis nobler | them? To die: to

in the mind to suffer | sleep;

Theslings and arrows | No more; and by a
of outrageous sleep to say we end
fortune,

or to take arms
against a sea of

[ Madificar interlineada

To be, or not to be: | troubles,
that is the question:
Whether 'tis nobler
in the mind to suffer | them? To die: to
Thesslings and arrows
of outrageous sleeps
fortune,

or to take arms
against a sca of

And by opposing end
[ Madificar interlineada

Urnbral: %

No more; and by a

sleep to say we end

Para variar el tamano e interlineado del texto con
Calculo de texto%:

1

Sitde un punto de insercién o seleccione un
bloque de texto.

2

Introduzca los limites minimos y méximos para
cambiar el tamano de texto en la categoria
Célculo de texto% del Inspector de columnas de
ajuste al texto.

El texto y el interlineado se reducen o amplian
tanto como, pero no mds que, el valor que se
defina. Un valor de 100 no cambiard el texto.

To be, or not to be: | troubles,

that is the question: | And by opposing end
Whether 'tis nobler | them? To die: to

in the mind to suffer | sleep;

The slings and arrows | No more; and by a
of outrageous sleep to say we end
fortune,

or to take arms
against a sea of

Céloula de testo 5.

"To be, or not to be: | or to take arms
that is the question: | against a sea of
Whether 'tis nobler | troubles,

in the mind to And by opposing

Célculo de tesdo 95:

suffer end them? To die:
The slings and to sleep; Max:
arrows of No more; and by a

outrageous fortune, | sleep to say we end

Creacion de tablas y formularios

Para crear una tabla, elija un método segin el
tamafo de las celdas de la tabla.

*

Columnas y filas: utilicelo cuando todas las
células de la tabla sean uniformes en altura y
ancho.

Filetes de tabuladores y parrafo: utilicelo
cuando las celdas de tabla posean alturas y
anchuras diferentes.

Para crear tablas usando columnas y filas:

1

Cree un bloque de texto.
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2 Especifique las coordenadas para la anchura 'y

altura de los bloques de texto en los campos de

entrada Dimensiones del Inspector de objeto,
active Mostrar borde y presione la tecla Intro.

Carnbiar :
1:10
to|10
r:[10
b:|10
[ Moztrar borde

3 Con el bloque de texto seleccionado, especifique
el nimero de columnas y filas y el espacio entre
ellas en el Inspector de columnas y filas de texto

y presione la tecla Intro.

Si se introducen valores en los campos de

entrada para la altura de columna y la anchura
de fila, se puede cambiar de tamafio a escala el

bloque de texto.

Colurinalz)

Altura:

o[-
i
4
i

Espaciado: (0,25

Filetes: q

Fila(z): |2
Grosor: | 1375

II

Espaciado: (0,25

Filetes: q

Flujo: -

5

4 Elija Altura maxima del menu desplegable de
columnas Filetes y Grosor maximo del de filas.

5 Para que aparezcan los filetes y el borde del

bloque de texto, utilice el Inspector de trazo para

aplicar un trazo al bloque de texto.

Desactive Mostrar borde en el Inspector de
objeto para ocultar el borde del bloque de
texto.

el texto.

Con la herramienta Texto, coloque un punto de
insercién en la primera celda de la tabla y escriba

Elija Texto > Caracteres especiales > Fin de
columna para ir a la celda siguiente si la celda
estd vacia.

Para dirigir el flujo de texto, haga clic en un
botén Flujo del Inspector de columnas de
ajuste al texto.

To be, or not | | mind to suffer

to be: thatis | | Theslings and
the question: | | arrows of
Whether 'tis | | outrageous
fortuns,

nobler in the

them? To die:
to sleep;

No more; and
by a sleep o
say we end

or to take arms
against asea of
troubles,

And by
opposing end

Para crear tablas usando tabuladores y filetes:

1

Arrastre con la herramienta Texto para crear un
bloque de texto del tamano de la tabla.
Flower Number Color
Camation 7,688 (20% lost due to spoilage)
Vellow with blue accents

Rose 10,735 Red
Tulip 34 Yellow

Arrastre y suelte tabuladores al comienzo y al
final de las columnas e introduzca texto.

Arrastre y suelte los tabuladores alineados a la
izquierda para definir el borde izquierdo de
cada columna. Coloque un punto de
insercién en el principio de la columna y
presione Tabulador. Aplique tabuladores para
ajustar el texto en el borde izquierdo y
derecho de las columnas que incluyen mds de
una linea de texto.

Flower Number Color
Camation 7,688 (20%  Yellow with blue accents

lost due to

spoilage)
Rose 10,755 Red
Tulip 34 Tellow
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3 Para modificar la distancia entre filas, seleccione
texto e introduzca valores para el espaciado
entre parrafos en los campos de entrada Arriba y
Abajo del Inspector de parrafos de texto.

Flower Number Color Espacio entre parrafo
Camation 7,688 (20%  Vellow with blue accents Arriba:
lost dusto o
speilage) o
Rose 10,735 Red
Tulip 34 Tellow

4 Elija en el menu desplegable Filetes del Inspector
de columnas y filas de texto para agregar lineas
por debajo de filas o columnas.

5 Para que los filetes y bordes de los bloques de

texto aparezcan, aplique un trazo con el
Inspector de trazo y active Mostrar borde del
Inspector de objeto.

Flower Number Color

Camarion 7,688 (20%  Yellow with blus
lost dueto  accents
spoilags)

Rose 10,755 Red

Tulip 34 Tellow

El campo de entrada Palabra muestra las
alternativas sugeridas. Introduzca una palabra de
reemplazo cuando la palabra correcta no esté en

la lista de sugerencias.

La lista de sugerencias muestra una

lista de posibles sustituciones de la

Para empezar una columna nueva, inserte un
tabulador en la regla de texto para definir el
borde de la columna. Para empezar una fila
nueva, presione la tecla Intro.

Flower Number Celor
Camarion 7,688 (20%  Yellow with blus
lost dusto  accents
spoilage)
Rose 10,755 Red
Tulip 34 Tellow
Periwinkle 1,200 Blue

Nota: Para crear un formulario, siga los procedimientos
utilizados para crear una tabla, pero deje los espacios en
blanco.

Utilidades de texto de FreeHand

Correccion ortografica

Para corregir ortogrdficamente un documento entero,
deseleccione todo el texto, elija Texto > Correccién

Haga clic en Comenzar para iniciar la correccion
ortogréfica. La etiqueta del botén cambia a
Ignorar. Haga clic para ignorar el caso actual de
una palabra sospechosa y continuar la correccion
ortogréfica.

Haga clic en Cambiar para
reemplazar la palabra sospechosa

Cambiar
con una entrada en el campo de

Comenzar

palabra sospechosa. [Abuman |

| Ahurnan -

: : Aman =

Visualice la palabra sospechosa y, ¥ =
si es pertinente, el tipo de error. L ——

Ahurnen —

Visualice la palabra sospechosa

Palabra encontrada: Hamam
dentro del texto que la rodea.

Harnarn

{(lgnorar todas | [Cambiar tedas] | entrada Palabra. La etiqueta del
botdn se convierte en Eliminar si la
@D palabra sospechosa esta repetida.
Ezpafiol VI .
= Haga clic para reemplazar todas las
Pl i cellamsi veces que aparezca la palabra
sospechosa.

Active para desplazar la vista del
documento y se muestre el texto

Haga clic para ignorar todas las casos

encontrado.

Haga clic para anadir la
palabra que aparezca en el
campo de entrada Palabra al
diccionario de usuario actual.

Elija Texto > Correccidén ortografica o utilice las
teclas Comando-Mayus-G (Macintosh) o
Control-Alt-S (Windows) para mostrar el panel
Correccién ortogréfica. Este panel busca y corrige
errores de ortograffa, mayusculas y palabras
repetidas.

en gue aparezca una palabra
sospechosa. La lista de palabras que
se ignoraran permanece activa hasta
que se salga de FreeHand.

Elija un diccionario de

correccion ortografica instalado

en este menU desplegable.

Para agregar palabras como nombres de
compafifas o términos técnicos al diccionario en
uso, escriba la palabra o nombre en el campo de
entrada Palabra y haga clic en Agregar. Si es
necesario, introduzca guiones de separacién
sildbica al escribir la palabra.
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Elija Archivo > Preferencias para mostrar las
preferencias de correccién ortogréfica.

# Deje sin activar Buscar errores en el uso de las
mayusculas para ignorar las mayusculas
durante la comprobacién ortogréfica.

& Deje sin activar Buscar palabras duplicadas
para ignorar las palabras repetidas durante la
comprobacién ortogréfica.

¢ Elija Como estdn escritas de forma que al hacer
clic en Agregar en el panel Correccién
ortogrdfica las palabras seleccionadas se escriban
exactamente como estdn dispuestas las letras
mayusculas en el campo de entrada Palabra.

Insercion de caracteres especiales

Elija de entre varios caracteres que no sean de
texto en el ment Texto > Caracteres especiales
para forzar retornos de carro e insertar espaciados
en el texto. Consulte “Visualizacién de simbolos
de texto orientativos” en la pdgina 182.

Nota: En el Editor de texto, active Mostrar invisibles
para mostrar todos los simbolos de texto insertados en
el texto.

Uso de comillas especiales

Marque la preferencia Texto > "Comillas
especiales” para escribir signos de comillas
curvadas con la tecla del signo de comillas rectas.
Elija de entre los signos de comillas especiales
predefinidas en el ment desplegable Definir

comillas.

Opciones de comillas especiales

Comillas Uso

om Estas comillas se utilizan
normalmente en holandés,
inglés, italiano y espafiol.

- Este estilo se utiliza ]
normalmente en danés, finésy
sueco.

- Las comillas inferior-superior se

s utilizan normalmente en checoy
en aleman.
" Este par inferior-superior es
T estandar en hungaro y polaco

para activar las comillas dentro
de otras comillas.

Los signos de comillas cheurén

O son una alternativa a las comillas
especiales en francés, griego,
italiano, noruego, ruso y
espanol.

Los signos de comillas cheurén

AR invertidos se utilizan mas
frecuentemente para indicar
comillas dentro de otras comillas
en danés, aleman y hungaro.

La comilla especial simple para cada estilo serd
una versién de un solo cardcter de las comillas
dobles. Para introducir la versién de comilla
simple de las comillas especiales seleccionadas,
presione la tecla apéstrofe. Por ejemplo, si ha
elegido « » en el ment desplegable Definir
comillas, al escribir ' (apéstrofe)

aparecerd como <>,

Nota: Para utilizar més de un estilo de comillas
especiales internacionales en un documento, cambie la
seleccién en el ment desplegable Definir comillas antes
de escribir unas comillas nuevas.

Comillas abiertas frente a comillas cerradas

FreeHand abre y cierra comillas especiales como
sigue:
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& Siunas comillas estdn precedidas por un
espacio en blanco u otras comillas abiertas, al
presionar la tecla de comillas rectas o
ap6strofe se escriben unas comillas abiertas.

# Si las comillas estdn precedidas por un
cardcter de texto, al presionar la tecla de
comillas rectas o apdstrofe se escriben unas
comillas cerradas.

Omision de las comillas especiales

Para escribir un apdstrofe o unas comillas rectas
sin cambiar la preferencia en todo el documento,
mantenga presionada la tecla Control y presione
el signo de apéstrofe o comillas. Utilice esto para
incluir signos de pies y pulgadas; por ejemplo, 5'
6" en un documento con comillas especiales.

Nota: En algunos teclados internacionales, al presionar
la tecla Control no se ignora la preferencia Comillas
especiales.

Busqueda y sustitucion de texto

Elija Edicién > Buscar y reemplazar > Texto o
utilice las teclas Comando-Mayus-F (Macintosh)
o Control-Alt-Z (Windows) para mostrar el panel
Buscar texto. Este panel localiza y reemplaza o
borra cualquier cardcter, palabra, frase o cardcter
especial en cualquier parte del documento. Busca
y reemplaza una frase de hasta 255 caracteres. Por
ejemplo, puede cambiar todas las expresiones
“lunes por la tarde” por “martes por la mafiana.”
Puede convertir en tabulador un cardcter especial,
como un espacio en blanco en documentos
importados, o reemplazar todos los guiones
dobles por guiones m.

El panel Buscar texto busca y reemplaza palabras
de acuerdo con la seleccién. Si no se ha
seleccionado nada, FreeHand busca en el
documento completo.

Nota: Cuando se termina Cambiar todas, aparece un
mensaje en la esquina inferior izquierda del panel Buscar
texto para indicar el nimero de veces que se ha
cambiado la palabra.

Para buscar y reemplazar texto:

1 Seleccione texto o bloques de texto y elija Edicion
> Buscar y reemplazar Texto para abrir el panel
Buscar texto.

2 Escriba el texto en los campos de entrada Buscar
y Cambiar a o elija en los menus desplegables
Caracteres especiales de cada campo.

3 Marque las casillas de verificacion apropiadas.

4 Haga clic en el botén Buscar y haga clic en
Cambiar para revisar todas las palabras del texto
o haga clic en Cambiar todas para buscar y
reemplazar todas las veces que aparezca el texto
en la seleccion o en el documento.

Para buscar y borrar texto, deje vacio el campo de
entrada Cambiar a. Si hace clic en Cambiar se
borrar4 el texto encontrado.

Para insertar un cardcter especial en los campos de
entrada Buscar o Cambiar a, elija su nombre de la
lista desplegable Especial o escriba su cédigo
directamente en el campo de entrada.

Nota: En el Editor de texto, active Mostrar invisibles
para mostrar todos los simbolos de texto insertados en
el texto. Consulte “Visualizacion de simbolos de texto
orientativos” en la pagina 182.
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Activelo para que se busque y reemplace
el texto exactamente como se introdujo.

Introduzca el texto que

desee localizar. — |
Introduzca el texto de Cambiar o [Especial <]
sustitucion. ——F |

Activelo para que se —— 1 Palabra completa [ Coincidir maydsiminds E P\iostrar seleceion

busquen y reemplacen
solo las palabras |

Buscar:

Elija caracteres
especiales.

Haga clic para buscar el texto en
el campo de entrada Buscar.

Haga clic para
reemplazar el texto
encontrado por el texto

del campo de entrada
Cambiar.

- Haga clic para cambiar este

texto en el campo de

completas, no texto que
no constituya palabras.

Visualice el texto encontrado

dentro del texto que le rodea.

Codigos de caracteres especiales

Elija Codigo Para buscar o reemplazar
Tabulador ~t Caracteres de tabulacion
Parrafo ~p Marcas de parrafo
Fin de columna ~d Signos de fin de columna
Fin de linea ~n Signos de fin de linea
Espacio ~S Espacios indivisibles
indivisible
Espacio m ~M Espacios m
Espacio n ~N Espacios n
Espacio fino ~T Espacios finos
Guion m Opcién- Guiones m
Mayus-
[guidn]
Guién n Opciodn- Guiones n
[quidn]
Guion de ~ Guiones de division
divisién [guion]
Signo de ~n Signos de intercalacién “ ™"
intercalacion
Cualquier ~@ Cualquier letra, nimero,
caracter caracter especial o espacio.
Por ejemplo, introduzca
"~ @bc" para encontrar
“abc”, “1bc” o “&bc”.
Nk

Cualquier letra

Cualquier letra del alfabeto.
Por ejemplo, introduzca
“c” *t" para encontrar
“bata” o “bota”.

entrada Buscar por el texto
del campo de entrada
Cambiar.

Activelo para que la vista del
documento se desplace y se muest
el texto encontrado en contexto.

Elija Codigo Para buscar o reemplazar
Cualquier ~# Cualquier nimero.
numero Por ejemplo, introduzca
“12 7~ #" para encontrar
cualquier nimero entre 120
y 129.
Espacio en ~w Cualquier combinacion de
blanco espacio en blanco distinta de

un caracter de un espacio,
incluidos: tabuladores,
espacios indivisibles,
espacios m, espacios ny
espacios finos.

Por ejemplo, introduzca

"~ w" para encontrar
espacios en blanco que
separen columnas de
ndmeros en un archivo de
texto importado. A
continuacion reemplacelo
con un caracter de
tabulacién (™ 1).

Busqueda y sustitucion de fuentes

Use Buscar y reemplazar Gréficos para localizar y
reemplazar fuentes, estilos y tamafios de punto.
Elija Edicién > Buscar y reemplazar > Grdficos,
utilice las teclas Comando-Opcién-E (Macintosh)
o Control-Alt-E (Windows) o haga clic en el
botén Buscar y reemplazar gréficos de la barra de
herramientas principal.
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Para seleccionar o reemplazar texto:

1

a

Abra la ficha Buscar y reemplazar y elija Fuente
en el menu desplegable Atributo.

Para encontrar texto con una fuente, estilo o
tamafio de punto particular sin reemplazar
estos atributos, haga clic en la ficha
Seleccionar para mostrar el panel Seleccionar
y elija Fuente del ment desplegable Atributo.

Elija Seleccién, Pagina o Documento en el menu
desplegable Cambiar en para definir el alcance
de la busqueda.

En la ficha Seleccionar, al elegir Seleccidn, la
etiqueta de la opcidn Agregar a la seleccién
cambia a Eliminar de la seleccién. Use esta
opcién para cancelar la seleccién de bloques
de texto que contengan una fuente
determinada entre los actuales objetos
seleccionados.

Elija las fuentes y estilos que desea buscar y
reemplazar utilizando los menus desplegables De
y A

Para ignorar la fuente y buscar y reemplazar
s6lo el estilo y el tamafio, elija Cualquier
fuente en el mend desplegable De (Windows)
0 Desde (Macintosh) y Sin cambios en el

mend desplegable A (Windows) o Hasta
(Macintosh).

Buscar y reemplazar graficos
J Buscar y resmplazar ISeleccionarI
Atributo Cambiar en:
Fuente b I Selecoitn b I
Dezde: Hazta:
Courier |v | |Geneva |v |
[Custauier s | [Sin cambios [~]
Min : Mz Cambiar :
| [=] [ [=] [ [~]

Introduzca valores en los campos de entrada Min
o Max para encontrar o seleccionar un tamano o
un rango de tamanos.

Para buscar o seleccionar un tamafio de punto
especifico, use el campo de entrada Min. Para
buscar o seleccionar un rango de tamanos,
introduzca valores en los campos de entrada
Min y Méx. Para ignorar el tamafio, deje estos
campos de entrada en blanco.

5 Para reemplazar o seleccionar atributos de texto,
haga clic en Cambiar en la ficha Buscar y
reemplazar o Buscar en la ficha Seleccionar.

El ndmero de objetos cambiados o
seleccionados aparece en la esquina inferior
izquierda de la ficha.

Si desea obtener mds informacidn sobre las
opciones disponibles en el panel Buscar y
reemplazar gréficos, consulte “Buscar y
reemplazar gréficos” en la pdgina 142.
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Impresion en FreeHand

La impresién desde FreeHand es directa, incluso
cuando se necesita una salida de calidad
profesional en alta resolucién. Las potentes
capacidades de preimpresién incluyen:

¢ Archivos PPD (PostScript printer description,
descripcién de impresoras PostScript). Asocie
la configuracién optimizada de una impresora
PostScript especifica con un documento.

# Archivos UserPrep. Solucione las limitaciones
concretas de periféricos de impresion de
calidad profesional.

& Presentacion preliminar. Vea y ajuste la forma
en que se imprimird un documento.

+ Configuracion de la impresora. Personalice la
configuracién de la impresora.

& Opciones de impresion. Determine cémo se
exportard o imprimird un documento final en
un periférico de salida PostScript.

¢ Impresion de archivos PostScript en disco.

Genere archivos PostScript para su proveedor
de servicios.

& Sobreimpresion. Sobreimprima el fondo, en
lugar de suprimirlo.

¢ Informe de un documento Genere una
descripcién detallada de un documento.

# Reunir para impresiéon. Redna todas las
imdgenes y fuentes externas necesarias para la
impresién del documento y coléquelas en una
ubicacién comun.

& Tamano. Cambie la escala horizontal y vertical
del documento al imprimir, dejando el
documento original sin modificar.

+ Soporte de DCS 2.0 Para obtener un
rendimiento éptimo en la impresién, genere
archivos separados previamente.

Seleccion de un periférico
de salida

Antes de imprimir un documento, determine el
tipo de periférico de salida que desea utilizar, en
base a los requisitos del proyecto. Hdgase las
siguientes preguntas:

o ;Cudl es el periférico final de salida?

Si necesita una reproduccién en color de alta
calidad o precisién, utilice un periférico de
salida PostScript de alta resolucién, disponible
por medio de una oficina de servicios, una
imprenta comercial u otro proveedor de
servicios.

& ;Cudles son las limitaciones de presupuesto?

Si trabaja con un presupuesto limitado, elija
los periféricos de salida disponibles en su lugar
de trabajo.

o ;Cudl es el plan del proyecto?

Un proveedor externo requiere coordinacién

Imprimir a Para

Una impresora  Imprimir pruebas iniciales de las
de escritorio de ilustraciones en blanco y negro o
300 a 1200 ppp color.

Una filmadora Imprimir en alta resolucion
ilustraciones preparadas para la
camara o separaciones de color

en papel o pelicula.

Sublimacién del  Imprimir pruebas de color en alta
tinte o periférico resolucion.

de pruebas de

alta resolucién

(como el

Matchprint de

3M)

Una cdmara Crear diapositivas de 35 mm de

las ilustraciones.

218 Capitulo 8



Lenguajes de descripcion de pagina

Un periférico de salida usa un lenguaje de
descripcién de pdgina para crear una imagen
sobre un medio como el papel. Al imprimir, el
software controlador de la impresora traduce el
documento en el lenguaje de descripcién de
pdgina comprensible por el periférico de salida.
Tres lenguajes habituales de descripcidn de pdgina
son: PostScript, Lenguaje de control de
impresoras (PCL, Printer Control Language) y
QuickDraw.

PostScript

El lenguaje PostScript, creado por Adobe Systems
para cumplir los requisitos de los artistas gréficos,
es el estdndar para autoedicién. Como el
PostScript es independiente de la resolucién y del
periférico, los mismos comandos de lenguaje
PostScript pueden imprimirse en periféricos
diferentes en diversas resoluciones. Muchas
caracteristicas de FreeHand usan utilidades
PostScript, incluyendo sobreimpresién, trazos y
rellenos Personalizado, Textura y Medios tonos.

El PostScript 3tiene tres versiones, Nivel 1, Nivel
2 y Nivel 3. El documento de FreeHand se
imprime con el Nivel 2 o con PostScript 3,
aunque la impresién es mds exacta cuando el
dispositivo de salida de impresién y el software del
controlador de impresora instalado admiten
PostScript Nivel 2. El PostScript Nivel 2 incluye
soporte para grificos mds complejos que el Nivel
1, asi como impresién mds rédpida de grdficos de
mapas de bits, motivos y medios tonos.

PCL y QuickDraw

El PCL, desarrollado por Hewlett Packard para
sistemas compatibles con MS-DOS y el
QuickDraw, desarrollado por Apple Computer
para Macintosh, son lenguajes de descripcién de
pdgina de utilidad general. A pesar de su amplio
uso, PCL y QuickDraw carecen de soporte para
muchas caracteristicas necesarias para los artistas
gréficos profesionales.

Los efectos que sélo estdn disponibles por medio
del lenguaje PostScript, como trazos y rellenos
PostScript o archivos EPS, no se imprimirdn en
periféricos de salida no PostScript. Como regla
general, un periférico de salida no PostScript sélo
imprime lo que se ve en pantalla.
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Configuracion (Macintosh)

El software del controlador de la impresora
seleccionado determina las opciones que aparecen
en el cuadro de didlogo Imprimir. FreeHand
admite la impresién con el controlador LaserWriter
8.4 o posterior. Elija Archivo > Imprimir, use
Comando-P (Macintosh) o Control-P (Windows)
o haga clic en el botén Imprimir de la barra de
herramientas principal para abrir el cuadro de

didlogo Imprimir.

Seleccione —

configuraciones
predeterminadas o
personalizadas.

Active para usar un
PPD o no active para
usar la configuracién

predeterminada.

Haga clic para
mostrar y seleccionar
los PPD disponibles.

Active para imprimir
una ilustracion
grande en secciones
de una pagina. Elija
segmentacion
Manual o
Automética.

Active para imprimir
sélo los objetos
seleccionados.

Vea el cuadro de
didlogo de
preferencias del
Administrador de
colores.

Haga clic para abrir
el cuadro de didlogo
Configuracién de
impresién.

Impresora: | AD_HPZ2nd i MacSOFTNET...

hdl

-[ FreeHand 9

¥

E1-5.4.3

Destino: mpresora «

Configuracion de impresidn:

H- +Normal

v|[ Configurar... ]

[ Utilizar PPD (1] Apple

Salida: @& Composicidn
Escala %: Variabl

Laser¥riter v23.0

H=f Mosaico Manual

=1 Sdlo objetos selecciona

]

os

rAdministrador de colores]..

J

) Separaciongs——

Irnpresoradpple Laseriwriter
w2Z.0; Tamafio: US Letter; Trama:
E01pi. 300dpi; Orientacidn:

Vea los ajustes
actuales de la
impresora, la

Automatica; Resolueidn: 300;
Mormal; Capas de primer plano
wizibles; Dividir trazados
complejos; Administrador de
colores : Minguno

Guardar ajustes

Cancelar] ” Imprimir]l

configuracién y el
Administrador de
colores.

| Elija Separaciones

para imprimir cada
tinta planay
cuatricromatica en
una pagina
diferente. Elija Por
composicién para
imprimir todos los
objetos en una
pagina.

- Vea el nombre del
PPD seleccionado.

- Elija Uniforme y escriba un porcentaje de escala para

imprimir una ilustracién mas grande o mas pequefna
que su tamano real. Elija Variable y escriba un valor
de porcentaje de escala distinto para las dimensiones
horizontal (x) y vertical (y) para imprimir una
ilustracién mayor o menor que el tamafio real. Elija
Ajustarse al papel para escalar cada pagina para que

se ajuste al area imprimible.

Este cuadro de didlogo aparece al utilizar el controlador PostScript LaserWriter version 8.5.1.
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Para una mayor personalizacién de la impresién,
abra los siguientes cuadros de didlogo desde el
cuadro de didlogo Imprimir:

¢ Configurar impresion: muestra una
presentacién preliminar del documento antes
de la impresién, y permite elegir el tamafio de
papel, la configuracién de las tintas y otras
opciones de preimpresién.

¢ Administrador de colores: los cambios
realizados en este cuadro de didlogo se reflejan
en el panel Colores del cuadro de didlogo
Preferencias. Estas preferencias no se guardan
como parte de Configuracién de impresidn.
Para obtener mds informacidén, consulte
Capitulo 9, “Administrador de colores”

Impresion en una impresora no
PostScript

En el caso de una impresora no PostScript, las
opciones disponibles dependen de la impresora
elegida en el Selector.

Elija Archivo > Imprimir, use las teclas Comando-
P (Macintosh) o Control-P (Windows), o haga
clic en el botén Imprimir de la barra de
herramientas principal para abrir el cuadro de
didlogo Imprimir. Elija Archivo > Configurar
pdgina para abrir el cuadro de didlogo Ajustar
pdgina y personalizar las opciones de impresién.

StyleWwriter 1200

Copias: lil Paginas: ® Todas (O Desde: l:lHasta l:l m

Calidad: (3 Alta @ Normal ) Borrador

Tipo de papet Normal ]
magen] Grises ]

Notincacion/_Nngwms—~]

Escala: Uniforme v 100 P o) i

o P

[ 56lo objetos seleccionado:[] Convertir texto

Administrador de colores...

Las opciones situadas por encima de la linea estdn
definidas por el controlador de la impresora. Las
opciones situadas por debajo de la linea son
espectficas de FreeHand.

Opciones habituales de impresoras no

PostScript

Use Para

Calidad Determinar la calidad de impresién.

Paginas Imprimir todo el documento o un
rango especifico de paginas.

Copias Especificar el nUmero de copias.

Orden inverso

Impresion en
escala de
grises

Tamaho

(especifica de
FreeHand)

Segmentar

(especifica de
FreeHand)

Sélo objetos
seleccionados

(especifica de
FreeHand)

Convertir
texto

Administrado
r de colores
(especifica de
FreeHand)

Presentacién
preliminar

(especifica de
FreeHand)

Determinar el orden de impresion de
las paginas del documento.

Imprimir un documento a color en
escala de grises.

Imprimir una ilustracién mayor o
menor del tamano real (Uniforme);
imprimir una ilustracion con
dimensiones horizontal (x) y vertical
(y) mas grandes o mas pequenas que
el valor real (Variable); escalar cada
pagina para que se ajuste al area de
impresion (Ajustarse al papel).

Imprimir una ilustraciéon grande en
secciones de una pagina. Elija
Segmentar Manual o Automatica.

Imprimir solamente los objetos
seleccionados.

Convertir texto en objetos durante la
impresion.

Abrir el cuadro de didlogo
Preferencias del Administrador de
colores.

Abrir el cuadro de didlogo
Presentacion preliminar.
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Configuracion (Windows)

El software del controlador de la impresora
seleccionado determina las opciones que aparecen
en el cuadro de didlogo Imprimir. Elija Archivo >
Imprimir, use las teclas Comando-P (Macintosh)
o Control-P (Windows) o haga clic en el botén
Imprimir de la barra de herramientas principal
para abrir el cuadro de didlogo Imprimir.

Imprima todo el documento, la
pagina actual, un rango de
paginas o los objetos
seleccionados.

Elija configuraciones
predeterminadas o
personalizadas.

Sirve para visualizar y elegir los PPD
disponibles.

Active para usar un PPD o deje sin

Vea el nombre del PPD seleccionado

Vea la configuracién actual

elegida en los cuadros de
didlogo Especificar Impresora,
Opciones de impresion y
Administrador de colores.

Especifique el
numero de copias.

Elija Separaciones
para imprimir cada
tinta plana y
cuatricromatica en

| miprimir una pégina diferente.
~ |Impresora Elija Por cc_)m_p?sidcién
[HP Laserl et 55i/55i MIPS en \hadelaice2 = | Pibpiedades.. | fgasrg&g%';g; oo

pagina.

—Intervalo de paginas
* Todas

I~ Objetos seleccionados

= Pagina actual

= Paginas: |1

Copias

Mdmero de copias: |1

' Por composicion '€ Por separacion

™ Imgrirnir & archiva [ Corerti e

onfiguracion de impresicn; I HORMAL

activar para usar los valores ]
predeterminados. C
Utilizar PFD: . |

si esta seleccionada Utilizar PPD.

Administrador de colores...

j Configurar... |

Haga clic para abrir el
cuadro de didlogo

Sirve para mostrar el cuadro de —| — Tamafio %

didlogo de preferencias del
Administrador de colores.

Elija Uniforme y escriba un
porcentaje de escala para imprimir
una ilustracion mas grande 0 més
pequefia que su tamano real. Elija

Variable y escriba un valor de
porcentaje de escala distinto para
las dimensiones horizontal (x) y
vertical (y) para imprimir una
ilustracién mayor o menor que el
tamanio real. Elija Ajustarse al
papel para escalar cada pagina
para que se ajuste al area
imprimible.

Unifarme A

[0 |

Separaciones
magenes
Tamatio del papel

— Segmentar

Siiperpozicion: |15

I, Segmentar. IManuaI 'l

puntos

4]

- Archiva UserPrep: UszerPrep

i Adminiztrador de colores: Tablas de col

Configuracién de
impresion.

— Active Imprimir a
archivo para crear un
archivo PostScript.

Vea los ajustes
actuales elegidos en
los cuadros de
didlogo
Configuracién de

| »

Cancelar |

Aceptar

impresién, Opciones

A I de impresién y

Administrador de

Active para imprimir una ilustracion
grande en secciones de una pagina.
Elija segmentacion Manual o

Automatica.

Este cuadro de didlogo aparece al imprimir en una impresora PostScript.

Para una mayor personalizacién de la impresién,
abra los siguientes cuadros de didlogo desde el

cuadro de didlogo Imprimir:

colores.

Haga clic para mostrar
la Ayuda de FreeHand.

# Propiedades de la impresora: las opciones de
este cuadro de didlogo dependen de la impresora
seleccionada. Las opciones mds habituales son el
cambio de la orientacién y del tamafio del papel.
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¢ Configurar impresién: muestra una
presentacién preliminar del documento antes de
la impresién, y permite elegir el tamafo de papel,
la configuracién de las tintas y otras opciones de
preimpresion.

¢ Administrador de colores: los cambios
realizados en este cuadro de didlogo se reflejan en
el panel Colores del cuadro de didlogo
Preferencias. Estas preferencias no se guardan
como parte de la Configuracién de impresién. Si
desea obtener mds informacién, consulte
Capitulo 9, “Administrador de colores”

Impresidn en una impresora no
PostScript

Elija una impresora no PostScript de una de las
siguientes ubicaciones:

Imprima todo el documento,
la pagina actual, un rango de
paginas o los objetos
seleccionados.

o Del mend desplegable Impresora del cuadro
de didlogo Imprimir

¢ Del cuadro de didlogo Archivo > Especificar
impresora

& Del sistema operativo Windows

Nota: Para obtener mas informacién sobre la eleccion
de una impresora, consulte el manual del sistema
operativo.

Elija Archivo > Imprimir, use Comando-P
(Macintosh) o Control-P (Windows) o haga clic
en el botén Imprimir de la barra de herramientas
principal para abrir el cuadro de didlogo
Imprimir.

Vea la configuracion actual elegida en los cuadros de diélogo Especificar Impresora,
Opciones de impresion y Administrador de colores. Elija una de las impresoras
disponibles. FreeHand guarda la opcion con el documento o plantilla.

Vea las propiedades de la
impresora actual.

Lotus Print-To-Fax en LFS:

|
Fropiedades... |
Copiaz

—Ilntervalo de paginas
i+ Todas

™ DObjetos seleccionados

=~ Pagina actual

i Paginas: I‘I

Especifique el nimero
J_ de copias.

Momera de copias: I‘IL

¢+ Por composision &P cepaicing Convierta texto en
objetos durante la

impresion.

™ Imprimir & archiva [T Converti texto

[EariaUrasian de MEresi: I +MIORMAL

I= | UtizanPRD: L]

Sirve para mostrar el cuadro de
didlogo de preferencias del
Administrador de colores.

Administrador de colores...

— Tamafio %
Elija Uniforme y escriba un ——- |unifo,me vl

porcentaje de escala para imprimir I—
100

pequefa que su tamano real. Elija
Variable y escriba un valor de
porcentaje de escala distinto para
las dimensiones horizontal (x) y
vertical (y) para imprimir una

una ilustracién mas grande o mas
— Segmentar

w

I Sggmentar:lManual 'I
pErposician: I‘IS puntos

ilustracién mayor o menor que el
tamario real. Elija Ajustarse al
papel para escalar cada pagina
para que se ajuste al area

Aceptar I

j MuTstra. . |

Abra el cuadro de didlogc

Presentacion preliminar.
----- Imprezora no PostScript

Active Imprimir a archivo
para crear un archivo de
salida.

Haga clic para mostrar la
Ayuda de FreeHand.

A_lguda_|_

Cancelar |

imprimible.

Active para imprimir una ilustraciéon grande en
secciones de una pagina. Elija segmentacién Manual

o Automatica.
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Uso de la presentacion
preliminar

Use la presentacién preliminar para ver cémo se
imprimird un documento con la configuracién
actual en el papel seleccionado y para ajustar esta
configuracién. Elija Archivo > Imprimir o use
Comando-P (Macintosh) o Control-P
(Windows). Para impresoras PostScript, haga clic
en el botén Configurar para abrir el cuadro de
didlogo Configuracién de impresién.

Para impresoras no PostScript, haga clic en
Presentacién preliminar (Macintosh) o Muestra
(Windows) para abrir el cuadro de didlogo
Presentacién preliminar. Elija Orientacién
Automdtica para imprimir pdginas verticales (a lo
largo) y horizontales (a lo ancho) en el mismo
documento.

Con Segmentacién automdtica activado en el
cuadro de didlogo Imprimir, debajo de la ventana
de la presentacién preliminar aparece un rétulo
indicando Segmentacién automdtica. La
Segmentacién manual muestra el documento en
la presentacién preliminar. que muestra el punto
cero y todo lo que se imprimird por encimay a la

derecha de ¢l.

FreeHand adapta la presentacién preliminar a las
elecciones de salida. Por ejemplo, si elige Ajustarse
al papel en el menu desplegable Tamafio
(Windows) o Escala (Macintosh) del cuadro de
didlogo Imprimir, la presentacién preliminar
modifica la pdgina seleccionada y la muestra en
pantalla con el tamafio correcto.

Configuracién de impresion: |+|| +Narmal - I
O utilizar FFD
Archivo UserPrep: | Hyphen.prp * I

Las marcas de recorte sélo estan
disponibles para impresoras
PostScript.

Las marcas de registro sélo estan
disponibles en impresoras
PostScript.

El 4rea imprimible est4 definida en el
PPD o controlador de impresora
seleccionada y esta limitada por la
pégina del documento. Un limite
orientativo muestra lo que imprimira

El area de sangrado solo aparece si
el sangrado es mayor que 0 (cero).

El 4rea de papel de la impresora
muestra el tamario de papel
seleccionado.

en el papel seleccionado.

E D 1 * || Presentacion =
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Los cambios realizados en las fichas Separaciones,
Imdgenes o Tamafo del papel del cuadro de
didlogo Configuracién de impresién actualizardn
la presentacién preliminar. Por ejemplo, al pasar
de Emulsién arriba a Emulsidn abajo, la imagen
del 4rea de presentacién preliminar se refleja
horizontalmente, indicando que ahora la
emulsién se encuentra en la parte inferior. La
imagen negativa no se muestra en la presentacién
preliminar.

Configuracion de impresion

Configuracian de impresion: %] +Normal

O Utilizar PPD Maress y etiguetas

#rchivo UssrPrep: [ Huphen.prp = [ Nombres de Tas separasiones

[ Fecha y nombre del archive

=] [Ssparsciones] magenes | Tamaio de1 paps1 |

- P [ Marcas de recorte

[ Mareas de registro

Opciones de a imagen
@ Emulsién arriba @ Imagen en positivo
© Emulsién abajo © Imagen en negativa

DOpsiones de impresitn PostSoript

Objetes: B Incluir capas invisibles
Dividiv trszados compleos

Imagenes: [ Predeterminads (Binariol ~

O Incluir comentarios OPI

[ Convertir RV a cuatrisromia

Fredeterminad | Mimero méxima de colores
Predetermina | = | Unifermidad

PSS - --------

EIER[1 - [ eresentasion - |

((Ayuda ] (cancelar) [ ok )

Configuracion de impresion

Configuracién de impresien: (3] +Normal

O utilizar PPD Marcas y tiguetas

Archivo UssrPrep: [ Huphen.prp = [ Nombres de Tas separaciones

[ Fecha y nombre del srchive

=] [Separacionss] Imagenes [ Tamario del pael

[ Maress de revorte
[ Marsas de registro
Opoiones de 1a magen
O Emulsién arriba @ Imagen en pesitive
@ Emulsion abajo © Imagen en negative

Dpeiones de impresién PostSoript

Dividiv trazsdos complajos

Imigenes: [ Predeterminada (Binario) ~

O Incluir comentarios OPI

'
'

'

'

'

'

'

'

'

e Objetos: B Incluir eapas invisibles
'

'

'

'

'

'

' [ Gonwerti- R A a custrisromia
'

Predetermina |« | Mimers méxime de colores

Fredetermina | =] Uniformidad

BR[| erezentain - |

(Ayuda ) (cancetar) [ ok ]

Si se elige la opcidn Emulsion abajo, la imagen en el
drea de presentacion preliminar cambia.

Cambio de la posicion de un documento

Al mover el documento en el 4rea de presentacién
preliminar, cambia el lugar en que se imprime la
imagen en el papel s6lo durante una sesién de
impresién determinada. El documento guardado
no se altera.

Al senalar el drea de presentacién preliminar, el
cursor se convierte en una mano. Utilicela para
cambiar la posicidn de los objetos en el papel para
la impresién.

La flecha Repetir aparece cuando se sefiala la zona
gris de la mesa de trabajo de la presentacién
preliminar. Haga clic en la flecha Repetir para
volver a la ubicacién original.

Cambio de los modos de visualizacion

Hay tres formas de ver un documento en el 4rea
de presentacion preliminar:

& Vista en X: muestra la pdgina con una X y el
sangrado. Elija esta opcién para acelerar la
apertura del cuadro de didlogo Configurar
impresién.

# Esquema: muestra los objetos en la pdgina en
modo Esquema.

& Presentacién preliminar: muestra los objetos
en la pdgina como se imprimirdn.
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Configuracion de las
opciones de

preimpresion PostScript
Haga clic en Configurar del cuadro de didlogo
Imprimir para abrir el cuadro de didlogo
Configuracién de impresién. Escoja entre

predefinir configuraciones o crear configuraciones
de impresién personalizadas y gudrdelas.

Haga clic para guardar las
configuraciones personalizadas.

Conmuta entre un PPDy —— |

Elija archivos de configuracion
predeterminados o personalizados.

Seleccione las opciones

los valores [ =——————— tenfiguracign de imnfesian de impresion de
predeterminados. | separaciones.
Cefifigur acitn de impresion: [3][+horma = | [Separaciones [Imggenes | Taraio del papel |
0O utiljzsr P 6
e v TR 1 | oo Cuando estd seleccionado

Haga clic para Climprimir tintss glanzs como coleres cuatr un PPD, seIeCC|_one e!
P L e | Supsrsomnes tamano y la orientacion
v - thagenta = del papel.

Vea el nombre del PPD v-a i pap
. - . v = a5 . legro . .
seleccionado. Defina las opciones para
. ) imprimir y exportar.
Seleccione un archivo : =
., 4 Trams de medios tonos: -
Vea una presentacion ! nr——
preliminar del s fas -
Exctender: puntas
Seleccione la pagina que ——EET <~ Trmms
[Ayuga ) (cancetar) [ ok ]
1

Elija Vista en X, Esquema o
Presentacion preliminar para
determinar el nivel de detalle

del

area de presentacion preliminar.

Selecciéon de un PPD

Los archivos de descripcién de impresoras
PostScript (PPD) contienen configuraciones de
impresién optimizadas para impresoras PostScript
especificas. Solucione comportamientos de
impresién inesperados eligiendo el PPD adecuado
a su periférico de salida. Los resultados de
impresién son mejores si utiliza la informacién de
los PPD.

Haga clic para ver la
Ayuda de FreeHand.

La utilizacién del archivo PPD correcto permite
que FreeHand admita mayor nimero de
caracteristicas de un dispositivo de impresién
especifico. Se encuentran disponibles los tamafios
de papel Personalizado o Transverso y otros
tamafos de papel predefinidos. Los archivos PPD
contienen informacién de tramas optimizadas
para las impresoras relacionadas: valores de
densidad de pantalla y de un dngulo de trama
personalizados para cada tinta cuatricromdtica y
para cada tinta plana. Estas tramas optimizadas
producen los mejores resultados posibles al
imprimir separaciones de color en filmadoras
PostScript. Los valores especificos varfan en los

PPD.
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Para usar un PPD, elija Utilizar PPD en el cuadro
de didlogo Imprimir o en el cuadro de didlogo
Configuracién de impresién. Haga clic en el
botén de edicién para elegir entre los PPD
disponibles. El nombre del PPD seleccionado
aparece a la derecha del botén de edicidn. Si no
elige Utilizar PPD, FreeHand utiliza los valores
predeterminados de la impresora seleccionada,
que limitan la eleccién de tamafios de pap el.

Al elegir un PPD se asocia con el documento
hasta que desactive la opcién Utilizar PPD, o
hasta que seleccione un archivo PPD diferente.
FreeHand usar4 la informacién del PPD cuando
imprima.

En Macintosh, si al utilizar una impresora
LaserWriter 8.4 o posterior no se activa la opcién
Utilizar PPD, se utiliza la informacién
predeterminada del PPD seleccionado con el
Selector.

Operaciones con archivos UserPrep

Incluidos con FreeHand hay varios archivos
UserPrep disefiados para ayudarle a personalizar
FreeHand para impresiones finales en periféricos
de salida especificos.

Elija de la lista de archivos instalados que
contienen el cédigo de PostScript del mend
desplegable Archivo UserPrep del cuadro de
didlogo Configurar impresién para modificar la
impresién en impresoras PostScript. Elija
Ninguno para imprimir sin Archivo UserPrep.
Para imprimir en la mayorfa de las impresoras de
sobremesa no necesita un archivo UserPrep.

En Macintosh, estos archivos se encuentran en la
carpeta UserPrep, situada en la carpeta de la
aplicacién de FreeHand. En Windows, los
archivos UserPrep (.PRP) residen en la carpeta
FreeHand 9\Espafiol \Userprep.

Para obtener informacién completa sobre los
archivos UserPrep disponibles y sobre su uso,
consulte el archivo Léame UserPrep, situado en la
carpeta de la aplicacién. Este archivo cuenta con
un resumen de cada archivo UserPrep.

Configuraciones de impresion

Elija un archivo de configuracién de impresion en
el mend desplegable o haga clic en el botén mds
(+) para guardar su configuracién personalizada.
Guarde el archivo en la carpeta FreeHand
9\Espafiol\Configuracién\PrintSet para que
aparezca en el ment desplegable de
Configuracién de impresién.

Si ha modificado un archivo de configuracién de
impresidn realizando cambios en el cuadro de
didlogo Configuracién de impresién, un simbolo
mds (+) precede al nombre del archivo en el ment
desplegable Configuracién de impresién. Para
restablecer la configuracién sin modificar, elijala
en el mend desplegable. Si no se restablece la
configuracién sin modificar, indica que el PPD se
ha movido o no estd disponible. Cada
configuracién de impresidn es un archivo distinto
almacenado en la carpeta PrintSet. Para eliminar
un archivo de configuracién de impresidn,
bérrelo.

Los cambios de la configuracién del cuadro de
didlogo Imprimir y en la seccién Separaciones
(tinta) del panel Separaciones (Macintosh) o Por
separacién (Windows) no se guardan como parte
de los archivos de configuracién de impresidn.

Elija entre las opciones de preimpresion
disponibles en los tres paneles del cuadro de
didlogo Configuracién impresién:

# Separaciones: seleccione las opciones de
impresién de separaciones.

& Imagenes: defina las opciones de salida para
imprimir y exportar archivos.

# Tamano del papel: seleccione el tamafio y la
or ientacién del papel.
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El panel Separaciones

JSeparacionesI Irndgenes I Tarnaiio del papel I

) Composicidn
& Separaciones

Oimprimir tintas planas come colores cuatricromaticos

F O Angulo Separaciones

¥ — 15 Cian -
W — 75 I ragenta [
v — 0 Amarille

W — 45 I Negro

[~
Trama de medios tonos : | &0 1pi / 300 dpi -
[ lanorar objetos
Transferir funcién:
Extender: u puntos

Use Para

Trama de medios Mostrar los valores densidad de pantalla

tonos (Ipp) y resolucion (ppp) optimizados del
archivo PPD seleccionado. Algunos
periféricos admiten valores
personalizados para la densidad de
pantalla y la resolucién. Elija Otros para
introducir valores personalizados.

Ignorar objetos  Ignorar los valores de medios tonos de
nivel de objetos durante la sesion actual
de impresion.

Transferir Enumerar las funciones de transferencia

funcién disponibles. Use estas funciones para
modificar los valores de los puntos de
medios tonos. Las opciones se basan en
el PPD seleccionado.

Alargar los limites de todos los trazos y
rellenos bésicos para compensar ligeros
fallos de registro.

Extender

Use Para

Composiciéon o Determinar si cada tinta se imprimira en

Separaciones una o en varias paginas. Use
Composicién para imprimir todo en una.
Use Separaciones para imprimir cada
tinta plana y cuatricromatica en una
pagina distinta.

Imprimir tintas ~ Convertir todos los colores de tinta plana
planas como en su equivalente CMAN mas proximo en
colores el momento de la impresion. El
cuatricromaticos documento no se altera.

La columna P Indicar que se imprimira una separacion
(Macintosh) o |  para esa tinta. Cuando aparece una
(Windows) de la marca de verificaciéon en esta columna, se
lista de tintas imprimira la tinta. Un guién indica que la
Separaciones tinta no se imprimira.

La columna O Indicar que una tinta se sobreimprimira.

(Macintosh) 0 S Una marca de verificacién indica

(Windows) de la  sobreimpresién y un guioén la anula. Las

lista de tintas anulaciones a nivel de objetos no se

Separaciones reflejan. Un rombo indica que se ha
definido un umbral de sobreimpresion
para una tinta especifica. Haga clic para
cambiar el estado.

La columna

Angulo de la
lista de tintas
Separaciones

Mostrar el angulo de trama de una tinta.
Haga clic para cambiar el angulo.

Densidad de pantalla

La densidad de pantalla, medida en lineas por
pulgada (Ipp), es el ndmero de lineas o filas de
puntos de medios tonos impresos por cada
pulgada de la pdgina. Una alta densidad de
pantalla produce puntos mds juntos, creando
colores e imdgenes distintos y perfilados. Una baja
densidad de pantalla produce puntos mds
separados, creando un efecto mds ba sto.

Como los distintos tipos de papel absorben las
tintas de forma diferente, las caracteristicas del
papel y de la impresora, junto con las elecciones
de disefo, determinan la densidad de pantalla que
debe utilizar.
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Indicaciones para especificar las densidades
de pantalla

Densidad de pantalla  Tipo de impresion

(Ipp)

De 65 a 85 Los periddicos y carteles de puntos
de compra aparecen en materiales
absorbentes no satinados

De 90 a 133 Publicaciones de compaiiias,
encartes sueltos o cupones de
periédicos en material satinado

de 133 a 150 Menus, revistas de viajes o

anuarios en materiales satinados
de calidad media o alta

Por encima de 150 Libros de lectura, grabados de
calidad de museo, reproducciones
de obras de arte, folletos de
promocion de vehiculos o
informes anuales en material
satinado de alta calidad en
impresoras de alta precision

Densidades de pantalla para imagenes en
escala de grises

Al aumentar la densidad de pantalla para una
resolucién determinada, disminuye el nimero
mdximo de grises disponibles. El mdximo niimero
de grises que se puede producir en una imagen
usando PostScript Nivel 1 es 256. El nimero
méximo de grises que se puede utilizar en rellenos
Gradiente o en fusiones, depende de la capacidad
del periférico final de salida y del nimero mdximo
de fases.

Con la resolucion  Use la densidad Para imprimir este

(ppp) de pantalla niimero de grises
(Ipp)

300 de 53 a 60 de 26 a 33

600 de 71 a85 de51a72

1200 6 1270 de65a128 de89a 256

2400 6 2540 de90a 150 256

3386 6 3600 de 150 a 300 de 128 a 256

Medios tonos a nivel de objeto

Para aplicar dngulos y densidades de pantalla a nivel
de objeto, selecc ione un objeto, elija

Ventana > Paneles > Medios tonos, introduzca un
dngulo de trama y una frecuencia de trama y presione
la tecla Intro. Los valores introducidos en el panel
Medios tonos anulan los ajustes de nivel de tinta de
ese objeto. Es importante recordar que una
frecuencia de trama de menos de 20 Ipp puede
producir errores PostScript.

Ademds de ajustar el dngulo y la frecuencia de trama,
puede aplicar formas especiales de puntos de medios
tonos. Las opciones son Predeterminada, Punto
redondeado, Linea y Elipse. Aunque puede ajustar los
4ngulos y densidades de pantalla para imdgenes a
todo color, cada separacion de la imagen se imprime
con el dngulo y la densidad especificados. Esto puede
producir efectos muaré al imprimir en una impresora
comercial.

Medios tonos |

Trama:

Punto redondeado

Angulo:

B

Frecuencia:

[

Si el periférico de impresién no reproduce el medio
tono especificado, active la configuracién del
controlador, tal como PostScript Nivel 1, Escala de
grises mejorada u otros pardmetros especificos de la
impresion que pueden interferir con los medios
tonos a nivel de objetos de FreeHand.

Por ejemplo, al imprimir en una filmadora que utilice
una resolucién de pantalla de una marca comercial,
como por ejemplo Balanced Screening Technology
de Agfa, los valores introducidos pueden quedar
superados por la configuracién de niveles de tinta o
producir errores PostScript.

Para restablecer los valores predeterminados de
4dngulo y frecuencia de medios tonos, retroceda para
borrar los campos de entrada y presione la tecla Intro.

Nota: Si tiene problemas de impresion, utilice Buscar y
reemplazar gréaficos para buscar medios tonos a nivel de
objeto o elija Ignorar objetos en el panel Separaciones
del cuadro de didlogo Configuracién de impresion.
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El panel Imagenes

|Separaciones| Inndgenes | Tamafio del papel |

El panel Tamano del papel

Separacionesl Irngenes ITamaﬁo del papel I

Marcas y etiquetas Tamafio: [ Carta UBA ~|
[ Mombres de las separaciones a1z % 792 puntos
[ Fecha y nombre del archive
[ Marcas de rec.orte Orientacion: [ automdtica
[ Marcas de registro o) e
Opciones de 1a imagen O Horizental
> Emulzion arriba @& Imagen en positivo
& Emulsion abajo 2 Imagen en negativo
Opciones de impresidn PostSeript
Objetos: [ Incluir capas invisibles
[ Dividir trazados complejos
Imagenes : | Predeterminado (Binario) R
O Incluir comentarios 0P
[ Convertir RY& a cuatricromia
: Namero mdxime de colores
[Fredetermina [ | uniformidad
Use Para Use Para
Marcas y Agregar a la impresion los nombres de las Tamano Enumerar los tamanos de papel
etiquetas separaciones, el nombre y la fecha del disponibles para el PPD seleccionado. Este
archivo, las marcas de recorte y las marcas menu desplegable no esta disponible si no
de registro, de acuerdo con las opciones hay un PPD seleccionado.
elegidas. Elija un tamafio de papel Debajo de la lista aparecen la altura'y
bastante grande para acomodar estas anchura del papel elegido.
marcas, que se imprimen fuera del borde
de la pagina del documento. . .
Transverso Girar todo el documento (incluyendo las
i . . . marcas de recorte, los &ngulos de las
Emulsion arriba  Controlar si la emulsion se encuentra tramas de medios tonos, etc.) 90° a la
y Emulsién encima o debajo cuando se mira por el hora de imprimir en el papel o pelicula de
abajo lado correcto de lectura de la pelicula. la filmadora.
. . . Transverso esta disponible cuando se
Imagen en Controlar si el documento se imprime en utiliza una filmadora que admite tamafos
positivo e la pelicula como una imagen positiva o de pagina personalizados.
Imagen en negativa.
negativo ) i . . .
9 Orientaciéon Controlar si el documento se imprime en
. . o el papel seleccionado con orientacion
Opciones de Los archivos con datos binarios vertical u horizontal.
impresitn colficaros son més peauenos y e 2 Automiticscuando o documerto
) Pt pri . tenga paginas con diferentes tamafios y
Numero Macintosh, pero causan errores PostScript : :
" . - - orientaciones.
maximo de cuando se imprimen desde Windows.
coI_c;res Yd d Esta seccion aparece duplicada en el
Uniformida cuadro de didlogo Archivo > Opciones de
impresion.

Para obtener informacion completa sobre
estas opciones de preimpresion, consulte
“Seleccion de opciones de impresion” en

la pagina 238.
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Seleccion del tamano de papel correcto

La lista Tamafio muestra los tamafios de papel
definidos en el archivo PPD seleccionado. Si la
impresora seleccionada admite tamafios de papel
personalizados, estén disponibles Personalizado en el
mend desplegable de tamafios de papel y la casilla de
verificacién Transverso. La mayoria de las filmadoras
definen tamafios de papel regulares y tamafios de
papel Transverso, que son tamafios de papel girados
90°. Al imprimir un documento en paralelo a la
trayectoria del papel, se suele desperdiciar una
cantidad sustancial de pelicula o papel a los lados de
la imagen. Las pdginas transversales se imprimen
perpendicularmente a la trayectoria del papel. En
una determinada longitud de papel o pelicula caben
mds pdginas transversales, desperdicidndose menos
material a los lados de la imagen.

Nota: Aseglrese de que la pagina se ajusta
completamente en el medio de la filmadora con
orientacion transversal.

-Iﬂlg—-‘—- -l——T

1R ||_u|

1 o I
Carta Carta

= i

== __l

Personali Personali
"'yl E!
T g []] R |
Personalizado Personalizado

Orientacion vertical Orientacion horizontal

& /
&)
P
e
(7 4
&)

Transverso sin
activar

Activado como
transverso

En general, se imprime en un tamafio de papel
que se adapte a su mayor tamafio de pdgina. Sin
embargo, al imprimir separaciones, puede incluir
sangrados, el nombre del archivo, el nombre de
separacién y las marcas de recorte (lo que significa
que debe usar un tamafio de papel mayor que el
tamafio de las pdginas).
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Calculo del tamano del papel

Para imprimir Aumente el tamano del papel

Dos veces el tamano del
sangrado de alto y ancho.

Objetos sangrados

Marcas de recorte 36 puntos o 0,5 pulgadas o

12,7 mm de alto y ancho.

Nombres de las
separaciones

9 puntos o 0,125 pulgadas o
3,2 mm de alto.

Nombre y fecha del 9 puntos o 0,125 pulgadas o
archivo 3,2 mm de alto.

La impresién de un objeto en el borde de la
pdgina impresa requiere la creacién de un
sangrado. Los sangrados aseguran que, cuando se
disponga el papel impreso, la tinta se extienda

hasta el borde del papel.

Sobreimpresion

Cuando un objeto coloreado se superpone a otro,
se eliminard la porcién superpuesta al imprimir
las separaciones, a menos que esté activada la
sobreimpresién. Esta anulacién puede producir
un pequefio borde blanco entre los objetos que se
superponen, a consecuencia de un mal registro.
Para identificar fécilmente en pantalla los objetos
sobreimpresos, active la preferencia
Visualizacién > “Mostrar objetos sobreimpresos”.
En la pantalla aparecerdn letras O indicando los
objetos sobreimpresos. Use Buscar y reemplazar
gréficos para localizar los objetos definidos para
sobreimpresién y para desactivar la
sobreimpresion para estos objetos.

Si quiere que un EPS se sobreimprima en otra
aplicacién, active la opcién Sobreimpresion al
exportar como EPS un objeto con una tinta
plana. En caso contrario, el EPS anulard el fondo
al situarlo en la nueva aplicacién.

Otra forma de compensar los problemas de
registro es el reventado. Hable con el proveedor
de su impresora para saber si debe sobreimprimir
o hacer reventados y qué configuracién debe usar.
Consulte “Reventados” en la pdgina 234.

En general, use la sobreimpresién cuando quiera
imprimir una tinta plana directamente sobre un
objeto subyacente o sobre un color de fondo.
También puede utilizar la sobreimpresién para
agregar de forma barata una tercera tinta plana a
un documento de dos colores. Por ejemplo, la
sobreimpresion de una tinta plana roja sobre un
fondo amarillo produce naranja en esa zona, sin
afectar al rojo y amarillo de las demds zonas. Se
obtienen mejores resultados sobreimprimiendo
un color oscuro sobre un objeto o fondo de color
claro.

Anulacién Sobreimpresion

FreeHand puede sobreimprimir los siguientes
tipos de objetos:

Objeto Estado
predeterminado de
sobreimpresion

Active la opcion
Sobreimpresion en el

Texto de Tinta negra para
bloques de  sobreimpresion
texto

Inspector de relleno

Rellenos de Desactivado
bloques de
texto

Inspector de relleno

trazo Basico Desactivado Inspector de trazo

Relleno Desactivado
basico o de
gradiente

Inspector de relleno

Imégenes  Desactivado
de mapas

de bits

Inspector de relleno

No se puede definir un EPS importado para
sobreimpresién dentro de FreeHand. Los objetos
presentes en el archivo EPS original controlan si
un EPS se sobreimprimird.
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Sobreimpresion de imagenes

Determine las imdgenes de mapas de bits que desee
sobreimprimir selecciondndolas y activando la casilla
de verificacién Sobreimprimir del Inspector de
relleno. En las planchas cuatricromdticas aparecerd
una imagen en color con sus valores de color
especificos y sobreimprimird todas las planchas de
colores directos. Una imagen monocroma o de escala
de grises transparente a la que se haya asignado un
color plano o valor CMAN, también se
sobreimprimird.

La sobreimpresién funciona mejor con colores de
tinta plana. La sobreimpresion con colores
cuatricromdticos puede producir resultados
inesperados. Aunque FreeHand permite
sobreimprimir una imagen monocroma a la que se
haya aplicado un color de procesamiento, no suele
ser una buena idea.

Lo que se ve en la pantalla puede tener grandes
diferencias respecto del resultado final que se
produce en la impresora. Consulte Capitulo 9,
“Administrador de colores”

En los ejemplos siguientes, la imagen de la izquierda
muestra una TIFF cuatricromdtica sobreimpresa
sobre un fondo cuatricromdtico. La imagen de la
derecha muestra una TIFF de tintas planas
sobreimpresa sobre un fondo cuatricromdtico.

TIFF
S0e, 0m, 40y, Dk #pot TIFF

75e, 80m, 07, Ok 75e, 80m, O, (k

En el monitor, las dos imdgenes TIFF
sobreimpresas parecen idénticas.

TIFF
S0c, 0m, 407, Ok #pot TIEF

730, 20m, O, O 75e, 20m, Oy, Ok

Al imprimir, el resultado es muy distinto.

Sobreimpresion de rellenos de gradiente

Como en cualquier otro objeto, la sobreimpresién
de rellenos de gradiente puede evitar problemas
de reventados, permitiendo que un objeto relleno
se sobreimprima en las planchas de color
correctas. No sobreimprima indiscriminadamente
(a menos que esté familiarizado con el proceso,
puede obtener un tercer color inesperado en la
zona sobreimpresa).

Active la opcién Sobreimpresion en el Inspector
de relleno para que se sobreimpriman los rellenos
Bdsico y Gradiente. El resultado de la
sobreimpresién es muy variable, dependiendo de
los colores utilizados en el relleno y en el fondo.
Los mejores resultados se obtienen imprimiendo
un objeto con un relleno de gradiente sobre un
fondo de color de tinta plana. El objeto relleno se
sobreimprimird en la plancha de tinta plana,
eliminando los problemas de reventado.

Si sobreimprime un objeto con un relleno Gradiente
sobre un fondo cuatricromdtico, el resultado varfa en
funcién de los valores CMAN del fondo y de los
valores CMAN utilizados en el relleno.

Para obtener informacién detallada sobre los
rellenos Gradiente, consulte el Capitulo 6,
“Color, trazos y rellenos”

Sobreimpresién de tintas

Para definir la sobreimpresién del documento
para colores de tinta plana o cuatricromdticos
especificos, defina las tintas de sobreimpresién en
el panel/seccién Separaciones del cuadro de
didlogo Configuracién de impresién haciendo clic
en la columna Sobreimpresién. Defina las tintas
de sobreimpresién para una sesién tinica o guarde
el estado de sobreimpresién como parte del
documento. Las tintas con una marca de
verificacién en la columna O se sobreimprimen.
Las tintas con un guién se anulan. Las tintas con
un rombo tienen asignado un umbral de
sobreimpresién de tinta.

Le recomendamos que configure las tintas para
sobreimprimir a nivel de documento sélo si
comprende totalmente el trabajo con separaciones
y sobreimpresion.
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Defina un umbral de sobreimpresion para especificar
un limite para las tonalidades de una tinta que se
sobreimprimen. Por ejemplo, defina un umbral de
sobreimpresién del 90% para la tinta negra cuando
quiera que se sobreimpriman todos los objetos que
contienen el 90% o mds de negro. Los objetos que
contienen menos de un 90% de negro se anulan.
Para definir el umbral de sobreimpresion, haga clic
en la columna S del panel Separaciones para abrir el
cuadro de didlogo Tinta de sobreimpresién.
Introduzca un valor en el campo de entrada de
porcentaje. Las imdgenes en escala de grises que
contienen tintas con umbral de sobreimpresién se
anulan siempre.

Reventados

Cuando se imprimen fuera de registro las tintas de
objetos adyacentes, aparecen huecos o
desplazamientos de los colores entre los objetos. El
reventado compensa los problemas de registro
ampliando el objeto mds claro para que se
superponga ligeramente sobre el mds oscuro.

Tradicionalmente, el reventado es una tarea de
preimpresién gestionada por un impresor
profesional. Los disefiadores y artistas de produccion
pueden utilizar las herramientas de dibujo de
FreeHand para crear reventados. Sin embargo,
puede dejar esta tarea a los profesionales de la
preimpresion.

Extender es una opcién de impresién que se utiliza
como sustituto del reventado para los objetos con
trazos y rellenos bdsicos. Como regla general, use
reventado manual o tamafio de extensidn.

Cuando considere cdmo hacer el reventado de los
documentos, comience hablando con su impresor
sobre qué necesita ajustar, quién es su responsable y
cdmo se creard.

Para llevar a cabo el ajuste, el impresor debe
determinar la cantidad de superposicién de cada
reventado. Diferentes caracteristicas de papel, tamafio
de hoja, densidad de pantalla y condiciones de
impresién requieren diferentes anchos de reventado.
Las siguientes indicaciones muestran anchos de
reventado utilizados habitualmente para imprimir en
una imprenta offset de hojas o de bobinas. Si cambia
el tamafio del documento, los reventados
especificados pueden tener un tamafio equivocado.

Indicaciones sobre el tamano de reventado

Use una densidad  Valores de
de pantalla de (Ipp) reventado*

lineas por pulgada pulgadas puntos

65 de 0,0077 a 0,0308 de 0,55 a 2,20
100 de 0,0050 a 0,0200 de 0,36 a 1,44
133 de 0,0038 20,0152 de 0,27 a 1,08
150 de 0,0033 20,0132 de 0,24 a 0,96
200 de 0,0025 a 0,0100 de 0,18 a0,72

Nota: *El valor inferior supone un excelente registro de
impresién cuando la impresora no esta desplazada mas
de la mitad de la distancia entre una fila de puntos de
medios tonos. El valor superior supone menos exactitud
de registro cuando la impresora esta desplazada una fila
completa de puntos de medios tonos.

Estrangulamientos y extensiones

Cuando se encuentran dos colores, el mds oscuro
define el borde visual y determina la direccién del
reventado. Puede minimizar el impacto visual de
los reventados creando un estrangulamiento para
reventado, un objeto oscuro de primer plano
sobre un fondo claro, o creando una extension
para reventar un objeto claro de primer plano
sobre un fondo oscuro.
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Para crear un estrangulamiento:

1 Seleccione el objeto oscuro de fondo.

2 Aplique un Trazo basico con un grosor igual al
doble del tamaio del ajuste y use el color de
fondo como color del trazo.

3 Active Sobreimprimir en el Inspector de trazo y
desactivela en el Inspector de relleno.

Para crear una extension:

1 Seleccione el objeto claro de primer plano.

2 Aplique un trazo Basico con un grosor igual al
doble del tamano del ajuste y use el color claro
de primer plano como color del trazo.

3 Active Sobreimprimir en el Inspector de trazo y
desactivela en el Inspector de relleno.

Para ajustar un objeto de primer plano sobre un
objeto oscuro de fondo:

1 Seleccione el objeto de primer plano y elija
Edicion > Clonar.

2 Aplique un trazo Basico con un grosor igual al
doble del tamano del ajuste y use el color de
relleno del objeto de primer plano como color
del trazo. Active Sobreimpresion en el Inspector
de trazo para el trazo.

3 Elija Ediciéon > Cortar.

Seleccione el objeto oscuro de fondo y elija
Edicion > Pegar dentro.

Para ajustar un objeto de primer plano sobre un
objeto claro de fondo:

1 Seleccione el objeto de primer plano y elija
Edicion > Clonar.

2 Aplique un Trazo basico con un grosor igual al
doble del tamano del ajuste y use el color de
fondo como color del trazo. Active
Sobreimpresion en el Inspector de trazo para el
trazo.

Elija Edicién > Cortar.

Seleccione el objeto de fondo y elija
Edicion > Pegar dentro.

Para obtener informacién sobre el uso de Xtra
Reventados para crear reventados, consulte la
Ayuda de FreeHand.

Impresion de secciones de un
documento

La mayoria de las impresoras de escritorio s6lo
trabajan con tamafios de papel estdndar, como
A4, Carta USA y Legal USA. Si la ilustracién es
mayor que el tamafio mds grande de papel que
admite la impresora, use una de las siguientes
técnicas para imprimir el documento:

o Seleccione Ajustarse al papel o disminuya la
escala de la pdgina en el cuadro de didlogo
Imprimir, para adaptarse al 4rea imprimible
del tamafio de papel seleccionado.

o Use las opciones de segmentacién Manual o
Automdtica del cuadro de didlogo Imprimir
para imprimir porciones de una pdgina a
tamafio completo.

o Imprima sélo algunos de los objetos del
documento, imprimiendo sélo capas visibles.
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Cambio del tamano a escala para la
impresion

Puede elegir entre tres opciones de escala para la
impresién: Uniforme, Variable o Ajustarse al papel.
El documento mantiene la seleccién Escala
(Macintosh) o Tamafio (Windows), pero la
configuracién no afecta a la escala del documento
original. La presentacién preliminar muestra el
efecto de los valores actuales de Escala/Tamafo.

Uniforme Escala las dimensiones de un
documento de forma uniforme para la impresidn.
Al seleccionar esta opcién aparece un campo de
entradas en el cuadro de didlogo Imprimir.
Introduzca un porcentaje entre 10% y 1000%,
con una exactitud de cuatro cifras decimales.

Escala: Uniforme v| 100

Variable Escala las dimensiones horizontal (x) y
vertical (y) de un documento de forma
independiente. Al seleccionar esta opcién aparece
un campo de entradas para las dimensiones x e y
en el cuadro de didlogo Imprimir. Introduzca
porcentajes desde 10% a 1000%, con una
exactitud de cuatro cifras decimales.

Escala: Yariable v|x: 100 y: (100

Ajustarse al papel Reduce o aumenta las
ilustraciones, las marcas de recorte y las sangrias
que va a imprimir para ajustarse al tamafio de
papel de impresién seleccionado.

Escala

Uso de la segmentacion

Para usar la Segmentacion manual para imprimir
una porcion de una ilustracion:

1 Por cada pagina que quiera imprimir, arrastre el
punto cero de las reglas hasta la esquina inferior
izquierda de la pagina.

H[HOHIH‘

1 Wi
0 oy 2
/'/

2 Elija Archivo > Imprimir para abrir el cuadro de
didlogo Imprimir, e introduzca el nimero de la
pagina deseada en el campo de entrada del
rango de paginas.

3 Active la opcién Segmentar (Windows) o
Mosaico (Macintosh), elija Manual en el menu
desplegable y elija un tamano de papel en que
quepa la pagina.

En la ventana de presentacién preliminar, use
la mano para ajustar la posicién del segmento.

Para usar la segmentacion Manual para imprimir
varias paginas de un documento en una Unica pagina:

Use esta técnica para imprimir todas las pdginas
de un documento que contiene pequefias pginas
personalizadas, como tarjetas de visita en una
tnica hoja de papel o pelicula de la filmadora.

1 Con las reglas visibles, seleccione la pagina
superior derecha del documento para convertirla
en la pagina activa.

(=] [=1=]
8+ [/m[AlD
(opooes 5D

2]
[2][4]

E 1

Sangr ado

[= lrer

Irnpresora;
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2 Arrastre el punto cero de las reglas hasta el
vértice inferior izquierdo de la pagina inferior
izquierda del documento.

T T T T F P F FF T T T FFFFFFFFFFFFEF]
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N >y >\
E ' &
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3 Elija Archivo > Imprimir para abrir el cuadro de
didlogo Imprimir e introduzca el nUmero de la
pagina en la pagina superior derecha del campo
de entrada del intervalo de paginas.

4 Active la opcion Segmentar (Windows) o
Mosaico (Macintosh), elija Manual en el ment
desplegable y elija un tamano de papel bastante
grande para que quepan todas las paginas en el
panel Tamano del papel.

Active la opcidn Presentacién preliminar para
asegurarse de que todas las pdginas que desea
imprimir aparecen en el drea imprimible de la
pdgina superior derecha. Use la mano para
ajustar la posicién del segmento.

Para usar la segmentacion Automatica:

1 Elija Archivo > Imprimir, use Comando-P
(Macintosh) o Control-P (Windows), o haga clic
en el botén Imprimir de la barra de herramientas
principal para abrir el cuadro de didlogo
Imprimir.

2 Active la opcion Segmentar (Windows) o

Mosaico (Macintosh) y elija Automatica en el
menu desplegable.

El valor de superposicién determina qué
cantidad de la ilustracién se duplicard en los
segmentos adyacentes.

Impresion de determinados objetos de
un documento

Hay varias posibilidades cuando sélo se quieren
imprimir algunos objetos de un documento
durante una sesién de impresién especifica:

o Active la opcién Objetos seleccionados en el
cuadro de didlogo Imprimir para imprimir los
objetos seleccionados actualmente.

o En el panel Imdgenes del cuadro de didlogo
Configuracién de impresién, desactive la
opcién Incluir las capas invisibles y desactive
las capas en el panel Capas, para hacerlas
invisibles e impedir que se impriman.

o Sitde las capas que no quiera imprimir por
debajo de la linea de separacién del panel
Capas.

# En Windows, haga clic con el botén derecho
del ratén sobre un objeto seleccionado y elija
Imprimir objeto en el ment de métodos
abreviados.

Impresion de archivos PostScript en
disco

Para crear un archivo PostScript, elija Archivo >
Imprimir y después Archivo como destino
(Macintosh) o elija Archivo > Imprimir y active
Imprimir en archivo (Windows).

Al preparar un archivo PostScript para un
proveedor de servicios de preimpresidn,
preguntele qué configuracién es mejor para el
sistema antes de empezar.

Si el archivo PostScript se imprime directamente
en un periférico de salida, asegurese de que el
PPD seleccionado corresponde con el periférico
de salida y de que estd activa la opcién Utilizar
PPD. Para aplicaciones de preimpresidn, elija
Archivo > Exportar para utilizar un formato EPS.
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Cuando las fuentes de un documento no
estan instaladas en el periférico final de
salida (Macintosh)

Impresora: | HPSSi at Rich IMD * Destino: | Archivo *

Guardar como archivo 3

Formato: [ PostScript =]

Postscript: @ Compatible Level 1
(3 Sélo Level 2
Formato de datos: @ ASCII
(3 Binario

Tipos incluidos: (Todos menos los estandar =]

(earder]

En Macintosh, el controlador LaserWriter 8.4 y
posteriores admiten la inclusién de fuentes
PostScript o TrueType en un archivo PostScript
Para evitar errores PostScript, use esta opcién
cuando las fuentes de un documento de
FreeHand no estdn instaladas en el periférico final

de salida.

El mend desplegable de fuentes del cuadro de
didlogo Crear archivo dispone de las opciones
Ninguno, Todos o Todas excepto las estdndar para
especificar qué fuentes se deben incluir en el
archivo PostScript. Eligiendo Ninguno no se
incluirdn fuentes en el documento, obteniéndose
un archivo mds pequefio que se descarga mds
rdpido. Sin embargo, se puede producir una
sustitucién de fuentes, a menos que todas las
fuentes utilizadas residan en la impresora.
Eligiendo Todos se elimina la sustitucién de
fuentes, pero el tiempo de descarga es més lento.
Eligiendo Todas excepto las estdndar 13 se
descargan todas las fuentes excepto las estdndar
incluidas en casi todas las impresoras y filmadoras.
La sustitucién de fuentes sélo se producird si la
impresora utiliza una versién no estdndar de estas
fuentes, o si una de ellas falta completamente.

Seleccion de opciones de
impresion

Las opciones de impresién afectan a un
documento cuando se imprime en un periférico

de salida PostScript o se exportan desde FreeHand
a EPS eligiendo Archivo > Exportar.

Elija Archivo > Opciones de impresién PostScript
para abrir el cuadro de didlogo Opciones de
impresién PostScript. Las mismas opciones de
salida aparecen duplicadas para mayor comodidad
en el panel Imdgenes del cuadro de didlogo
Configuracién de impresién.

Z0Opciones de impresion PostScripts

Objetoz: [ Incluir capas invisibles
[ Dividir trazados complejos

Irndgene: | Predeterminado (Binario) = I

B Incluir comentarios OF |

[ Convertir R¥A a cuatricomia

u Nimero maximo de
[Predeterd = | Unifarmidad

Cancelar

¢ Incluir capas invisibles: sirve para imprimir y
exportar los objetos de todas las capas de
primer plano.

# Dividir trazados complejos: active aqui para
dividir los trazados en secciones mds pequefias
cuando se imprimen y exportan, reduciendo
la probabilidad de errores PostScript. Los
trazados se dividen segin la resolucién de la
impresora.

Para evitar problemas de impresién, quite la
marca de esta opcién si un documento
contiene un EPS pegado en un trazado
complejo.

& Imagenes: elija en este mend desplegable para
determinar cémo se envian los datos de las
imdgenes de mapas de bits a la impresora o
cémo se incluyen en un archivo exportado.
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Use

Para

Nada

ASClI

Binario

Binarios
(Multiplataforma)

Incluir comentarios OPI en lugar
de datos de imagen.

Se suele utilizar con Incluir
comentarios OPI.

Codificar datos de imagen en
forma de caracteres ASCII.

Esta opcidn es compatible con
cualquier plataforma, pero crea
archivos mas voluminosos, y tarda
mas en imprimirse que las otras
opciones.

Codificar las imagenes en forma
de datos binarios para su
utilizacion en sistemas Macintosh.

Los archivos con datos
codificados en binario son mas
pequenos y se imprimen con
mayor rapidez en plataformas
Macintosh, pero generan errores
PostScript al imprimir desde
Windows.

Codifica imagenes en forma de
datos binarios para los formatos
Macintosh o Windows.

*

Incluir comentarios OPI: sirve para incluir
comentarios OPI con el documento al
importar o exportar.

Convertir RVA a cuatricromia: sirve para
convertir imdgenes RVA a colores
cuatricromdticos al crear un EPS o una
impresién por composicién. Active esta
opcidn si piensa imprimir un archivo de
imagen de mapa de bits en una impresora que
no separe los colores de imdgenes RVA.

Numero maximo de colores: se usa para
limitar el ndmero de colores de los rellenos
graduados o radiales cuando hay problemas
para convertir un archivo EPS en un sistema
electrénico de preimpresién, como Crosfield,
Linotype-Hell o Scitex. Las elecciones
disponibles son Predeterminado, 126 y 256.
Si un archivo EPS genera mds del ndmero
méximo de colores del formato de trabajo en
linea del sistema de preimpresién, introduzca
un ndmero menor que 256, hasta que el
archivo se convierta con éxito. Ajuste los
valores con precaucién (al reducir el nimero
de colores, también puede reducirse la
suavidad de las transiciones de color).

& Uniformidad: introduce valores por encima de
cero para acelerar la impresién de segmentos de
trazados curvos y reduce los errores PostScript
relacionados con la memoria. El valor de
uniformidad controla la suavidad de impresién
de las curvas. Los valores entre cero y tres
apenas son discernibles por el ojo humano. Los
valores por encima de diez pueden producir
curvas visiblemente aplanadas, especialmente
en bajas resoluciones.

(@N? (27

/

Uniformidad = 3

V4

Uniformidad = 100

Coémo afectan las fuentes a la impresion

La eleccidn del tipo de fuente es el primer paso
para asegurarse de que el tipo de las pdginas se
visualice y se imprima correctamente. Para
trabajos de produccidn, es critico utilizar fuentes
PostScript o TrueType exclusivamente. Si trabaja
con un proveedor de servicio de preimpresién o
un servicio de filmacidn, pida consejo sobre
formatos de fuente antes de empezar.

Use un administrador de fuentes para mejorar la
visualizacidn de los textos en pantalla y para
administrar las fuentes. Adobe Type Manager
(ATM) es la tnica utilidad que acepta todos los
efectos de texto disponibles en FreeHand. ATM
requiere fuentes PostScript (Tipo 1), pero no es
necesario que la salida vaya a una impresora
PostScript.

Operaciones con fuentes PostScript

Las fuentes PostScript son la mejor eleccidn si el
periférico final de salida es una impresora
PostScript o una filmadora, o si quiere exportar
un documento como un archivo EPS. Todos los
efectos y transformaciones de texto estdn
disponibles con las fuentes PostScript.
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Las fuentes PostScript tienen tres componentes:

# La fuente de pantalla o de mapa de bits para
un tamafio especifico (Macintosh)

# La fuente de impresora o contorno

o Meétrica de fuente es la informacién utilizada
para componer la fuente, incluyendo los datos
de ajuste y espaciado entre caracteres.

En Macintosh, una fuente PostScript estd
disponible cuando la fuente de pantalla estd
correctamente instalada en el sistema. El sistema
Macintosh no necesita un archivo de métrica de
tipo, porque se almacena en el tipo de pantalla.
Guarde las fuentes de impresora y pantalla
PostScript en la carpeta Tipos, situada dentro de
la Carpeta del Sistema. Arrastre un archivo de
fuentes a la Carpeta del Sistema para que se
almacene automdticamente en la ubicacién
apropiada. También puede utilizar una utilidad de
administracién de fuentes como Extensis Suitcase

o Alsoft Master Juggler.

En Windows, una fuente PostScript estd
disponible si se ha instalado utilizando una
utilidad de administracién de fuentes, como
ATM (Windows 95, 98, o NT) o utilizando
Inicio > Configuracién > Panel de control >

Fuentes (Windows NT).

Operaciones con fuentes TrueType

Las fuentes TrueType son mds adecuadas si el
periférico final de salida es una impresora de
escritorio, especialmente una impresora no
PostScript. Estas fuentes retienen su calidad
cuando se escalan, pero las transformaciones y
efectos de texto no se visualizan ni se imprimen
en una impresora PostScript de forma tan eficaz
como una fuente PostScript con ATM.

Las fuentes de mapas de bits, como PCL
(Windows), se incluyen frecuentemente en las
impresoras no PostScript. Las fuentes PCL suelen
proporcionar un conjunto limitado de tamafios
no escalables, no pueden transformarse y no
admiten efectos especiales de texto.

Evite el uso de fuentes TrueType cuando piense
utilizar una impresora PostScript. Si hay fuentes
duplicadas en formato TrueType y Tipo 1, los
conflictos son frecuentes y se pueden obtener
resultados no esperados. Como fuentes PostScript
y TrueType con el mismo nombre suelen contener
diferencias sutiles de disefio y de medida, un
conflicto con el nombre de una fuente puede
provocar una salida inesperada, como una
longitud de linea diferente.

En las fuentes TrueType, toda la informacién
necesaria para imprimir o visualizar cualquier
tamafo estd incluida en un dnico archivo, al
contrario que con las fuentes PostScript.

En Macintosh, las fuentes TrueType se
encuentran en la carpeta Tipos, situada en la
Carpeta del Sistema.

En Windows, las fuentes TrueType se instalan por
medio del programa del Panel de control Fuentes
y suelen residir en la carpeta Windows.

Gestion de fuentes que faltan

Al abrir o importar un archivo grdfico o de texto
que contiene fuentes no instaladas en el sistema,
aparece el cuadro de didlogo Fuentes que faltan.

Fuentes gue faltan

Estasfuentes no estan instaladas. Se utilizara
Courier para visualizar e imprimir.

Seleccionar todo
0K
-
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El cuadro de didlogo Fuentes que faltan enumera
todas las fuentes utilizadas en el documento que
no estdn disponibles en el sistema. Haga clic en
Reemplazar para elegir la fuente de reemplazo
entre las fuentes instaladas en el sistema. Elija un
estilo en el mend desplegable Estilo de texto. Las
fuentes que faltan que no se sustituyen se
visualizan e imprimen en la fuente de reemplazo
predeterminada: Courier (Macintosh) o Arial
(Windows). La fuente permanece intacta en el
documento.

El cuadro de didlogo Fuentes que faltan no
aparece si utiliza la caracteristica de sustitucién de
fuentes de ATM. En su lugar, al abrir o importar
se produce una sustitucién temporal de fuentes.
Al importar un EPS, el cuadro de didlogo Fuentes
que faltan indica las fuentes que faltan, pero no
las reemplaza.

Uso del Informe del
documento

Use el Informe del documento para compilar la
documentacién de sus propias preimpresiones, o
como una gufa para rellenar la documentacién
requerida por la oficina de servicios. Elija entre las
opciones disponibles para generar una descripcién
detallada del documento en un formato de
informe. Los proveedores de servicios pueden
imprimir el informe antes de realizar el trabajo
para determinar el contenido exacto del archivo y
evitar costosas equivocaciones.

Elija Archivo > Informe para abrir el cuadro de
didlogo Informe del documento, que contiene
nueve categorias:

# Documento: incluye las opciones de nivel de
documento, como el nombre del archivo, su
ubicacién y su tamafio.

# Paginas: incluye opciones que describen las
dimensiones y la orientacién de cada pdgina.

# Objetos: incluye opciones de nivel de objeto,
como los nombres y notas asignados, los
valores de los medios tonos y el estado de las
imdgenes importadas.

# Fuentes: incluye las especificaciones de todas
las fuentes del documento.

o Bloques de texto: incluye opciones para
informar sobre la fuente, el color, la ubicacién
del recuadro de delimitacidn, el recuento de
lineas y pérrafos y la primera linea de texto de
cada bloque.

& Capas: incluye opciones que describen el
estado y posicién de cada capa.

& Estilos: incluye una descripcién del estilo de
cada objeto y del estilo de pérrafo asignado.

& Colores: incluye opciones para el nombre, el
valor y el estado de separacién de cada color.
Si estd activada la opcién Administrador de
colores, los valores de las preferencias del
Administrador de colores aparecen en el
informe.

# Opciones de impresion: describe las opciones
elegidas en el cuadro de didlogo Opciones de
impresién.

Para obtener un listado completo de las opciones
disponibles en cada categorfa del Informe del
documento, consulte la Ayuda de FreeHand.

Para usar el Informe del documento para generar
un informe impreso o en pantalla:

1  Elija Archivo > Informe para abrir el cuadro de
diadlogo Informe del documento.

Informe del documento

Categoria Opciones

@ Documento [X Nombre de archivo

) Péginas [ birectorio

) Objetos [ Tamaiio de archivo

O Fuentes [ Acceso a archivo

) Blogues de texto [ Fecha de creacion

) Capas [<] Fecha de modificacién
() Estilos [ unidades del documento
O Colores [ Total de paginas

) Opciones de imp.

2 Haga clic en cada categoria para ver las opciones
disponibles.
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3 Personalice el informe activando y desactivando
opciones en cada categoria para cumplir sus
necesidades o las necesidades de su proveedor
de servicios.

Mantenga presionada la tecla Opcién
(Macintosh) o Control (Windows) y haga clic
en cualquiera de los cuadros de verificacién,
para activar o desactivar todas las opciones
visualizadas en una categoria seleccionada.

4 Haga clic en Informe para mostrar el informe en
la pantalla.

¥isor dal informe de documento

[F==Informacion del desumento

INombre de archiva : Sin titulo-8

[Directorie: MM DTP2:Spanish - DED FreeHand &:5in titul-g
[Tamafio del archivo: No 5= ha guardads todavia

Asseso: 610 leotura

[Fecha de ereacion o se ha guardado todavia

[Fecha de medificacitn: o se ha quardsdo todavia

INimero tatal de paginas: 4

[Fecha del informe: viernes, & enero 1398 14:58

[=== Infarmacitn sobre 1a pagina
[Ndmero total de paginas : 4

[Pégina 1
Grosor: 612, Altura: 792
Sangrado: 0
Orfentacion : Vertioal
Tipa de pdgina: Carta
IPgina 2
Grosor: 612, Altura: 782
Sangrado: 0
Orfentasién : Vertioal
Tipo de pégina: Carta
IPagina 3
Grosor: 612, Altura: 752 —

[T D

(cancelar]  (imprimir] [ Guardar])

Aparece el Visor de informe del documento,

incluyendo el informe detallado por categoria.

Reunion de los componentes
para la impresion

El comando Reunir para impresién redne los
componentes necesarios para imprimir el
documento actual y los copia en una ubicacién
comun. Use este comando cuando prepare un
documento para su envio a una oficina de
servicios. Reunir para impresién guarda una copia
de los siguientes componentes:

# El documento FreeHand original
+ Cada gréfico vinculado

¢ Un informe del documento FreeHand

o Todas las fuentes del documento excepto las
incrustadas en archivos EPS

# Elarchivo de conjunto de impresién elegido
en el cuadro de didlogo Configuracién de
impresién en el momento de la reunién

o EIPPD elegido en el cuadro de didlogo
Configuracién de impresién en el momento
de la reunién

Para utilizar Reunir para impresion:

1  Elija Archivo > Reunir para impresion.

Si no ha guardado el documento FreeHand,
aparecerd un cuadro de didlogo que se lo
indicard. Si cancela este cuadro de didlogo se
detendrd el proceso Reunir para impresidn.

2 En el cuadro de didlogo Informe del documento,
elija los elementos que desea en el informe y
haga clic en Informe (Macintosh) o Aceptar
(Windows).

Si desea obtener mds informacién sobre el
Informe del documento, consulte la seccién
“Seleccién de opciones de impresién” en la
pdgina 238.

3 En el cuadro de didlogo Guardar, escriba el
nombre del archivo de informe, elija un destino

para los materiales reunidos y haga clic en OK
(Macintosh) o Aceptar (Windows.

Todos los materiales reunidos, incluyendo el
informe del documentos generado, se copian
en la ubicacién que elija.

Nota: Los acuerdos de licencia varian entre una fuente
y otra. Antes de distribuir ninguna, asegurese de que el
acuerdo de licencia de la fuente le concede derecho
para hacerlo.
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Administracion de colores
en FreeHand

La administracién de colores es el proceso por el
que se mantiene la consistencia de los colores a lo
largo de un trabajo, desde el monitor a la
impresién final. Como estd disefiando
ilustraciones en color en FreeHand, por supuesto
deseard que los colores de la impresién final
coincidan con los que ve en el monitor.

Sin embargo, los monitores muestran los colores
utilizando colores RVA aditivos, mientras que las
prensas de imprenta recrean los colores utilizando
colores CMAN sustractivos. Como la gama, o
rango de colores, RVA es mucho mayor que la
CMAN, es posible que algunos de los colores
proyectados en pantalla solamente sean
aproximados en la impresién.

Gama del ojo humano

Gama de pelicula
fotografica
Gama de pantalla RVA

Gama de impresion del
proceso

Si desea obtener mds informacién sobre los
colores, consulte “Color, trazos y rellenos” en la

pdgina 149.

Las ilustraciones normalmente pasan por uno o
mds periféricos electrénicos o aplicaciones de
software antes de llegar al producto final. La
impresién de un documento de FreeHand en una
impresora local, por ejemplo, involucra al propio
programa, al monitor y al sistema operativo del
PCy ala impresora. La interpretacién de los
colores entre periféricos o entre aplicaciones
pueden variar. Incluso los colores de las
ilustraciones creadas especificamente para
Internet pueden variar de pantalla a pantalla.

Ademis, algunos elementos de una ilustracién de
FreeHand pueden provenir de otro periférico
electrénico o de otra aplicacién de software. La
interpretacién de los colores de un periférico o de
una aplicacién puede ser distinta de la de otro
periférico o aplicacidn. Incluso entre periféricos o
aplicaciones del mismo tipo, o incluso de la
misma marca, la interpretacién del color puede
variar debido al envejecimiento, desgaste,
configuracién actual y otros factores.

Este capitulo describe cada opcidn para la
administracién de colores en FreeHand. Para
utilizar el administrador de color, elija una opcién
de la preferencia Colores > “Administrador de
colores”. Al hacer clic en Administrador de
colores del cuadro de didlogo Imprimir también
se muestran las opciones del Administrador de
colores. Si no desea utilizarlo, presione Ninguno
en el mend desplegable.

Administrador de colores

Tipo: |+ Ninguno/a
Ajustar colores de pantalla
Tablas de colores
Kodak Digital Science
Apple ColorSync™

Elija una de las cinco opciones de administracion
de colores.

Nota: La opcién Apple ColorSync sélo esta disponible
en Macintosh.

Ajustar colores de pantalla: ajuste visualmente los
valores de los colores para que coincidan con los
de un libro de muestras o con muestras impresas,
o utilice valores numéricos especificos.

Tablas de color: para administrar colores in tener
instaladas en el PC extensiones Tecnologfa digital
Kodak (KDS) o Apple ColorSync (sélo
Macintosh), utilice las tablas de conversién de
color RVA a CMAN y CMAN a RVA de
FreeHand. Las tablas de conversién utilizan los
datos seleccionados de las extensiones KDS y
Apple ColorSync interpolan los valores de color
durante la conversién.
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Tecnologia digital Kodak: use el motor Tecnologia
digital Kodak (KDS) para administrar
activamente perfiles del monitor, perfiles de
impresora de separacién, perfiles de impresora por
composicién e informacién de intentos de
interpretacién para incluir a FreeHand en la
estrategia de administracién del color.

Apple ColorSync: si el sistema Macintosh dispone
del motor de administracién de color Apple
ColorSync, los perfiles Apple ColorSync existen
como alternativa a KDS.

Nota: Apple ColorSync sélo esta disponible en
Macintosh.

Elija Cuando

Ajustar colores No sea necesaria una coincidencia

de pantalla exacta de los colores, pero desee
calibrar los colores del monitor
para que se aproximen a los de un
libro de muestra o a los de
muestras impresas.

Tablas de color Es recomendable utilizar el
administrador de color limitado
basado en datos KDS o Apple
ColorSync cuando, por ejemplo, no
estén instaladas las extensiones

KDS.

Tecnologia FreeHand es parte de una

digital Kodak  estrategia para administrar el color

(KDS, Kodak por todo el flujo de trabajo y

Digital Science) necesita una gestion del color
completa.

Apple El sistema Macintosh tiene

ColorSync instalado el motor de
administracién de color Apple
ColorSync.FreeHand es parte de
una estrategia para administrar el
color por todo el flujo de trabajo y
necesita una gestién del color
completa.

Nada El periférico final de salida es RVA,

los colores web y el administrador
de color no son necesarios.

Desactivacion de la administracion de
colores para las tintas planas

Al utilizar Tablas de color, KDS, o la opcién de
administracién de color Apple ColorSync y no
activar Color gestiona colores de tintas planas, se
desactiva la administracién de color para la
visualizacién en pantalla de tintas planas,
reduciendo por tanto el tiempo de procesamiento
de ilustraciones complejas con colores de tintas
planas. Utilice el muestrario adecuado (por
ejemplo, Pantone) como referencia para las tintas
planas.

Uso de Ajustar colores de pantalla

Utilice Ajustar colores de pantalla para calibrar
visualmente los colores del monitor de forma que
coincidan con valores de colores especificos. Por
ejemplo, compare los colores de un libro de
muestra con los del monitor.

Para hacer coincidir los colores del monitor con
los colores impresos, imprima colores de muestra
en la impresora y compdrelos con los del monitor.
Esta opcién de administracién de color es més
sencilla que KDS o Apple ColorSync, aunque
menos precisa.

Nota: La opcién de FreeHand 9 Ajustar colores de
pantalla es la misma de FreeHand 4, 5y 5.5y 8.

Para calibrar el monitor utilizando Ajustar colores
de pantalla:

1 Seleccione un conjunto de colores de prueba con
los que desee calibrar el monitor.

Utilice un libro de muestras de colores o
imprima colores de muestra con la impresora
que esté probando.

2 Elija Ajustar colores de pantalla en la preferencia
Colores > "Administrador de colores >Tipo".

El botén Calibrar aparece en el ment

desplegable.
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3 Haga clic en Calibrar para mostrar el cuadro de 5 Sitte las muestras de color del periférico de
didlogo Mostrar configuracién de colores. salida o del libro de muestras junto al color del
monitor para comparar y ajustar éste ultimo de

Administrador de Colores forma que coincida con la muestra.

Tipo: [Ajustar coloresde pantalla

Calihr§|r...

Haga clic para
abrir el
cuadro de

didlogo

Mostrar

configuracion
- [

= Mostrar configuracion de colores =

|-‘ i | —1 Hagaclicen
un color para
Magenta - Amarillo ajustar sus

valores.

4 Haga clic en cualquier color del cuadro de
didlogo para mostrar el Selector de color de
Apple o un cuadro de didlogo Color de Windows.

Original:
Selestor ChTK 120 B
Nuevo:
Selestor HLS . o
[al Matiz: -

Selestor HEV

2a0® 200° Saturacion: ®a

— Brillo: o,
Seleotor HTHL s

=

Selector de color de Apple

EallhrarAmanIIn

Matlz -QEI Bajo: 255
Sat: 24E| Werde: 2

Eu\nr\Enth Lmfiz0 | geu[o
{“hceptar | Cancelar

Cuadro de didlogo Color de Windows
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Uso de conversion de
perfiles y colores para
administrar colores
Generalmente, una estrategia completa de
administracién del color consta de siete pasos:
1 Especifique los colores que desea utilizar.
Calibre el monitor.

Evalte los colores que desea utilizar.

A O N

Elabore o especifique los tipos de cada
dispositivo en el flujo de trabajo.

5 Convierta los colores RVA a CMAN.
6 Imprima pruebas en el periférico de salida.
7 Imprima la salida final.

Un sistema de administracién de colores como
Tecnologfa digital Kodak o Apple ColorSync
redne todos estos pasos para conseguir una
administracién de colores efectiva.

El uso de un sistema de administracién de colores
requiere un conocimiento de la administracién de
colores que excede al dmbito de este capitulo. Sila
tarea requiere administracién del color y el
concepto le resulta desconocido, recomendamos
estudiar el tema antes de utilizar la opcién

Tecnologfa digital Kodak o Apple ColorSync.

Elaboracion o especificacion de perfiles

Un perfil describe el comportamiento de un
dispositivo en cuanto a los colores. Se crea al
medir el rango de salida de un periférico de color
concreto en condiciones controladas.

Cuando un documento necesita una
reproduccién del color especialmente exacta, se
utilizan sofisticados instrumentos de medida,
como espectrofotémetros o colorimetros y un
software especial para crear tipos personalizados
para los periféricos reales que se utilizan para
producir el documento. Estos tipos realizan un
mapa preciso de la gama de colores y de otras
caracteristicas de cada periférico.

Aunque los tipos personalizados constituyen la
aproximacién ideal, su elaboracién precisa un
amplio conocimiento de la administracién de
colores y de herramientas de administracién de
colores.

Los sistemas de color Tecnologia digital Kodak y
Apple ColorSync ayudan a administrar el color en
FreeHand utilizando perfiles estdndar aprobados
por el Consorcio Internacional del Color (ICC).
Los fabricantes suministran perfiles especificos
para cada modelo, compatibles con ICC que
aparecen en los menus desplegables del
Administrador de colores de FreeHand al elegir la
preferencia “Tecnologfa digital Kodak” o “Apple
ColorSync”. También aparecen perfiles
personalizados disponibles.

FreeHand lee todos los perfiles compatibles con la
versién 2 de ICC. Perfiles de otros fabricantes se
encuentran disponibles en Internet en
www.colorsync.com. También puede encontrar
petfiles en las pdginas web de fabricantes de
controladores.

Como se ha dicho, calibrar es ajustar los colores
del periférico para que coincidan con el perfil del
dispositivo. Tanto si los perfiles son comerciales
como si estdn personalizados, todos los periféricos
del flujo de trabajo deben estar calibrados con su
perfil para una eficaz administracién de colores.
No obstante, los perfiles personalizados resultan
mds precisos que los proporcionados por los
fabricantes. Consulte la documentacién de cada
dispositivo para ver cémo se calibra.

Nota: La opcidn tablas de color Kodak se describe en
pagina 251.
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Uso de Tecnologia digital Kodak y de
Apple ColorSync

Para integrar FreeHand en su estrategia de
administracién de color, use la Tecnologia digital
Kodak (KDS) o Apple ColorSync (Macintosh).
Elija uno de los muchos tipos de fabricantes
compatibles con ICC, asf como cualquier tipo
personalizado disponible.

Administrador de colore

Tipo: I F.odak Digital Science j

¥ Color gestiona colores de tintas planas
™ Crear tablas de color

Configuracion |

Haga clic para mostrar las preferencias
Basica y Avanzada, incluido el monitor,
la impresora y las opciones de intento.

Nota: Las caracteristicas relacionadas con los colores a
nivel de sistema, como Control gamma, pueden entrar
en conflicto con los sistemas de administracion de
colores.

La opcién Tecnologia digital Kodak no se
encuentra disponible si las extensiones KDS no
estdn en la carpeta del sistema (Macintosh). Para
restaurar las extensiones, arrastre y suelte una
copia de las extensiones Kodak desde el CD-
ROM de FreeHand hasta la carpeta del sistema
(Macintosh).

Siadn no estd disponible KDS:
+ Busque conflictos de extensiones con otras
extensiones de la administracién de colores.

& Los usuarios de Windows pueden ejecutar la
utilidad RegKodak.exe de la carpeta
FreeHand 9\Support, en el CD-ROM de
instalacién de FreeHand.

Si ninguna de estas soluciones resulta, desinstale
FreeHand y vuelva a instalarlo.

KDS y Apple ColorSync tienen las mismas
opciones de configuracién. El motor KDS se
instala en el momento de la instalacién de
FreeHand. Si el sistema Macintosh tiene instalado
el motor Apple ColorSync, FreeHand lo
reconoce. En caso contrario, la opcién Apple
ColorSync no estd disponible en FreeHand.

Nueva creacion de las tablas de color

Dado que FreeHand utiliza los dos motores de
administracién de colores, KDS y Apple
ColorSync (sélo Macintosh), puede especificar si
volver a construir las tablas de color al cambiar la
preferencia de administracién de colores.

o Active esta opcidn para crear de nuevo de
forma automdtica las tablas de colores cada
vez que elija una nueva opcién de
administracién de colores.

o Desactive esta opcién para que FreeHand
mantenga las mismas tablas de colores al
cambiar de una opcién de administracién de
colores a otra.

Desactivar esta opcién permite experimentar con
la configuracién de la administracién de colores
sin alterar las tablas de colores. FreeHand sélo
vuelve a crear las tablas de color cuando el cuadro
de didlogo Preferencias se cierra con KDS o Apple
ColorSync definido y la opcién Volver a crear
tablas de color activada. FreeHand utiliza las
tablas de color sélo si Tipo CMS estd definido en
Tablas de color, no al utilizar KDS o Apple
ColorSynec.

Seleccion de perfiles e intentos

Al elegir las opciones KDS o Apple ColorSync,
aparece un botén Configurar que abre el cuadro
de didlogo Configurar Administrador de colores,
en el que se pueden elegir opciones de
configuracién bdsicas y avanzadas.
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Configuracion del perfil de monitor

Seleccione en el mend desplegable Monitor un
perfil compatible con ICC. Esta opcién hace
referencia al monitor que utilice para crear
ilustraciones.

Configuracion del monitor para emular la
impresion final

En el mend desplegable de preferencias El
monitor emula a, elija una de estas tres opciones:
Ninguno, Impresora por composicién o
Impresora por separacién. Establezca la seleccién
teniendo en cuenta su periférico de impresién
final para que la presentacidn en el monitor esté
dentro de la gama de colores de ese periférico.

Por ejemplo, un artista, al disefiar grdficos para su
presentacién en pantalla puede optar por colores
RVA mis vivos eligiendo Ninguno/a en el ment
desplegable Tipo del Administrador de colores,
seleccionando Ajustar colores de pantalla o
seleccionando Ninguno en el mend desplegable
El monitor emula a.

Nota: Se recomienda la biblioteca de colores web para
ilustraciones disefadas exclusivamente para mostrar en
pantalla. Consulte Capitulo 6, “Color, trazos y rellenos,”
si desea obtener més informacion.

La seleccién de Ninguno en el mend desplegable
El monitor emula a no afecta a los tipos de
monitor ni a los de impresora. Cuando el
documento se visualiza en pantalla, el monitor
muestra los colores correspondientes al perfil del
monitor. Los colores CMAN se visualizan como
RVA de acuerdo con el perfil de la impresora.

El monitor muestra colores RVA segtin el tipo de
monitor. Sin embargo, si el valor de El monitor
emula a es Impresora por composicién o
Impresora por separacién, FreeHand utiliza el
perfil de impresora adecuado para ajustar los
colores RVA.

Configuracion del tipo de impresora

Para imprimir un documento por separacién,
seleccione el tipo apropiado en el mend
desplegable Impresora por separacién. Esta
opcién muestra perfiles de impresora CMAN y
hexacromdticas compatibles con ICC.

Preferencias HE

Geneial | Objeto | Teso | Documento | Impotar | Exportar |
Correccion ortografica Colores Paneles | Wisualizacién

Guias [
Cuadiculs TN

Lalista de colores muestra;
1 Color del recuadro
& Color del text

I¥ Cambiar &l nombre de los colores modficados sutomaticamente
I¥ Muestra de colores dividida en la paleta de colores

or de.

¥ Calor gestiona colores de tirkas planas

Monitor: Predeterminado

El moritet emula & [impresora por separasion -

Impresora por separacitr: Fredeterminada [CHAN]

0K | Cancel | Predeteminadd

Para imprimir un documento por composicién,
haga clic en el botén Configurar. Active la opcién
La composicién emula a la separacién y elija el
perfil adecuado en el ment desplegable Impresora
por composicién. Los valores de Impresora por
composicién muestran tipos de impresora
CMAN y RVA compatibles con ICC. Seleccione
el tipo correcto para su impresora por
composicién.

Seleccionar Predeterminada (CMAN) en el mend
desplegable Impresora por composicién o en el de
Impresora por separacién ofrece resultados
satisfactorios en la mayorfa de las impresoras. En
Macintosh, FreeHand incluye estos valores
predeterminados. En Windows, los valores
predeterminados se almacenan con el perfil de
monitor predeterminado. Sin embargo, para
obtener los mejores resultados, utilice perfiles
personalizados.
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Configuracion del suavizado

Las opciones KDS y Apple ColorSync ofrecen
una opcidn de intentos de interpretacién para
gamas RVA y CMAN. Elija una de las cuatro
opciones del ment desplegable Intento:

Perceptual: la mejor opcién para imdgenes
fotograficas.

Saturacién: la mejor opcidn para ilustraciones a
todo color como graficos.

Colorimétrica relativa: la mejor opcién para
ilustraciones.

Colorimétrica absoluta: la mejor opcién para
hacer coincidir colores de logotipos.

Seleccion de una imagen RVA
predeterminada

Para mejorar la presentacién e impresién de una
imagen RVA seleccionada, asigne un tipo de
periférico teniendo en cuenta cédmo fue creada la
imagen. Si desea obtener mds informacidn,
consulte “Administracién de colores en imdgenes

RVA” en la pdgina 252.

Uso de la opcion La composicion emula a la
separacion

Con la opcién La composicién emula a la
separacion activada, seleccione Impresora por
separacion en el menu desplegable El monitor
emula a para que el monitor muestre colores que
coincidan con la impresién oftrecida por la
impresora de separaciones. La opcién La
composicién emula a la separacién basa la
impresién por composicién en el tipo de
impresora por separacién; imprime pruebas de
separacion simuladas en una impresora por
composicién.

Al realizar pruebas de trabajos de separacién de
cuatro colores en impresoras de composicidn, es
recomendable activar la opcién La composicién
emula a la separacién. Con esta configuracidn, las
pruebas impresas en impresoras de composicién
coinciden mds exactamente con el producto
impreso final.

Nota: Al imprimir por composiciéon utilizando un
periférico que efecttie separaciones en RIR como hacen
algunos sistemas Scitex, desactive La composicién emula
a la separacion.

Impresidn por separacion utilizando un
perfil de impresora hexacromatica

Ademds de la opcién Predeterminada (CMAN),
se encuentra disponible un perfil hexacromdtico
genérico para impresién en seis colores
(CMANNYV) cuando no estd disponible un perfil
mds adecuado. Seleccione el perfil hexacromdtico
para separar la impresion en seis colores. Si el
perfil de impresora es hexacromdtico, el monitor
muestra colores hexacromdticos como si el valor
de El monitor emula a fuera Ninguno, y muestra
colores CMAN como si el perfil de impresora
fuera Predeterminada (CMAN). Los colores se

imprimen como se muestra a continuacién:

¢ Colores hexacromaticos: los colores
cuatricromdticos de la biblioteca de colores
hexacromdticos permanecen inalterados y se
imprimen utilizando los valores
hexacromiticos definidos.

¢ Colores RVA: los colores cuatricromdticos RVA
y los TIFF RVA se separan en hexacromdticos.

¢ Colores CMAN: los colores cuatricromdticos
CMAN y los TIFF CMAN permanecen
inalterados al imprimirse como
hexacromiticos. Los colores CMAN no
aparecen ni en la ldmina naranja ni en la
verde.
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# Colores de tinta plana: cualquier color
definido como una tinta plana (CMAN o
RVA) se imprime en su propia ldmina de tinta
plana a menos que se haya seleccionado
Imprimir tintas planas como colores
cuatricromdticos en el panel Separaciones del
cuadro de didlogo Configuracién de
impresién, en cuyo caso los colores se separan

como valores CMAN.

Asignacion de nombre a perfiles de colores
para uso en multiplataforma

Para utilizar tipos de colores entre Macintosh y
Windows, agregue un punto y la extensién de tres
letras ICM al nombre del tipo. No utilice
caracteres especiales como barra inclinada (/) o
paréntesis. Cuando comparta archivos entre
Macintosh y Windows, asigne nombre a los tipos
de no mds de 27 caracteres seguidos de un punto
y la extensién ICM. (Por ejemplo,
mi_impresora.icm.) Esta convencién de
denominacién resulta importante cuando se
asocian imdgenes RVA con perfiles de
dispositivos.

Almacene los perfiles en la carpeta ICM de
FreeHand o en la carpeta System\ColorSync
Profiles (Macintosh) o Windows\System\Color
(Windows 95/98).

Uso de tablas de color

Si las extensiones Tecnologfa digital Kodak y
Apple ColorSync no estdn instaladas en el PC,
utilice tablas de color para la administracién
limitada de los colores. Esta opcién administra
solamente el aspecto en pantalla de CMAN y la
conversion de RVA. Las imdgenes TIFF no se
pueden perfilar individualmente al utilizar tablas
de colores.

Las tablas de conversién interpolan los valores de
los colores durante la conversién. Cuando se
instala FreeHand, se ubican dos archivos
denominados CMYKtoRGBtable y
RGBtoCMYKtable en la Carpeta del Sistema
(Macintosh) o los denominados RGB2CMYK y
CMYK2RGB en la carpeta de FreeHand 9
(Windows). Estos archivos contienen
inicialmente datos predeterminados para utilizar
la opcién Tablas de colores Kodak. Cuando la
opcidn Volver a crear tablas de color estd activada
y se elige KDS o Apple ColorSync, las tablas de

color se vuelven a crear con los perfiles elegidos.

Administradaor de colare:

Tipo: ITabIas de color j

¥ Color gestiona colores de tintas planas

onitor: Predeterminado

El monitar emula a: INingunox’a j

Impresara por separacion: Predeterminada [CHAM]

Cuando se selecciona Tablas de color, las opciones
Monitor e Impresora por separacién aparecen sin
mend desplegable. Estas opciones avanzadas de
color de la Tecnologfa digital Kodak no estdn
disponibles al elegir Tablas de color. Sin embargo,
si lo estdn las opciones Ninguno e Impresora por
separacién en el mend desplegable El monitor
emula a.

Si las extensiones KDS o Apple ColorSync estén
instaladas, la opcién Tablas de color estd
disponible, aunque las tablas de color no se
pueden volver a crear.

Para cambiar las opciones Monitor o Impresora
por separaciones cuando se utilizan tablas de
color:

1 Elija la preferencia Color > Administrador de
colores > “Tecnologia digital Kodak” o “Apple
ColorSync”.

2 Haga clic en el botén Configuracion.

Cambie las opciones de monitor y de impresora
de separacién que desee en el cuadro de didlogo
Configuracion de la administracion de color y
haga clic en OK.
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4 Active la opcion Volver a crear tablas de color.

5 Haga clic en OK (Macintosh) o Aceptar
(Windows) en el cuadro de didlogo Preferencias.

6 Elija la preferencia Color > Administrador de
colores > “Tablas de color”.

Las opciones recientemente seleccionadas se
muestran en el 4rea Administrador de colores

del cuadro de didlogo de preferencias de color.

Administraciéon de colores en imagenes
RVA

Para mejorar la visualizacién y la salida impresa de
una imagen RVA seleccionada, utilice el Inspector
de objetos para asignar un perfil de dispositivo en
funcién de cémo se creé la imagen. Por ejemplo,
si la imagen procede de un escéner, asigne el perfil
apropiado del escdner usando el ment desplegable
predeterminado de imagen RVA en el cuadro de
didlogo Administrador de colores avanzado. Para
abrir este cuadro de didlogo, elija la preferencia
Colores > “Tecnologfa digital Kodak” o Colores >
“ Apple ColorSync” y haga clic en Configurar. El
mend desplegable predeterminado de la imagen
RVA muestra los perfiles del monitor y del
dispositivo de entrada.

El perfil determina los colores con que se visualiza
y se imprime la imagen, dentro de la gama de
colores del perfil. La opcién predeterminada,
Ninguno, muestra e imprime imdgenes RVA
conforme al perfil de monitor.

0

2|/ [m]A]D]

R & TIFF

Dimensiones :

i[131.272
v:[1a1 182
an:[452
al:|7z

% de escala:
x:[100 ]y [1o0 ]

D Transparente
Qrigen de la imagen:

Cuando selecciona una imagen RVA, el Inspector
de objeto muestra el perfil de imagen RVA, ast

como su origen.

Utilice el menu desplegable Origen de la imagen
del Inspector de objeto para asignar imdgenes
individualmente a tipos de periférico sin cambiar
el tipo predeterminado en las preferencias de
Color. El ment desplegable Origen de la imagen
no se ve afectado por la preferencia

Objeto > "Alterar valores predeterminados al
modificar el objeto”. Sélo estd disponible con las
opciones del Administrador de colores Tecnologfa

digital Kodak y Apple ColorSync.

El mend desplegable Origen de la imagen es ttil
para importar varias imdgenes de origenes
diferentes. Por ejemplo, una imagen puede haber
sido ajustada al monitor en Adobe Photoshop y
otra imagen a un escdner.
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Exploracion de perfiles de periféricos de
imagenes RVA recolocadas

Antes de trasladar un documento con imdgenes

de un tipo a otro de PC, instale en ésta los tipos

necesarios. Si los tipos no estdn disponibles, al

abrir el documento aparece el siguiente cuadro de

didlogo:

No se encuentran los origenes de imagen

Los origenes de la imagen RVA no estan
instalados. Para visualizar e imprimir se
utilizara el recurso de imagen predeterminado.

Apple 16" RGB Standard

o>

=]

Cancelar

El cuadro de didlogo No se encuentran los
origenes de imagen muestra una lista de los
perfiles de periféricos no disponibles necesarios
para soportar las imdgenes RVA.

# Sivuelve a abrir el documento después de

instalar los tipos originales, las asignaciones de

tipo de las imdgenes RVA permanecen
intactas.

o Siabre el documento por primera vez sin los

tipos de periféricos originales, se asigna

temporalmente a las imdgenes RVA el tipo de

periférico predeterminado de imagen RVA.

o Siabre el documento sin los tipos de

Conversion de colores de imagenes RVA al
exportar un archivo EPS

o Con la opcién Convertir RVA a cuatricomia
del cuadro de didlogo Opciones de impresién
desactivada, FreeHand exporta los colores de
la imagen RVA como colores RVA. Los
archivos EPS estdn dirigidos a la impresién
por composicién y no se separan en CMAN

de forma fiable.

# Con la opcién Convertir RVA a cuatricomia
activada, los colores RVA se exportan como
colores CMAN de acuerdo con el tipo de
impresora por separacién. Si hay colores
hexacromdticos en el documento al exportar,
aparecerd un mensaje advirtiéndole que los
colores hexacromdticos se exportardn como
colores cuatricromdticos CMAN.

Nota: Con un perfil hexacromatico elegido como tipo
de impresora por separacion, los colores RVA se separan
en hexacrométicos al imprimir, pero no al exportar.

Conversion de colores de imagenes RVA
para impresion

o Con la opcién Convertir RVA a cuatricomfa
del cuadro de didlogo Opciones de impresién
desactivada, FreeHand imprime los colores de
la imagen RVA como colores RVA. Si esta
opcidn no estd seleccionada, no habrd

fiabilidad en la separacién en CMAN de los

documentos.

o Al imprimir separaciones, los colores de la
imagen RVA se convierten colores CMAN o

periférico originales y elige un nuevo tipo de
periférico para reemplazar al predeterminado,
a las imdgenes RVA se les asigna el nuevo tipo
de periférico.

CMANNW.
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CAPITULO 10

Operaciones con otras aplicaciones
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Tipos de archivos

Graficos vectoriales

Los grdficos vectoriales confeccionan formas de
manera matemdtica, manteniendo bordes y
rellenos suaves al ampliarse. Las lineas y las formas
dibujadas en FreeHand son grdficos vectoriales.

Imagenes de mapas de bits

Las imdgenes de mapas de bits describen las
formas utilizando una matriz de pixeles.
Macromedia Fireworks y Adobe Photoshop son
ejemplos de aplicaciones que crean imdgenes de
mapas de bits.

Estas imdgenes parecen mds realistas que los
gréficos vectoriales. Sin embargo, al ampliarlas
aparecen pixeladas y con bordes rugosos. Los
archivos de estas imdgenes suelen ser mayores que
los gréficos vectoriales, especialmente a grandes
dimensiones o en altas resoluciones.

FreeHand puede importar y transformar
imdgenes de mapas de bits, pero no puede
editarlas.

Apertura de archivos en
FreeHand

Para importar gréficos o texto, utilice una de las
acciones siguientes:

¢ Importar
& DPegar
& Arrastrar y soltar

El método de importacién elegido afecta a la
forma de administrar y almacenar las ilustraciones
y los objetos importados.

Importacion

Para importar un archivo:

1 Elija Archivo > Importar o use Comando-R
(Macintosh) o Control-R (Windows).

2 Seleccione un archivo y haga clic en Abrir.

Si el archivo seleccionado contiene una
presentacién preliminar, aparece al
seleccionarlo.

Para establecer opciones de importacién
especificas de formato para HPGL y DXF
(Windows) elija el tipo de archivo y haga clic
en Configurar para abrir un cuadro de didlogo
adicional. Consulte la Ayuda de FreeHand si
desea obtener una explicacién mds detallada
sobre las opciones de importacién.

3 Sitde el cursor de importaciéon donde quiera
situar la esquina superior izquierda del grafico o
bloque de texto.

—

4 Haga clic en este botdn para situar el grafico con
su tamano real.

Cambie el tamafio de un objeto importado
arrastrando los selectores de sus esquinas.
Mantenga presionada Mayts al arrastrar para
delimitar las proporciones de la imagen durante el
cambio de tamafio.
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Para cambiar el tamafio de la imagen en
incrementos especificos basados en la resolucién
de la impresora, mantenga presionada la tecla
Opcién (Macintosh) o Alt (Windows) mientras
arrastra para cambiar el tamafio.

Los grdficos vectoriales importados se convierten
en formato FreeHand y se almacenan en el
documento FreeHand actual. El formato de
archivo EPS es una excepcién. De forma
predeterminada, los gréficos EPS se vinculan a los
documentos FreeHand en lugar de incrustarse.

En el documento se coloca una presentacién
preliminar del gréfico vinculado. Al guardar una
presentacién preliminar (vinculacién) en lugar del
archivo importado completo (incrustacién),
disminuye el tamafio del documento.

De forma predeterminada, las imdgenes de mapa
de bits se vinculan al documento de FreeHand en
lugar de incrustarse. Para obligar a los archivos de
mapa de bits a incrustarse en la importacién,
active la preferencia Importar > "Incorporar
imdgenes y archivos EPS al importar”. Para
incrustar imdgenes ya importadas, utilice el
cuadro de didlogo Vinculos.

FreeHand importa correctamente trazados de
recorte de imdgenes tanto EPS como TIFE

Seleccion de un formato

La mayorfa de las aplicaciones guardan o exportan
archivos en varios formatos. Elija un formato de
archivo grifico o de texto basado en uno de los
siguientes:

# Los formatos de archivo soportados por la
aplicacién exportadora

¢ Los formatos de archivo importados por
FreeHand

o El periférico de salida y los requisitos de
produccién

¢ Los atributos especificos que quiera importar

Para importar desde

Haga esto

Fireworks

Acrobat

Illustrator

Photoshop

PageMaker

CorelDRAW

QuarkXPress

Procesadores de
texto (Word,
WordPerfect)

Aplicaciones de
modelado en 3D

Guarde como PNG, o exporte
como TIFF, GIF JPEG o BMP.

Abra directamente en
FreeHand.

Abra directamente en
FreeHand.

Abra directamente en
FreeHand.

Exporte el texto como RTF.

Exportar una pagina Unica
imprimiendo en archivo como
EPS.

Abra las versiones 7 y8
directamente en FreeHand, en.

Exporte el texto como RTF.
Exporte una pagina Unica
como EPS.

Guarde el texto como RTF.

Guarde como AutoCAD DXF o
como mapa de bits.

Nota: Para importar desde Adobe Photoshop 3 o 4,
active la preferencia de compatibilidad con la versién
2.5 de Photoshop antes de guardar su trabajo en

Photoshop.

Nota: Los archivos EPS exportados desde PageMaker o
QuarkXPress no pueden editarse en FreeHand.

Importaciéon de documentos de varias paginas

Elija Archivo > Abrir, y no Archivo > Importar
para importar un documento de varias pdginas a
FreeHand 9 y conservar el formato de pdgina
original. Importe abriendo documentos con estos

formatos:

¢ PDF Acrobat

¢ FreeHand 5,5.5,7,u 8
¢ CorelDRAW 7 u 8
¢ Adobe Illustrator 7
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La importacién de estos formatos con el comando
Abrir conserva el formato de varias pdginas. La
importacién de estos formatos con el comando
Importar une el contenido de todas las pdginas en
la mesa de trabajo de FreeHand.

Procedimiento para copiar y pegar

Pegar es otra forma de importar e incrustar un
gréfico. Es mds eficiente para transferir objetos de
un documento de FreeHand a otro. Pegar
también es una buena forma para transferir
gréficos o textos desde una aplicacién que no
puede exportar en los formatos de archivo
soportados por los otros métodos de importacién

de FreeHand.

Los gréficos copiados desde una aplicacién de
origen y pegados en el documento activo de
FreeHand aparecen en el centro de la pantalla.

Distintas aplicaciones soportan varios formatos,
de manera que una aplicacién puede copiar varios
formatos en el Portapapeles. Se sittia el formato
que proporciona mayor informacién acerca del
objeto. Si estd disponible, FreeHand pega un
gréfico vectorial; en caso contrario, pega un mapa

de bits.

Seleccion de un formato

Utilice Pegado especial para especificar el formato
con el que se pega en FreeHand un objeto
procedente de otra aplicacién.

Por ejemplo, puede utilizar Pegado especial para
pegar un texto concreto de Microsoft Word como
texto sin formato. A tal fin, elija Editar > Pegado
especial, elija texto sin formato (TXT) y haga clic
en Aceptar.

Procedimiento para arrastrar y soltar

Arrastre y suelte objetos en FreeHand desde
aplicaciones compatibles con el Macintosh Drag
and drop o con Arrastrar y soltar para OLE
(Windows)). Algunas de estas aplicaciones son
Photoshop, Fireworks, Illustrator y Netscape
Navigator (Macintosh). Arrastre y suelte objetos
desde un documento de FreeHand a otro.

Para arrastrar y soltar graficos:

1 Seleccione un grafico en una aplicacion y
arrastrelo sobre un documento abierto de
FreeHand.

2 Sitte el cursor donde quiera colocar la seleccion y
suelte el botén del ratén.

Resultado de la importacion

Los graficos vectoriales se importan como
trazados editables. Los gréficos de mapa de bits se
importan con su formato original.

FreeHand puede importar los formatos de archivo

siguientes:

Vector

Adobe Illustrator versiones 1.1 a 7 (Al)
AutoCAD (DXF)

Corel DRAW 7 y 8 (CDR)

FreeHand versiones 5 a 8 (FH5, FH7, FHS)
HPGL (PLT) sélo Windows

Micrografx Designer 3.x (DRW) sélo en
Windows

* 6 6 ¢ o o

Mapa de bits

Adobe Photoshop versiones 3.0 a 5.0 (PSD)
GIF

JPEG

Macintosh Picture (PICT y PICT2)
Portable Network Graphic (PNG)

Targa (TGA)

Formato de archivo de imagen etiquetada
(TIFE, Tagged Image File Format)

# Mapa de bits Windows (BMP)

® ¢ 6 ¢ o 0 o

Nota: Los archivos Photoshop PSD importados en
FreeHand pueden seguirse editando en Photoshop, bien
iniciando Photoshop e introduciendo las modificaciones
oportunas, bien abriendo el archivo original en
Photoshop.
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Otros

o Metarchivo de Computer Graphics (CGM)
s6lo Windows

¢ Metarchivo de Windows (WMF) sélo
Windows

# Metarchivo mejorado de Windows (EMF)
sélo Windows

¢ DCS2 EPS
& DPostScript encapsulado (EPS)

& Acrobat, Formato de documento portdtil
(PDE, Portable Document Format)

¢ Texto ASCII (TXT)

¢ Rich Text Format (RTF, Formato de texto
enriquecido)

Nota: CGM, DRW, EMF, PLT, y WMF sélo se pueden
importar a FreeHand en Windows.

Importacion y exportacion de archivos
DCS EPS

Utilice archivos DCS EPS (Desktop Color
Separation Encapsulated PostScript) para
aumentar la velocidad de impresién de archivos
EPS en alta resolucién. Cada DCS 1.0 EPS estd
dividido en cinco archivos: un archivo de
presentacién preliminar por composicién a baja
resolucién y un archivo para cada uno de los
cuatro colores cuatricromdticos. El formato DCS
2.0 es un unico archivo que contiene todos los
datos de los cinco archivos DCS 1.0. FreeHand
puede importar archivos DCS 1.0 y DCS 2.0 y
exportar archivos DCS 2.0.

Para utilizar un DCS 1.0 EPS, importe el archivo
de baja resolucién de las separaciones DCS. Al
crear la separaciones de colores cuatricromdticos,
FreeHand retine informacién automdticamente
sobre los otros cuatro archivos componentes del
DCS EPS y los imprime en las planchas

adecuadas.

Para utilizar un archivo DCS 2.0 EPS, importe el
archivo tnico DCS. FreeHand utiliza
automdticamente los datos de baja resolucién
para la pantalla y los de alta resolucién para la
impresién en las planchas adecuadas.

Para exportar un objeto o ilustracion de
FreeHand como DCS EPS, elija Archivo >
Exportar > DCS2 EPS. FreeHand exporta un
tnico archivo DCS 2.0 EPS que contiene una
muestra de color.

Importe un archivo DCS como una imagen
vinculada, no la incruste. Para obtener mds
informacién sobre la vinculacién y la
incrustacién, consulte “Vinculacién e
incrustacion” en la pdgina 266.

Colores

Los colores de archivos vectoriales o EPS editables
importados no se agregan siempre
automdticamente a la Lista de colores. Para
incorporar colores a la Lista de colores al importar
un EPS editable creado con Adobe Illustrator,
seleccione la preferencia Importar > "Convertir
archivos EPS editables al importar”.

Otras formas de agregar colores a la Lista de
colores desde gréficos importados son:

o Elegir Archivo > Abrir en lugar de importar.

o Elegir Xtras > Colores > Nombrar todos los
colores. De esta forma se agregan los colores
de los gréficos vectoriales importados por su
nombre de color del proceso CMAN o de
color RVA.

o Utilizar la herramienta Cuentagotas de la
barra de herramientas Xtra para agregar
colores desde cualquier imagen de mapa de
bits importada. (la herramienta Cuentagotas
no funciona con la presentacién preliminar de

mapa de bits EPS).
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Envio de informacion a otras
aplicaciones

FreeHand transfiere graficos y texto a otras

aplicaciones por medio de los métodos siguientes:

+ Exportar

¢ OLE 2.0 (Windows)
¢ Copiar y pegar

& Arrastrar y soltar

o Publicar como HTML

Exportaciéon

Al exportar se convierte una ilustracién en uno de
los formatos de archivo estdndar compatibles con
muchas aplicaciones de Macintosh y Windows.
Cuando elija un método de exportacién, tenga en
cuenta los formatos de exportacién de FreeHand
que se encuentran en la siguiente tabla.

Formatos de exportacion de FreeHand

Macintosh

Windows

Adobe lllustrator versiones
1.1a7

Texto ASCII

Mapa de bits Windows
(BMP)

Desktop Color Separations
2.0 (DCS2EPS)

Flash Player Movie 3y 4
(SWF)

FreeHand versiones 5.0 a 8

GIF

JPEG

EPS genérico
EPS Macintosh
EPS MS-DOS

PDF Acrobat

EPS Photoshop 3
EPS Photoshop 4/5
PSD Photoshop 5
PICT

PICT (trazados)
PICT2 (trazados)

Portable Network
Graphic(PNG)

EPS QuarkXPress
Texto RTF

TIFF

Targa (TGA)

Adobe lllustrator
versiones 1.1 a7

Texto ASCII

Mapa de bits Windows
(BMP)

Desktop Color
Separations 2.0
(DCS2EPS)

Flash Player Movie 3y 4
(SWF)

FreeHand versiones 5.0
a8

GIF
JPEG

PostScript Encapsulado

EPS con presentacion
preliminar TIFF

PDF Acrobat

EPS Photoshop 3
EPS Photoshop 4/5
PSD Photoshop 5

Portable Network
Graphic(PNG)

EPS QuarkXPress
Texto RTF

TIFF

Targa (TGA)

Metarchivo de Windows
(WMF)

Metarchivo mejorado de
Windows (EMF)
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Cuando exporte un archivo EPS o PDF a otra
aplicacién, optimice la consistencia de colores
convirtiendo los colores en CMAN, RVA o en
ambos. Los cuadros de didlogo Exportar archivos
EPS y Exportar archivos PDF disponen de esta
opcidn.

Para elegir una opcién de conversion de colores
antes de arrastrar y soltar, y copiar y pegar colores
desde FreeHand a otra aplicacién, utilice la
preferencia Exportar > "Convertir colores a".

Las URL de los documentos de FreeHand se
exportan correctamente a los formatos SWE PDF
y HTML. Para obtener mds informacién sobre
c6mo asignar URL a objetos de FreeHand,
consulte la Ayuda de FreeHand.

Para exportar:

1 Elija Archivo > Exportar o use Comando-Mayus-R
(Macintosh) o Control-Mayus-R (Windows) para
visualizar el cuadro de didlogo Exportar

documento.
Exportar documento
Guardaren |3 Fruta -
Mombre del archiver[archivo FreeHand eps Guardar |
Formato Phatashap 3 EPS 4] hd Cancelar
™ S6lo ohietos seleccionadas Configtrar
Péaines: € Todss € Desde: 1 Hasta: [1
2 Elija el formato de archivo del menu desplegable
Formato.

3 Escriba un nombre de archivo y seleccione
el destino.

Active Sélo objetos seleccionados para
exportar solamente los objetos seleccionados,
no todo el documento FreeHand.

4 Haga clic en Exportar.

Elija Archivo > Exportar de nuevo para actualizar
los documentos exportados mds recientes.
Exportar y Exportar de nuevo son similares a
Guardar como y Guardar, en que Exportar y
Guardar como requieren un nombre nuevo para
el documento, mientras que Exportar de nuevo y
Guardar actualizan un documento que tiene
asignado un nombre.

Si elige Exportar de nuevo, aparece el cuadro de
didlogo Exportar si el documento que estd
actualizando no es una versién del documento
exportado mds recientemente. Cuando estd
seleccionada la opcién Sélo objetos seleccionados,
Exportar de nuevo contintia exportando sélo los
objetos seleccionados.

Exportacion y lanzamiento automaticos

Para abrir un archivo exportado en la aplicacién
de destino, active la opcién Abrir en aplicacién
externa del cuadro de didlogo Exportar
documento. Con esta caracteristica activada,
FreeHand lanza inmediatamente la aplicacién
externa. Por ejemplo, puede abrir animaciones
Flash exportadas utilizando Flash o un navegador
Web. Cada uno de los tipos de exportacién puede
vincularse a una aplicacién externa concreta, y su
configuracién se conserva para operaciones de
exportacién futuras.

[ Abrir en aplicacién externa

chinguno/a>
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Seleccion de un formato de exportacion
basado en un periférico de salida

Seleccion de un formato de archivo de

exportacion

Para salida en Use

Para

Exporte como

Impresora Cualquier formato de archivo

PostScript de baja compatible. Las imagenes EPS y

resolucion TIFF se imprimen de forma mas
consistente.

Impresora no
PostScript

Cualquier formato de archivo
compatible, excepto EPS y DCS.
Evite los efectos que requieran
una impresora PostScript, como
textura o trazos y rellenos
personalizados.

Impresora o
filmadora de alta
resolucion

EPS y DCS EPS para graficos
vectoriales o TIFF CMAN para
mapas de bits. Dado que los
rellenos y trazos de motivo son
efectos dependientes del
dispositivo, evite utilizarlos,
probablemente no produciran el
efecto deseado.

Grabador de

Un formato EPS si el grabador de
diapositivas

diapositivas es compatible con
PostScript, o utilice un formato
de imagen de mapa de bits sin
efectos PostScript.

Plotter, cortador Un grafico guardado en un
de vinilo o formato de graficos vectoriales
aparato -de firmar compatible.

Publicacion en
Internet

Formato Flash Player (SWF) para
mostrar ilustraciones de
FreeHand como graficos
vectoriales o animaciones Flash

o bien,

Un formato de mapa de bits
comprimible como GIF, JPEG, o
PNG, creado con la resolucion de
pantalla

o bien,

HTML utilizando Publish como
HTML.

Multimedia Un formato de mapa de bits
como PICT, BMP, TIFF, GIF, o
JPEG con la resolucién de

pantalla.

Conservar el color de
preimpresion

Imprimir en una impresora
no PostScript

Abrir en FreeHand 7.x
Abrir en FreeHand 8.x

Visualizar EPS en un
Macintosh

Visualizar EPS en Windows

Exportar texto editable con
formato

Exportar texto editable sin
formato

Editar en Fireworks

Editar en Photoshop

Editar en lllustrator

Crear un archivo EPS de
multiplataforma para su uso
en QuarkXPress

Usar un archivo EPS en un
sistema que no sea
Macintosh ni Windows

Crear una imagen de mapa
de bits del documento

Crear graficos para paletas
personalizadas de color
reducido y preelaboradas

Crear un archivo EPS de
colores separados para su
uso mediante OPI u otro
software de cliente-servidor

Cualquier formato CMAN EPS.

TIFF.

JPEG.

Metarchivo

mejorado (Windows)
Documento FreeHand 7.x.
Documento FreeHand 8.x.
EPS QuarkXPress.

EPS Macintosh (Macintosh).
EPS con visualizacién TIFF
(Windows).

EPS QuarkXPress.

EPS con visualizacion TIFF
(Windows).

Texto RTF.

Texto ASCII.

Documento FreeHand 8.x.

Documento Photoshop 5
(PSD), o EPS o TIFF.

Adobe lllustrator.

EPS QuarkXPress.

EPS genérico.

TIFF, JPEG, GIF, PNG, BMP, o
Targa.

GIF

DCS 2.0 EPS
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Exportacion de un EPS

Exportar un archivo EPS es el mejor método para
conservar el color de preimpresién. Al guardar
como archivo EPS, tenga en cuenta lo siguiente:

& Varias paginas: al elegir un formato EPS, cada
pdgina se exporta como un archivo EPS
independiente. Especifique el rango de
pdginas a exportar.

& EPS editable: se trata de un formato EPS
especial que se puede abrir y editar en
FreeHand, y guardarlo como EPS sin tener
que exportarlo. Para guardar documentos con
este formato, elija EPS editable en el cuadro
de didlogo Archivo > Guardar como. Esta
opcién sélo estd disponible en documentos de
una pdgina. El EPS editable siempre se guarda
con presentacion preliminar (Macintosh).

& Fuentes (Windows): si las fuentes PostScript
Tipo 1 o TrueType utilizadas no estdn
instaladas en el periférico de salida PostScript,
incluya las fuentes en el archivo EPS. Haga
clic en el botén Configurar del cuadro de
didlogo Exportar documento y active la
opcién Incluir fuentes en EPS.

& DCS 2.0 EPS: cuando exporte un archivo EPS
para su uso mediante OPI u otro software de
cliente-servidor, considere la exportacién del
archivo EPS como DCS 2.0 EPS. El archivo
DCS 2.0 EPS tnico contiene una muestra de
color de baja resolucién asi como datos de
separacién de colores.

# Opciones de impresion: las opciones de
impresidn afectan a la exportacion a EPS as{
como a la impresién. Elija
Archivo > Opciones de impresién para incluir
capas invisibles o elija entre los formatos de
datos incluidos Binario (Macintosh) y
Binarios (Multiplataforma). Consulte
“Seleccién de opciones de impresién” en la

pdgina 238.

Para mantener la consistencia de colores entre las
aplicaciones al exportar un EPS, utilice la opcién
“Convertir colores a” del cuadro de didlogo
Exportar para convertir colores en CMAN, RVA
o en ambos tipos durante la exportacién.

Elija Para

CMAN Producir salida CMAN
estandar.

RVA Entramar (convertir) en

Fireworks, o Photoshop 4
0 posteriores.

Transferir documentos a
una aplicacion con RIP
PostScript, como
Illustrator 7 o Photoshop
405.

CMAN y RVA

Nota: Las opciones RVA, y CMAN y RVA no se
recomiendan para impresiones por separacion.

Importacién y exportacion de texto

Utilice para importar y exportar texto los mismos
métodos que los utilizados para importar y
exportar gréficos. FreeHand soporta dos formatos
de texto: RTF (Rich Text Format, Formato de
texto enriquecido) y ASCII (texto normal). Los
archivos de texto RTF mantienen el formato del
texto del documento original, mientras que los

ASCII no.

Para importar archivos de texto:

1 Elija Archivo > Importar para mostrar el cuadro
de didlogo Importar documento.

2 Seleccione un archivo y haga clic en Abrir.

W

Haga clic o haga clic y arrastre el documento
para colocar el texto importado.

Haga clic para colocar el archivo de texto con
su tamafio original. Haga clic y arrastre para
definir la posicién y el tamafio del bloque de
texto. Una vez importado, editelo como
cualquier otro texto.
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Nota: FreeHand no soporta el texto vertical de doble
byte, que es normal en algunos idiomas asiaticos. Si
importa un texto de este tipo, FreeHand simula la
alineacion vertical girando el bloque de texto; sin
embargo, la orientacién predeterminada de los
caracteres es vertical.

Para exportar archivos de texto:

1 Elija Archivo > Exportar para mostrar el cuadro de
didlogo Exportar documento. Asigne un nombre
al archivo de texto y elija una ubicacién para él.

2 Elija texto RTF o texto ASCII del
menu desplegable Formato (Macintosh) o
Guardar como tipo (Windows) y haga clic en
Exportar.

De los documentos FreeHand solamente se
exporta el texto y no los grdficos. Los bloques
de texto vinculados se exportan en el orden en
el que estdn vinculados. Los bloques de texto
no vinculados se exportan en su orden de
apilamiento, desde atrds hacia adelante, y
desde la primera pdgina hacia la dltima.

Puede arrastrar y soltar texto para importarlo y
exportarlo de FreeHand. La aplicacién de destino
debe ser compatible con arrastrar y soltar texto.
Para importar o exportar textos reducidos, utilice

Copiar y Pegar.

Rich Text Format (RTF, Formato de texto
enriquecido)

FreeHand soporta los siguientes atributos al
importar o exportar los archivos RTF:

¢ Fuente

¢ Tamafo

& Estilo: normal, negrita, cursiva y negrita
cursiva

& Efectos: Sombreado, Tachado y Subrayado
(importacién y exportacién); Contorno,
Subindice y Superindice (solamente en
importacién)
Color

¢ Mirgenes

# Tabulaciones: izquierda, derecha, centro y
decimal

o Tabulaciones: linea, linea de puntos y linea
guionada (las opciones predeterminadas)

+ Sangrias

*

Alineacién: izquierda, derecha, centro y
justificar

Linea de base
Espaciado entre letras

Texto vinculado

* & ¢ o

Texto escalado horizontalmente

Las restricciones son las siguientes: El interlineado
de tabulaciones personalizado pasa a guionado.
Los efectos de Tachado personalizado pasan a la
configuracién predeterminada del efecto. El
efecto Subrayado admite subrayados simple,
punteado, guionado, punteado-guionado y
punteado-punteado-guionado. El resto de efectos
de Subrayado personalizado pasa a simple.

Sustitucion de las fuentes que faltan al
importar

Al importar archivos RTF con fuentes y estilos de
texto no instalados en el PC, el cuadro de didlogo
Fuentes que faltan solicita la seleccién de fuentes
instaladas y estilos de texto para reemplazar los
que faltan. Si desea obtener m4s informacién
sobre las opciones disponibles en este cuadro de
didlogo, consulte “Sustitucién de fuentes” en la

pdgina 271.

Exportacion de texto con graficos perfilados

Siga estas indicaciones para exportar el texto que
contenga gréficos perfilados desde FreeHand para
utilizarlo en otras aplicaciones:

o FreeHand exporta el texto con los graficos
perfilados a las versiones de FreeHand 5.5 y
posteriores.

¢ FreeHand exporta grificos perfilados a otras
aplicaciones como formato de exportacién
EPS (excepto al formato Photoshop 3 EPS), o
en cualquier formato de mapa de bits (BMP,
GIE JPEG, PNG, Targa, y TIFF).
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Al exportar un archivo que contenga texto con
gréficos perfilados a un formato de archivo
que no los soporte, unos puntos negros
reemplazan a los grdficos perfilados en el
archivo exportado.

& Dara guardar un archivo en los formatos de
exportacién Adobe Illustrator, Photoshop 3
EPS o FreeHand 5.0, convierta el texto con
gréficos perfilados antes de la exportacién.

Vinculacién e incrustacion de objetos
(Windows)

OLE es un esténdar de Windows para compartir
informacién entre aplicaciones. Una aplicacién
acttia como cliente OLE, o “contenedor”,
manteniendo los objetos de la otra aplicacidn,
mientras que ésta acttia como servidor,
proporcionando objetos asi como editando los
SUYyOs propios.

FreeHand soporta solamente OLE 2.0 como
servidor OLE. Elija Insertar Objeto en cualquier
aplicacién de Windows que soporte OLE 2.0. Al
seleccionar FreeHand 9 se abrird y creard un
archivo nuevo. Después de actualizar y salir, haga
doble clic en FreeHand para lanzar la aplicacién y
abrir el archivo.

Procedimiento para copiar y pegar

Los grdficos y los textos pueden exportarse
copidndolos al Portapapeles. Luego pueden
pegarse en otras aplicaciones que puedan leer el
formato exportado.

Al copiar un objeto y cambiar a otra aplicacién,
FreeHand convierte los datos automdticamente

en su portapapeles interno a los tipos de archivo
especificados en el cuadro de didlogo Archivo >

Preferencias > Exportar.

Para elegir el formato utilizado por FreeHand al
realizar esa copia concreta en el Portapapeles,
utilice Editar > Copiar especial.

Para mantener la consistencia de colores entre las
aplicaciones al copiar un EPS, elija el formato
adecuado para convertir los colores a CMAN,
RVA o ambos en el cuadro de didlogo
Preferencias.

Elija Cuando

CMAN Utilice exclusivamente colores CMAN o
cuando pegue en una aplicacién que no
admita RVA PostScript, como
Photoshop 3.

RVA Utilice exclusivamente colores RVA, o
cuando pegue en una aplicacién que
admita RVA EPS, como Photoshop 4 o
5.

CMANvy  Utilice ambos tipos de colores o cuando

RVA pegue en una aplicacion que admita
ambos modelos de colores en un Unico
documento, como lllustrator 8. Esta
opcién obliga a que la aplicacion de
destino convierta los colores.

Photoshop Copie con la intencién especifica de
4/5 realizar el pegado en Photoshop 4 o 5.

Nota: Las opciones RVA, y CMAN y RVA no se
recomiendan para impresiones por separacion.

Al copiar y pegar en Photoshop, active la opcién
Exportar > “Formatos de salida del portapapeles:
Adobe Illustrator™” (Macintosh).

Procedimiento para arrastrar y soltar

Mueva objetos desde FreeHand a otras
aplicaciones que soportan Macintosh Drag and
drop o Arrastrar y soltar para OLE (Windows)).
Algunas de estas aplicaciones son Photoshop,
Fireworks, Illustrator y Netscape Navigator
(Macintosh). Arrastre y suelte objetos desde un
documento de FreeHand a otro.

Las opciones de la preferencia de conversién de
color descritas en la seccién anterior, "Copia y
pegado”, también son aplicables a arrastrar y
soltar exportaciones.
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Para arrastrar y soltar graficos:

1 Seleccione un gréfico en FreeHand y arrastrelo
sobre un documento abierto de otra aplicacién.

2 SitGe el cursor donde quiera colocar la seleccion y
suelte el botén del ratén.

Entramado en FreeHand

Cuando los gréficos de FreeHand requieren una
conversién a imdgenes de mapas de bits,
entrdmelas directamente en FreeHand. Los
objetos entramados se convierten en un archivo
TIFF incrustado situado en el documento
FreeHand.

Si el gréfico es demasiado grande para entramarlo
directamente en FreeHand, se muestra un
mensaje de error. Para gréficos mds complejos, use
la opcién de exportacién de FreeHand. Los
usuarios de Macintosh pueden optar por
aumentar la memoria de ubicacién para

FreeHand.

Para entramar uno o mas objetos en FreeHand:
1 Seleccione uno o mas objetos.

2 Elija Modificar > Entramar o utilice Opcién-
Comando-Mayus-Z (Macintosh) o Alt-Control-
Mayus-Z (Windows).

Aparece el cuadro de didlogo Entramar.

3 Escriba o seleccione una resolucidn, elija una
opcion de suavizado y haga clic en Aceptar
(Windows) u OK (Macintosh.

Los objetos de vectores originales se eliminan
y se sustituyen por una imagen de mapa de
bits.

Vinculacion e incrustacion

Al crear un vinculo con un grdfico, se muestra una
presentacién preliminar. Al imprimir o exportar,
FreeHand usa el grafico original en alta resolucién,
no su presentacion preliminar. Cada vez que se
abre un documento que contiene un vinculo,
FreeHand lo comprueba. Si no encuentra el grdfico
de origen, éste no se visualiza ni se imprime.

Al crear un gréfico incrustado se copia el grifico
original y se almacena en el documento de
FreeHand. Ahora, el gréfico existe externamente
como grafico original e internamente como
grdfico incrustado. FreeHand ya no necesita el
grifico externo para visualizar o imprimir.

Para incrustar siempre los gréficos, active la
preferencia Importar > "Incorporar imdgenes y
archivos EPS al importar".

Nota: Los archivos DCS EPS no se pueden incrustar en
un documento FreeHand.

La vinculacién ahorra espacio en disco, ya que
crea una referencia a un grdfico, en lugar de
realizar una copia del mismo. La vinculacién
requiere menos cantidad de memoria RAM, ya
que visualiza una muestra de la imagen de baja
resolucién. La actualizacién de los grificos es mds
fécil si estdn vinculados, porque se realiza
automdticamente al abrir el documento.

Un inconveniente de la vinculacidn es la
posibilidad de romper los vinculos con los
grificos al moverlos o cambiarlos de nombre. Los
gréficos con vinculos rotos no se visualizan ni se
imprimen hasta que éstos se restablecen.

Nota: El almacenamiento de imdgenes vinculadas en
servidores de red puede ralentizar el funcionamiento de
FreeHand.

Cuando se incrustan los grdficos, no hay que
conservar los archivos originales para imprimir o
ver la ilustracién. El grdfico incrustado forma parte
del documento. La incrustacién es ttil cuando se
quiere transportar la ilustracién sin tener que
preocuparse por la rotura de los vinculos, aunque
el archivo de la ilustracién es mayor con los
gréficos incrustados en lugar de vinculados.

Un inconveniente de la incrustacién es que aumenta
la cantidad de RAM para visualizar el documento.
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Administracion de vinculos

Cuando se vincula o incrusta un grafico,
FreeHand registra el nombre del archivo del
gréfico y su ubicacién en disco. Al abrir, exportar
o imprimir la ilustracién que contiene un vinculo,
FreeHand busca el grifico vinculado por su
nombre. Si no lo encuentra en su carpeta original,
lo busca en la carpeta del documento de

FreeHand.

Cuando mueva un documento a otro PC 0 a un
periférico de almacenamiento para su transporte,
guarde los graficos importados en la misma
carpeta que el documento, o incruste en éste
todos los graficos externos.

Utilice el comando Reunir para impresién para
reunir todos los componentes, incluyendo los
archivos de graficos vinculados, necesarios al
preparar un documento para enviar a una oficina
de servicios. Consulte “Reunién de los
componentes para la impresién” en la

pdgina 242.

Muestra el nombre
del archivo.

Muestra el tipo de
imagen.

Cuadro de dialogo Vinculos

Elija Edicién > Vinculos para abrir el cuadro de
didlogo Vinculos o seleccione un grifico
vinculado o incrustado y haga clic en el botén
Vinculos del Inspector de objeto.

Vinculos rotos

Un vinculo con un gréfico importado se rompe
cuando sucede lo siguiente:

& Sesaca el grifico de la carpeta o disco desde el
que se import4 inicialmente y no se encuentra
en la misma carpeta que la ilustracién.

o Se cambia el nombre del gréfico.

Se cambia la via de acceso al archivo,
incluyendo un cambio del nombre del
servidor.

Muestra el tamano del archivo.

Muestra el nimero de la pagina del documento en la
que aparece la esquina superior izquierda de la imagen.

|
%Vi culos

Archivo Claze Tamafio  Pdgina

Ois o duro. noche

Disco duro, david. jpg
Oisco duro. teatro

RN & TIFF 52K
RM& TIFF 1

Lo« )

RN & TIFF 1 |

Haga clic para extraer un grafico

[ capcelar ]

incrustado a un archivo y crear un

vinculo con el archivo nuevo.

Extraer...

Haga dic para abrir el cuadro de
didlogo Cambiar y restablecer

Cambiar.;

Incrustar

un vinculo roto o cambiar el

[Infor nacién...]

vinculo.

P]sicién: Oisco duro. david. j pg

Haga clic para incrustar
la imagen.

Muestra la ubicacion del trazado completo.

uestra el nombre, la ubicacion, el tamafo, el tipo y
la fecha de modificacidn, asi como una miniatura de
la imagen.
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Restablecimiento de vinculos rotos

Al abrir un documento con un vinculo roto, un
cuadro de didlogo de localizacién de archivos
solicita la nueva ubicacién del grdfico. Para buscar
los vinculos perdidos, seleccione el nombre del
primer archivo perdido y active Busca en la
carpeta actual vinculos que faltan. Si desea buscar
s6lo el primer vinculo perdido, deje sin activar la
opcién.

Después de localizar el gréfico, guarde el vinculo
con la nueva ubicacién del gréfico guardando el
documento. Al elegir un gréfico actualizado o
diferente, se actualiza su presentacién preliminar.
Si se hace clic en Cancelar en el cuadro de didlogo
de busqueda de archivos, se impide que el vinculo
vuelva a restablecerse. FreeHand muestra un
cuadro X, y el grdfico no se imprime ni se exporta.
FreeHand solicita la ubicacién del grdfico cada vez
que se abre el documento, hasta que se restablece
el vinculo o se elimina el gréfico.

El cuadro de didlogo Vinculos muestra archivos

7 l . ((>>>>)) d b . d
con vinculos rotos en cursiva con “?222” debajo de
Tamafio. Para restablecer el vinculo, elija de la
lista el archivo no vinculado y haga clic en el
botén Cambiar. Vaya al archivo cambiado de
nombre o trasladado para volver a vincularlo al
documento FreeHand.

Busqueda de vinculos perdidos (Macintosh)

Elija la preferencia Documento > "Busqueda de
vinculos perdidos” para buscar automdticamente
los vinculos perdidos en una carpeta especificada
y en sus subcarpetas. Haga clic en el botén de
busqueda para designar la carpeta que desea
buscar.

Actualizacion de vinculos

Actualice un vinculo guardando una versién mds
reciente de un gréfico importado con el mismo
nombre de archivo y ubicacién. La presentacién
preliminar se actualiza automdticamente.

Operaciones con imagenes de
mapas de bits en FreeHand

FreeHand soporta los formatos TIFE GIE JPEG,
PNG, LRG, Targa, BMP, y Photoshop (PSD) de
mapa de bits.

En la mayorfa de los casos, todos los formatos de
mapa de bits se comportan en FreeHand en la
misma forma que las imdgenes en formato TIFE
Utilice el cuadro de didlogo Vinculos para
incorporar, extraer o cambiar los vinculos con
estos archivos.

FreeHand puede aplicar los mddulos de extensién
Photoshop a archivos de mapa de bits. Sin
embargo, cuando una imagen de mapa de bits se
ha modificado con un médulo, se convierte en
archivo TIFF y se incorpora al documento de
FreeHand. Después de aplicar un mddulo a una
imagen de mapa de bits, elija Editar > Vinculos
para extraer la imagen incorporada a un archivo
TIFF externo.

Los mapas de bits en escala de grises pueden
configurarse como Transparentes, y es posible
modificar su rampa.

Para aplicar un color a un mapa de bits en escala
de grises, aplique un color de relleno.

Exportacion de objetos de FreeHand
como mapas de bits

Para establecer opciones de exportacién
predeterminadas para imdgenes de mapas de bits,
elija la preferencia Exportar > “Exportar mapas de
bits”. Como alternativa, puede elegir Archivo >
Exportar, elegir un tipo de archivo de mapa de
bits y hacer clic en Opciones (Macintosh) o
Configuracién (Windows) para que aparezca el
cuadro de didlogo Valores predeterminados para
la exportacién de mapas de bits.
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Active para incluir un canal alfa.

Defina la
resolucion:
predeterminada

Yalores predeterm. de mapas de bits

Besolucidn: |?2 i l PRR

Suavizado: |2 )

Elija la cantidad
de suavizado.

W Inciuir canal alfa

™ Fondo incluido en alfa
Haga clic para
definiropciones
1 especificas de
formato.

[

Active para utilizar todos los objetos de las
capas de fondo para definir el canal alfa.

Aceptar | Cancelar

Si desea obtener una descripcién detallada de las
opciones especificas del formato, consulte la
Ayuda de FreeHand.

RAM

Si se configura el cuadro de didlogo Valores
predeterminados de mapas de bits con valores
altos de resolucién y de suavizado puede que se
necesite mucha memoria RAM al entramar
imdgenes vectoriales.

Si no hay suficiente memoria RAM disponible,
aparecerd un cuadro de didlogo que le informard
de que FreeHand no dispone de suficiente
memoria RAM para finalizar la operacién. Si esto
ocurre, utilice valores menores de resolucién o de
suavizado y vuelva a exportar.

En Macintosh, asigne mds memoria a la aplicacién
FreeHand saliendo del programa, seleccionando el
archivo de esta aplicacién, eligiendo

Archivo > Obtener informacién en el Finder y
cambiando Tamafio preferido en Memoria
requerida. En Windows, cierre el resto de
aplicaciones que tenga abiertas para aumentar la
cantidad de memoria disponible para FreeHand.

Operaciones con canales alfa

Mediante la utilizacién de canales alfa, FreeHand
puede exportar imdgenes de mapas de bits con
elementos de enmascaramiento y transparencias
complejas para su uso en aplicaciones de edicién
de imdgenes. Un canal alfa es una capa de un
gréfico que define qué 4reas del gréfico son
transparentes y cudles son opacas.

Utilice canales alfa para definir rdpidamente los
contornos o los bordes de un objeto. Esto es ttil
al crear un gréfico para una pdgina web o en
multimedia o video si desea ver un grifico de
fondo a través de dreas de la imagen que esté
creando. FreeHand no soporta los canales alfa
durante la importacién.

FreeHand permite exportar canales alfa con estos
formatos:

¢ TIFF
o Targa
¢ PNG
¢ BMP

Creacion de canales alfa

Al exportar un formato de mapa de bits que
soporta canales alfa, active Incluir canal alfa en el
cuadro de didlogo Valores predeterminados de
mapas de bits para crear de forma automdtica un
canal alfa en la exportacién. Los formatos se
deben exportar como 32 bits para admitir canales
alfa. Haga clic en el botén Mds en el cuadro de
didlogo Valores predeterminados de mapas de bits
para elegir 32 bits con Alfa.

El canal alfa es una mdscara o un contorno de
todos los objetos de la pdgina. Al abrir la imagen
en una aplicacién que soporta canales alfa, los
bordes de los objetos de la imagen se pueden

defin ir con f acilidad.

Grdfico original Canal alfa que exporta FreeHand

Transparencia

Utilice una capa de fondo para definir 4reas
personalizadas de transparencia en graficos
exportados como imdgenes de mapas de bits con
canales alfa.

Nota: La opcién Transparencia del Relleno de lente es
una forma simple de aplicar un efecto de transparencia.
Consulte “Rellenos de lente” en la pégina 171.
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Para definir una transparencia personalizada:
1 Cree un grafico.

2 En una capa de fondo, dibuje la mascara
deseada.

Utilice solamente blanco, negro o grises para la
mdscara. Las dreas blancas de la capa del fondo
aparecen opacas en el mapa de bits resultante, y
las negras, transparentes. Los rellenos grises o
de gradientes aparecen transparentes, siendo
los grises mds claros, mds opacos y los mds
oscuros, mds transparentes. Como las capas de
fondo no se imprimen, si se define un canal
alfa de esta forma la impresién del documento
no se verd afectada.

e =1 =]
Capas
Opoiones %
' @d W Fonda
@& B Capal [
@& W Primer plana
v S Guias

v @a Bl Fondo

ol Dp

3 Elija Archivo > Exportar y seleccione un formato
compatible con los canales alfa.

Los formatos LRG, TIFE, Targa, PNG y BMP
son compatibles con los canales alfa. Para el
caso de los archivos GIE, que no soportan
canales alfa, consulte el Paso 4 de creacién de
transparencias.

4 Haga clic en Opciones (Macintosh) o en
Configurar (Windows). En el cuadro de didlogo
Valores predeterminados de mapas de bits,
defina la resolucion y el suavizado. Active Incluir
canal alfa y Fondo incluido en alfa.

Nota: Si desea crear un color transparente en una
imagen GIF, especifique un color del indice y
seleccione Incluir canal alfa.

5 Haga clic en el botén Mas, seleccione el formato
de 32 bits y haga clicen

NN

Cambio del tamano de imagenes de
mapas de bits

Cambie el tamafio de una imagen de mapa de bits
importada arrastrando los selectores de sus
esquinas. Mantenga presionada Mayts al arrastrar
para delimitar las proporciones de la imagen
durante el cambio de tamafio.

Para cambiar el tamafio de la imagen en
incrementos especificos basados en la resolucién
de la impresora, mantenga presionada la tecla
Opcién (Macintosh) o Ale (Windows) mientras
arrastra para cambiar el tamafio.

Digitalizacion (Macintosh)

Usando un escdner y el médulo de adquisicion
correspondiente de Photoshop, FreeHand puede
recibir datos directamente de un escdner.
Consulte la documentacién del escdner para
conocer las instrucciones especificas sobre la
configuracién y las opciones. Cuando use un
médulo de adquisicién para introducir datos en
FreeHand, la imagen resultante es una imagen
TIFF incrustada.

Consulte “Operaciones con imdgenes PNG, GIE,
JPEG, y PSD” en la pdgina 271.

Inicio y edicién
Seleccione una aplicacién externa que se inicie

desde dentro de FreeHand para editar imdgenes
de mapa de bits importadas.

Para definir el editor externo:
1  Elija un formato del menu desplegable "Editores
externos de: objeto" en Preferencias de Objeto.

2 Haga clic en el botén [...], elija un editor en el
cuadro de dialogo Elegir editor externo y haga
clic en Abrir (Macintosh) o Aceptar (Windows).

Para usar un editor externo:

1 Seleccione una imagen.

2 Elija Edicion > Editor externo o mantenga
presionada Opcion (Macintosh) o Alt (Windows)
y haga doble clic en la imagen.
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Con la preferencia Objeto > “Avisar antes de
lanzar y editar” activada, aparece un cuadro de
didlogo para confirmar que el comando de
lanzar y editar es intencionado. Haga clic en
OK (Macintosh) o Aceptar (Windows) para

lanzar la aplicacidn.

Si dispone de suficiente RAM, la aplicacién
seleccionada como el editor externo se lanza
con la imagen seleccionada abierta. Aparece un
cuadro de didlogo Edicién en curso en

FreeHand cuando se abre la aplicacién externa.

3 Tras editar y guardar la imagen en el editor
externo, haga clic en Listo en el cuadro de
didlogo Edicion en curso.

Cualquier cambio realizado a la imagen
actualiza automdticamente la imagen
insertada.

Operaciones con imagenes PNG, GIF, JPEG,
y PSD

Los archivos PNG, GIFE, JPEG, y PSD son
imdgenes de mapa de bits. En la mayorfa de los
casos, los archivos PNG, GIE JPEG, y PSD se
comportan en FreeHand en la misma forma que
las imdgenes TIFE. Utilice el cuadro de didlogo
Vinculos para incorporar, extraer o cambiar los
vinculos con estos archivos.

FreeHand puede aplicar los médulos de extensién
Photoshop a estos archivos. Sin embargo, una vez
que una imagen se ha modificado con un médulo
de extensidn, se convierte en TIFF y estd
incorporada al documento FreeHand. Después de
aplicar un médulo a una imagen, elija

Edicién > Vinculos para extraer la imagen
incorporada a un archivo TIFF externo.

Nota: Debido a que los archivos PNG son de un
formato extensible, los datos suplementarios pueden
incorporarse a cualquiera de estos archivos desde otras
aplicaciones, como puede ser el caso de Macromedia
Fireworks. Como los datos son especificos de la
aplicacién en la que se cre6 el archivo, FreeHand
ignorard estos datos, pero no los borrara.

Al abrir un archivo PNG de origen de Fireworks en
FreeHand, no se importan los datos suplementarios; lo
Unico que se importa es el mapa de bits.

Sustitucion de fuentes

Sustitucion de fuentes que faltan

El cuadro de didlogo Fuentes que faltan aparece
cuando FreeHand abre o importa un gréfico que
contiene fuentes que no estdn instaladas en el
sistema. Desde este cuadro de didlogo, sustituya
una fuente que falta con una fuente instalada en el
sistema. Cuando se reemplazan las fuentes, el
texto de la fuente sustituida pierde todos los datos
de ajuste manual entre caracteres que se haya
aplicado. Aunque la mayorfa de las fuentes existen
en Macintosh y en Windows, puede ser necesario
volver a especificarlas cuando transfiera la
ilustracién.

Fuentes que faltan

Estasfuentes no estaninstaladas. Se utilizara
Courier paravisualizar e imprimir.

Arial

[»

Reemplazar...
Seleccionar todo
Cancelar

0K

k.

1

Elija Para

Reemplazar Reemplazar las fuentes contenidas
originalmente en el documento que no
estan actualmente instaladas.

Se abre el cuadro de didlogo
Reemplazar fuente, permitiéndole
seleccionar una fuente y un estilo de
sustitucion.

Seleccionar  Seleccionar todas las fuentes que faltan

todo en el cuadro de didlogo Fuentes que
faltan y reemplazarlas por una sola
fuente.

Cancelar Cancelar la apertura del documento.

OK/Aceptar Permitir que se abra el documento sin
reemplazar las fuentes. Las fuentes que
faltan se muestran e imprimen
temporalmente en las fuentes
predeterminadas del sistema.
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Sustitucion automatica de fuentes

Al utilizar la caracteristica de sustitucién de
fuentes de Adobe Type Manager (ATM), no
aparece el cuadro de didlogo Fuentes que faltan.
En su lugar aparece una sustitucién temporal
cuando se abre la ilustracién.

Uso de la caracteristica de sustitucion de
fuentes de ATM

ATM aplica automdticamente la métrica y el
grosor de cada fuente que falta a una fuente
maestra multiple y marca el nombre de la fuente
con un rombo en el ment de fuentes. Los
retornos de linea y el espaciado entre palabras se
conservan, aunque se pueden perder los detalles
de las formas de las letras.

Si le preocupa la tipografia, abra el panel de
control ATM y desactive la sustitucién de fuentes
(s6lo en equipos Macintosh).

Xtras

Uso de los Xtras Importar PDF y Exportar PDF

FreeHand puede abrir documentos PDF que
contengan notas de Acrobat (a veces denominadas
anotaciones) y zonas activas vinculadas a las URL
de la web, asi como exportar documentos de
FreeHand en PDF con notas, envoltorios,
simbolos, fuentes incrustadas, gradientes y
vinculos con URL.

Administracion de la conversion al importar

De forma predeterminada, las notas de Acrobat se
importan en una capa independiente denominada
capa Notas. Si no se puede diferenciar el trazado,
las URL se importan a una capa de URL
independiente. Si no desea importar notas ni
direcciones URL, deseleccidnelas en el panel
Archivo > Preferencias > Importar.

FreeHand importa sus propios rellenos de
gradiente PostScript 3 lineales y radiales. Los
rellenos de malla de gradiente PostScript 3 se
importan como rellenos con 10% de negro. Las
anotaciones de las zonas activas se importan como
rectdngulos en la capa de las URL.

Conversion de texto durante la importacion

El Xtra Importar PDF no proporciona sustitucién
automdtica de fuentes. Cuando no estdn presente
en el sistema fuentes especificadas en el archivo
PDE, aparece el cuadro de didlogo Fuentes que
faltan y proporciona la opcién de seleccionar
fuentes para reemplazar. Como siempre que se
sustituyen fuentes, la apariencia del documento
convertido puede diferir del original.

El Xtra Importar PDF soporta todos los formatos
de fuente permitidos por PDE Esto incluye las
fuentes PostScript Type 1 y TrueType.

Algunos documentos PDF contienen gran
ndmero de bloques de texto individuales. Esto es
normal y ocurre por la manera en que la
herramienta de creacién de PDF estructuré el
documento PDF original. Tras la apertura de un
archivo PDF en FreeHand, consolide los bloques
de textos empleando los métodos de
manipulacién de textos de FreeHand.
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Al exportar un documento de FreeHand en
formato PDE active la opcién Formato de texto
editable del cuadro de didlogo Exportar PDF para
que el texto conserve su formato original al
importarlo de nuevo a FreeHand. Si Formato de
texto editable no estd seleccionado, el texto se
importa en varios bloques.

Conversion de graficos durante la importacion

PDF soporta imdgenes de mapas de bits RVA, en
escala de grises y monocromas. Los colores RVA
no se convierten en CMAN durante la
importacién. Modifique estas imdgenes como
cualquier de mapa de bits situada o importada.
Los objetos EPS de un documento PDF se abren
como objetos editables.

Dependiendo de la estructura del documento PDF
original, una pdgina completa puede aparecer
como un tnico objeto, con los objetos gréficos
pegados en su interior. Seleccione el objeto y elija
Edicién > Cortar contenido para separarlos.

Exportacion de PDF

Faginaz

& Todas © Desde: ID Iasta:ID

Compresidn de imagen

Colores: IMediD vl
Ezcala de grises: IMediD vl

Corwertir colores:

| CMYK and RGB =l

Compatibilidad

IAcrobat 3 j
¥ Comprimir testo y gréficos

™ A3CI format PDF

™ Fomato de texto editable

™ Exportar notas

™ Exportar URLs

™ Incrustar fuentes

ak | Cancelar |
Opciones de Exportar PDF

Use Para

Paginas Especificar la paginas que va a exportar.
Compresién de  Comprimir la imagen de mapa de bits
imagen utilizando la compresion JPEG.
Convertir Determinar la conversion de color: Sélo

colores en CMAN, sélo RVA solamente o ambos.

Compatibilidad Determinar el tipo de PDF para la
exportacion: Version de Acrobat.
Determinar si incluir notas y las URL en
otros objetos y paginas del mismo
documento.

Determinar si incrustar fuentes.

Para exportar un archivo PDF:

1 Elija Archivo > Exportar y elija PDF del menu
desplegable Formato (Macintosh) o Guardar
como tipo (Windows) para mostrar el cuadro de
didlogo Exportar documento.

2 Haga clic en Opciones (Macintosh) o Configurar
(Windows) para mostrar el cuadro de didlogo
Exportar PDF. Establezca las opciones y haga clic
en OK (Macintosh) o Aceptar (Windows.

Especifique el nimero de pdginas, la
compresién de imagen, la conversién de color
y la compatibilidad.

3 Asigne un nombre al archivo y haga clic en

Exportar en el cuadro de didlogo Exportar
documento.

Notas, URL y fuentes

Para exportar notas, vinculos con URL y fuentes
incrustadas, elija las opciones correspondientes en
el cuadro de didlogo Opciones de Exportar.

Paginas
@ Todas () Desde El Hasta:El
Compresién de imagen
Colores[Media ]
Escaladegrises[Media -]

Convertir colores:

[cMANY RVA ~|

Compatibilidad

[Acrobat 4 ~]

Comprimir texto y graficos

[] PDF en formato ASCII Exporta las notas como
D Formato de texto editable

| notas de PDF
Exportar notas
Meportartiis __________1 Fynorta las URL como

Incrustar fuentes A
T‘ anotaciones rectangulares
i con hipervinculos
I

ncrusta fuentes TrueType y Tipo 1
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Compresion de imagen

El nivel de compresién de las imdgenes de mapas
de bits afecta al tamafio del archivo PDF y a la
calidad de la impresién. Mayores niveles de
compresién producen archivos mds pequefios,
pero la calidad de la impresién de imdgenes de
mapas es menor. Por el contrario, la poca o
ninguna compresién produce documentos mds
grandes que se imprimen con mayor calidad.

Al disefiar un documento PDF para imprimirlo,
elija poca o ninguna compresién. Cuando disefie
un documento PDF para verlo en pantalla, elija

niveles mds elevados de compresion.

Conversion de colores

Elija una configuracién en el ment desplegable
Convertir colores a para exportar los documentos
PDF con una gama de colores que se ajuste a la
pantalla o al medio de impresién.

Elija  Para

RVA  Forzar que los colores del documento se
conviertan a RVA para verlos en pantalla. Por
ejemplo, utilice una aplicacion de edicién de
mapa de bits para editar imagenes en un
archivo PDF de FreeHand para visualizarlo en
Internet.

CMAN Forzar que los colores del documento se
conviertan a CMAN para imprimir separaciones
de color. Por ejemplo, importe un archivo PDF
de FreeHand en QuarkXPress para imprimirlo a
cuatro colores.

CMAN Mantener la integridad de los colores RVA 'y

y RVA  CMAN para verlos en pantalla o para
importarlos en otras aplicaciones. Por ejemplo,
importe un archivo PDF de FreeHand en Adobe
lllustrator.

Compatibilidad con Acrobat

El formato compatible con Acrobat determina
qué opciones se encuentran disponibles.

¢ Acrobat 3 y 4 admite texto y grdficos
comprimidos, el formato de texto ASCII, notas,
direcciones URL y Formato de texto editable.

& Acrobat 2 admite el formato ASCII y Formato
de texto editable.

o Acrobat 1 impone el formato ASCII. Las otras
opciones no estdn disponibles.

Con Formato ASCII activado, los documentos se
exportan como de 7 bits. Con ASCII desactivado,
se exportan como de 8 bits. Active esta opcidn si
encuentra problemas al compartir archivos PDF en
redes antiguas y en sistemas de correo electrénico.

En general, deje desactivado Formato de texto
editable para las salidas de sélo lectura, tanto en
pantalla como en impresora. Activela si piensa
editar el documento en FreeHand o Adobe
lustrator después de exportarlo a PDE. Si activa
esta opcidn tendrd un documento PDF mayor.

Si desea consultar las limitaciones a la
exportacién, consulte la Ayuda de FreeHand.

Exportacion de animaciones Flash

El Xtra Exportar Flash exporta un documento
FreeHand como pelicula animada en formato de
pelicula Flash Player (SWF). Importe el archivo
SWF a Macromedia Flash y véalo con el
reproductor Flash Standalone Player, o bien con un
explorador de la Web (Netscape Navigator o
Microsoft Internet Explorer). Puede descargar Flash
Player de forma gratuita de www.macromedia.com.
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Para exportar un archivo FreeHand a formato
Flash SWE, elija Archivo > Exportar. En el cuadro
de didlogo Exportar documento, elija Flash SWF
del ment desplegable Formato (Macintosh) o
Guardar como tipo (Windows). Haga clic en
Opciones para mostrar la configuracién de
compresién de trazado, compresién de imagen,
texto, nimero de pdginas a exportar, método de
animacién (capas, pdginas o ambos), intervalo de
fotogramas, reproduccién en pantalla completa y
proteccién ante importacién por otros usuarios.

Objetos

trazado M 1ra;ar trazos con guiones

Texto

Fotogramas

Paginas: @ Tod O Desde, Ha
Animacian: [Capasy paginas -
Velodidad de op

[ Reproduccion autom tica
[ Reproduccion a toda pantallc
Publicar

1

Flash 4

[ Proteger frente importacion
[ Impresién de alta calidad

Compresion de trazado

Esta opcidn afecta a la calidad del grdfico porque
controla la precisién utilizada para convertir los
trazados de FreeHand en trazados de Flash. Con
mayor precisién se obtienen mds puntos en un
trazado, y con menos precisién, menos puntos; y
con menos precisién, menos puntos. Las opciones
varfan entre Ninguna (mayor calidad, sin
compresién, mds puntos) a Mdxima (menor
calidad, mayor compresién, menos puntos).

Trazos discontinuos

Cada segmento discontinuo se convierte en un
objeto independiente, lo que aumenta el tamafio
de archivo y el tiempo de exportacién.

Compresion de imagen

Las imdgenes de mapa de bits se convierten al
formato JPEG al exportarse. Esta opcidén controla
la calidad de la imagen y la compresién de color
de los archivos JPEG. Las opciones varfan entre
Ninguna (mayor calidad, menor compresién) a
Mixima (menor calidad, mayor compresién).

Texto

¢ Seleccione Mantener bloques para disponer
todo el texto junto en un bloque de texto de
FreeHand para su edicién en Flash 3 o
versiones posteriores.

o Seleccione Convertir a trazados para convertir
el texto en trazados de vectores, de manera
que el texto no se puede editar como texto. El
texto unido a un trazado o que fluye dentro de
un trazado se convierte automdticamente en
trazados, por lo que no se puede editar en
Flash.

¢ Seleccione Ninguno para omitir todo el texto
del archivo exportado.

Paginas

Esta opcién especifica todas las pdginas o
intervalo de pdginas. Cada fotograma tiene el
mismo tamafio que la primera pdgina exportada.

Animacion
Seleccione cualquier combinacién de las opciones

de animacidén para exportar fotogramas basados
en capas, en pdginas o en ambos:

o Sino estd activado Animar capas ni Animar
pdginas, cada pdgina de FreeHand se exporta
como un archivo SWF individual. Las capas
de cada pdgina se convierten en una imagen
fija para esa pdgina.

o Sisélo estd activado Animar pdginas, cada
pdgina se exporta como un fotograma de
Flash y se guardan todas las pdginas en un
archivo SWE Las capas de cada pdgina
forman la imagen de esa pdgina (fotograma).
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& Sisélo estd activado Animar capas, cada capa
se exporta como un fotograma Flash.
FreeHand exporta cada pdgina como un
archivo SWF individual, con nombres de
archivo que indican la secuencia de que se
trata. Las capas (fotogramas) de cada pdgina se
incluyen en el archivo de esa pdgina. Los
fotogramas de la animacién estdn
secuenciados desde la capa de fondo a la capa
superior. La capa de guias y las capas ocultas
(las capas desactivadas) no se exportan.

# Siestd activado tanto Animar capas como
Animar pdginas, sélo se exporta un archivo
SWE Todas las capas de la primera pdgina se
exportan como una secuencia de fotogramas,
seguido de todas las capas de la segunda
pdgina y asi consecutivamente. Cada pdgina se
puede usar como una escena.

Velocidad de fotogramas

Esta opcidn especifica el intervalo de fotogramas de
una pelicula Flash en fotogramas por segundo (fps).
Al igual que en Flash, seleccione un intervalo de
fotogramas de 0,01 fps a 120 fps, en incrementos de
0,01. Para animaciones suavizadas, utilice 12 fps.

Reproducciéon automatica

Si estd activada, la animacién comienza a
reproducirse a la velocidad de fotogramas
especificada si se ve con el reproductor Flash
Standalone Player.

Si no estd activada, la animacidn se detiene en el
fotograma 1 si se ve con éste reproductor. Elija
Control > Reproducir para que la animacién
comience.

Reproduccion en pantalla completa

Reproduce la animacién en toda la pantalla. Toda
la animacién se reproducird en la pantalla
completa hasta que se presione Esc.

Aunque Flash Standalone Player reproduce la
animacidn en toda la pantalla, esta opcién no
afecta a las animaciones de Flash reproducidas en
navegadores Web.

Compatibilidad

Elija el formato de la versién de Flash a la que
desee exportar el archivo.

Proteccion de importacion

Proteje los archivos SWF exportados por
FreeHand de la importacién por otros usuarios.

Impresion de alta calidad

Cada fotograma de la animacién SWF se puede
imprimir en alta resolucién desde el reproductor
independiente de Flash 4.x o superior o desde el
médulo de un navegador. Si no se selecciona, el
archivo se imprimird con la resolucién de pantalla
del navegador.

Caracteristicas admitidas

Estas son las caracteristicas de FreeHand

admitidas en el formato Flash SWF:

o Trazos y rellenos bédsicos

¢ Rellenos de lente (los rellenos de lente
transparentes permanecen transparentes tras la
exportacién)

# Rellenos de gradiente

CMAN o RVA TIFE LRG, e imdgenes
incorporadas (JPEG, GIF, PNG)

¢ Trazados fusionados

Trazados compuestos, incluyendo texto
convertido en trazado

o Trazados de recorte generados por FreeHand
que contienen trazados vectoriales o archivos
de imdgenes

+ Bloques de texto
¢ Flechas

Si desea consultar las limitaciones a la
exportacién, consulte la Ayuda de FreeHand.

Nota: Elija Ver > Suavizado Flash para ver en pantalla
texto suavizado y disefios en la forma en que se verian
una vez exportados al formato Macromedia Flash SWF.
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Disposicion de objetos en capas para
animaciones

El Xtra Separar por capas desagrupa fusiones,
grupos y objetos unidos a un trazado y asigna
cada objeto desagrupado a una capa nueva creada
en orden consecutivo. El Xtra coloca el primer
objeto en la capa actual y el dltimo en la capa
superior. Para obtener mejores resultados, disefie
los fotogramas de su pelicula para que se animen
hacia arriba desde la capa inferior a la superior.

Separar por capas afecta a los siguientes objetos:

+ Fusiones y fusiones en un trazado

Bloques de texto.

& Texto sobre o en un trazado
o Grificos perfilados sobre o en un trazado
+ Grupos

Nota: Al aplicar el comando Separar por capas a
bloques de texto, el texto se convierte en trazado.

Para desagrupar objetos en capas, seleccione el
grupo y elija Xtras > Animar > Separar por capas.

Al separar en capas un grupo de objetos, el valor
predeterminado es que el primer objeto del grupo
permanece en la capa original. Los objetos
siguientes se colocan en capas denominadas
Nueva capa, Nueva capa-1, Nueva capa-2, etc.
Muestre el panel Capas para ver cdmo se crean y
se nombran las capas.

Nota: Los objetos anidados incluidos en un grupo se
comportan como objetos sencillos.

Puede elegir la forma de separar los objetos:

Secuencia: todos los objetos se separan
secuencialmente en capas independientes.

Crear: todos los objetos se separan en capas para
crear un efecto de apilamiento.

Colocar: todos los objetos se copian en todas las
capas, excepto uno que se omite secuencialmente
de cada capa.

Estela: todos los objetos se clonan y se separan en
el ndmero de capas especificado en el campo
Tamafio de estela.

Creacion de efectos de palabras

Cuando se selecciona un bloque de texto y se
separa en capas, cada letra del bloque de texto se
convierte en un trazado y se libera de su propia
capa.

Si desea incluir varias letras en una capa,
agrupelas. Por ejemplo:

1 Seleccione las letras de la primera palabra y
agrupelas.

2 A continuacién, seleccione las letras de la
segunda palabra y agrupelas.

3 Elija Xtras > Animar > Separar por capas,
seleccione Secuencia en el menu desplegable
Animar y haga clic en OK.

Al reproducir, los dos objetos se animan como dos
palabras destelleantes.

Importacion de CorelDRAW 7 y 8

Utilizando el Xtra Importacién CorelDRAW 7 y
8, FreeHand, tanto en Macintosh como en
Windows, puede abrir archivos guardados en el
formato de archivo no comprimido Corel DRAW
7 para Windows 7 u 8.

Requisitos para la apertura de archivos de
CorelDRAW

¢ Los archivos se deben guardar en formato no
comprimido CorelDRAW 7 u 8 para
Windows.

Los archivos de Corel DRAW que utilizan
compresién de grificos o de mapas de bits no
se importan de forma satisfactoria.

& Al abrir archivos de Corel DRAW utilizando
FreeHand para Macintosh, los archivos de
Corel DRAW deben tener nombres de menos
de 32 caracteres y deben tener extensiones

CDR de Corel.

Si desea obtener informacién sobre las
limitaciones de la importacién, consulte la Ayuda
de FreeHand.
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Operaciones con versiones
anteriores de FreeHand

Como las caracteristicas de FreeHand varfan entre
versiones, algunos atributos de la ilustracién
pueden cambiar u omitirse en una ilustracién
convertida. Después de convertir un documento a
o desde una versién anterior, asegtrese de que se
visualiza y se imprime adecuadamente antes de
eliminar el documento original.

Conversion de archivos desde versiones
anteriores

Para convertir un archivo de una versién anterior,
s6lo es necesario abrirlo en FreeHand 9. El
nombre del archivo convertido pasa a ser
“<nombre archivo> (convertido)” (Macintosh) o
“<nombre archivo>.FH9” (Windows).

Los archivos convertidos de versiones anteriores
de FreeHand aparecen en FreeHand 9 de forma
muy similar a como lo hacfan en las versiones
originales. Sin embargo, se producen algunos
cambios.

Conversion de atributos a la version 7

Estos Cambian a

Archivos PNG No se exportan a versiones

anteriores.

Rellenos de lente  Objetos pegados dentro.

Para convertir un documento FreeHand de la
versién 9 a la 7, elija Archivo > Exportar y
seleccione el formato FreeHand 7.

Conversion de atributos a la version 8

Para convertir un documento de FreeHand 9 a
FreeHand 8, elija Archivo > Exportar y seleccione
el formato FreeHand 8.

Texto en trazados

FreeHand 8 y 9 ajustan automdticamente el
espacio del texto alineado a la izquierda en un
trazado para evitar la superposicién de las letras
debido a una curvatura del trazado. El texto sobre
trazados en archivos creados en versiones de
FreeHand anteriores a la 8 se ajusta solamente si
se eliminan y se vuelven a unir al trazado. De
forma parecida, el texto unido a trazados en
FreeHand 8 0 9 mantiene el ajuste cuando se abre
en versiones anteriores de FreeHand.

Trazados con rellenos abiertos

Al abrir documentos de versiones anteriores de
FreeHand que contienen trazados con rellenos
abiertos, los atributos de rellenos estardn presentes
en el Inspector de relleno; no obstante, los
rellenos pueden no mostrarse. Para mostrarlos,
asegtirese de que esté activada la preferencia
Objeto > “Mostrar relleno para los nuevos
trazados abiertos”, seleccione el objeto y vuelva a
aplicar el relleno.

Publicacion como HTML

Utilice la caracteristica Publicar como HTML de
FreeHand para convertir su documento de
FreeHand de forma instantdnea en una pdgina
web. Elija que la p4gina web sea visible con
navegadores 3.x (convertida en tablas HTML),
con navegadores 4.x (convertida en capas HTML
dindmico) o con ambos.

Elija Archivo > Publicar como HTML para abrir
el cuadro de didlogo Salida HTML. Elija las
configuraciones en el panel o utilice el HTML
Assistant (Macintosh) o Asistente HTML
(Windows) para guiarle por el proceso.

Cree varias configuraciones HTML para el
mismo documento. Utilicelas para publicar los
documentos en pdginas web que se puedan
visualizar por varios usuarios y en sitios web que

dispongan o no de Flash Standalone Player.
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Seleccione si desea
publicar todas las
péginas o sélo un rango.

Seleccione la configuracién
que desee utilizar al publicar
el documento como HTML.

Configuracidn HTML: | Predeterminadn

'l LConfigurar |
Paginas: & Todas ———
" Desde: I— A l—

— Mostrar advertencias de salida
¥ “isualizar en navegador/E ditor HTHL

j Examinar... |

|NETSCAPE 4.08

Asiztente... Guardar col Cancelar |

Elija un navegador en el que

Active para que se
ver el documento HTML.

muestren mensajes de
error de publicacion.

Creacion de una configuracién HTML:

1

Elija Archivo > Publicar como HTML para abrir el
cuadro de didlogo Salida HTML.

Haga clic en Instalar para abrir el cuadro de
didlogo Instalacién de HTML.

Haga clic en el boton mas (+) para abrir el
cuadro de diadlogo Nuevas configuraciones
HTML, escriba un nombre para la nueva
configuracién y haga clic en Aceptar.

Haga clic en el botén Examinar junto al campo
raiz Documento, navegue a la carpeta de destino
y haga clic en Seleccionar.

En el menu desplegable Navegador de destino,
elija convertir en capas (para visualizacion en
navegadores de la version 4), en tablas (para
visualizacion en navegadores de la version 3) o
en capas y tablas (para ambas versiones).

En la mayoria de los casos deje la Codificacion
establecida con el ajuste predeterminado
Codificacion como Western (Latin 1).

En el 4rea Valores predeterminados de
exportacion, seleccione el formato
predeterminado que desee utilizar al convertir
imagenes vectoriales (a GIF, JPEG, PNG, o SWF) y
al convertir imagenes (como GIF, JPEG, o PNG).
Las opciones de configuracion de la imagen
seleccionada se definen en el cuadro de didlogo
Exportar.

8

10

Haga clic en el botén elipses para abrir el cuadro
de didlogo Valores predeterminados para la
exportacién de mapas de bits o el cuadro
Exportar Flash dependiendo del tipo de archivo
elegido, y elija la configuracién de exportacion
para ese tipo especifico de archivo.

Esta configuracién influird en todos los
grificos exportados al tipo de archivo
especificado.

Finalizada la configuracién, haga clic en Aplicar.

Cree tantas configuraciones como sea preciso,
sin olvidar hacer clic en Aplicar después de cada
una de ellas. Completadas todas las
configuraciones, haga clic en Aceptar.
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Administracion de Xtras

Los Xtras son extensiones de software que se
incorporan a FreeHand para aumentar su
capacidad y potencia. Los Xtras son funciones que
se pueden agregar o eliminar para ajustarse a sus
necesidades especificas.

Gracias a la arquitectura abierta de FreeHand,
muchas otras compaiifas pueden desarrollar una
amplia variedad de Xtras para personalizar su
entorno de trabajo.

Seleccione Xtras > Administrador de Xtras para
ver una lista de todos los Xtras instalados en la
carpeta Xtras de FreeHand. Los Xtras marcados
estdn activos. y aparecen en el ment Xtras y en las
barras de herramientas.

Para personalizar los menus Xtras, desactive los
Xtras que no desee usar. Al desactivar algunos o
todos los Xtras aumentari la velocidad de la
aplicacién.

O Administrador de Xtras

Crear
o Fusién
 Funciones Xira
+ Ampliar trazo,
< Carnbiar el tamafo
+ Corregir direccion
 Dividir
/Elirninar superposiciones
 Fusitn
+ Interseosiin
 Invertic direccién
+ Ferforasitn
 Resorte
/ Simplificar.
 Transparencia
+ Unién
 Operaciones de trazads
+ Ampliar trazo
+ Cambiar el tamafia..

+ Dividir
=

Para activar un subment completo, active el
nombre del subment. Para desactivar todo un
subment, elimine la marca del nombre del
submend. Para activar o desactivar todos los
Xtras, seleccione Activar todos o Desactivar todos
del ment desplegable Opciones. Otra forma de
activar y desactivar todos los Xtras es mantener
presionada la tecla Opcidn y hacer clic en
cualquier parte de la lista de Xtras (Macintosh) o
hacer clic con el botén derecho en cualquier parte
de la lista de Xtras (Windows). Haga clic en OK
(Macintosh) o Aceptar (Windows) para confirmar
los cambios.

Para iniciar FreeHand sin los Xtras, mantenga
presionada la tecla Mayus al iniciar la aplicacién.
Para cargar los Xtras después del inicio, seleccione
Xtras > Administrador de Xtras y haga clic en OK
(Macintosh) o Aceptar (Windows.

Después de realizar una operacién Xtra,
seleccione Xtras > Repetir [nombre Xtra] o
seleccione Comando-Mayus-= (Macintosh) o
Control-Alt-Maytis-X (Windows) para aplicar de
nuevo la tltima operacién Xtra realizada.

Instalacién y eliminaciéon de Xtras

Para instalar Xtras, arrastre y suelte un archivo
Xtra dentro de la carpeta FreeHand
9\Espafiol\Xtras y reinicie el programa.

Para eliminar un Xtra, arrastre su archivo fuera de
la carpeta Xtras y reinicie FreeHand.

Submenus Xtras

Los Xtras que tienen caracteristicas similares se
agrupan en submends. Dependiendo de cédmo se
hayan disefiado los Xtras de otros fabricantes y de
c6mo se haya personalizado la interfaz de usuario,
pueden aparecer en el ment Xtras, en la barra de
herramientas Xtras, en la barra de herramientas
Operaciones Xtra, o en un panel personalizado.

Subment Contiene Xtras para

Animar Crear de animaciones.

Grafico Manipular graficos y pictogramas.

Simplificar Aumentar la precisién en la
manipulacién de los trazados.

Colores Modificar los colores del documento.

Crear Formar nuevos objetos.

Borrar Eliminar objetos.

Deformar Modificar trazados.

Exportar Exportar archivos.

Importar Importar archivos.

Otros Varios usos.

Operaciones
de trazado

Manipular trazados.
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Barras de herramientas Xtras

Las barras de herramientas Xtra y Operaciones
Xtra proporcionan un acceso conveniente a
algunos Xtras. Si las barras de herramientas no
aparecen en pantalla, elija Ventana > Barra de
herramientas > Herramientas Xtra u Operaciones
Xtra para mostrarlas. Todas las barras de

A

IHEEEL

it

Barras de herramientas Xtra y Operaciones Xtra

herramientas pueden personalizarse y sus botones
se pueden intercambiar. Si desea obtener mds
informacién sobre la personalizacién de las barras
de herramientas, consulte “Personalizacién del
entorno” en la pdgina 46.

Nota: Los Xtras vuelven a su posicién predeterminada
en la barra de herramientas si se les desactiva y reactiva
o si se les elimina y reinstala.

Seleccione los objetos antes de aplicarles Xtras de
la barra de herramientas Operaciones Xtra. Para
utilizar cualquier Xtra, excepto el Xtra Gréfico,
elija la herramienta correspondiente y a
continuacién, haga clic y arrastre para aplicarla. El
Xtra Gréfico, que aparece en el mend Xtrasy en la
barra de herramientas Xtras, requiere pasos
adicionales una vez que se hizo clic y se arrastré la
herramienta.

Algunos Xtras tienen cuadros de didlogo propios
que contienen diversas opciones. Si aparece un
simbolo en la esquina superior derecha del botén
de una herramienta Xtra, haga doble clic en ¢l
para mostrar el cuadro de didlogo correspondiente
a esa operacion.

Resumen de Xtras

La siguiente tabla enumera los Xtras que se
suministran con FreeHand. Si desea obtener mds
informacidén sobre estos Xtras, el modo de
utilizarlos, sus opciones de configuracién y ver
ejemplos, consulte la ayuda de FreeHand.

Utilice el Xtra Ubicacion Para

Rotacién 3D Barra de herramientas Xtra Aplicar rotaciones tridimensionales a objetos bidimensionales .
—
ity

Agregar puntos Xtras > Deformary enla  Agregar puntos intermedios entre todos los puntos de un

barra de herramientas
Operaciones Xtra

trazado.

Arco Barra de herramientas Xtra

Crear un trazado abierto o cerrado, cdncavo o convexo.

Curvar Barra de herramientas Xtra

o]
Lt

Crear una apariencia espigada o hinchada.
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Utilice el Xtra

Ubicacion

Para

Fusion Xtras > Crear, Crear una transicién suave entre dos o mas trazados con
Modificar > Combinar, yla respecto a la forma, trazo y relleno.
o, barra de herramientas
“r=h Operaciones Xtra
Grafico Xtras > Gréficoy la Crear graficos o pictogramas.

[hm

barra de herramientas Xtra

Control de color

Xtras > Colores

Ajustar los colores CMAN, RVA o MBS de los objetos
seleccionados.

Convertir en escala de grises

Xtras > Convertir en escala
de grises

Convertir los colores de los objetos seleccionados en escala de
grises.

Corregir direccién

-~ -,
I'\-\.*:':l. +

Xtras > Simplificar,
Modificar > Alterar
trazado, y la barra de
herramientas Operaciones
Xtra

Alternar la direccion de los trazados en un trazado compuesto.

Recorte

e
=l f
=
==

Xtras > Operaciones de
trazado, Modificar >
Combinar, y la barra de
herramientas Operaciones
Xtra

Eliminar fragmentos de trazados cerrados seleccionados fuera
del &rea del trazado cerrado situado en la parte superior.

Oscurecer color

Xtras > Colores

Reducir el valor de luminosidad del color en un 5%.

Bloques vacios de texto

Xtras > Borrar

Eliminar bloques vacios de texto.

Nombres de colores sin usar

Xtras > Borrar

Eliminar colores definidos sin usar de la Lista de colores.

Desaturar color

Xtras > Colores

Reducir el valor de saturacion del color en un 5%.

Dividir

Xtras > Operaciones de
trazado, Modificar >
Combinar, y la barra de
herramientas Operaciones
Xtra

Cortar los trazados seleccionados en secciones definidas por
areas de superposicion.

Relieve

-

Xtras > Creary la
barra de herramientas
Operaciones Xtra

Crear un efecto de relieve o de bajorrelieve.

Ampliar trazo

§

Xtras > Operaciones de
trazado,

Modificar > Alterar
trazado, y la barra de
herramientas Operaciones
Xtra

Convertir un trazado abierto en un trazado cerrado.

Cuentagotas

s

Barra de herramientas Xtra
y paleta de herramientas

Extraer un color de muestra de cualquier objeto, incluida
cualquier imagen de mapa de bits importada, y aplicarlo a otro
objeto.
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Utilice el Xtra

Ubicacion

Para

Lente ojo de pez

s T
-

Barra de herramientas Xtra

Crear un efecto de lente concava o convexa.

Fractalizar

L

Xtras > Deformary en la
barra de herramientas
Operaciones Xtra

Aplicar transformaciones geométricas regulares a un trazado.

Surtidor de gréficos

|

Barra de herramientas Xtra

Dispersar o unir objetos siguiendo un motivo establecido.

Importacién de tabla de colores
RVA

Xtras > Colores

Cargar los colores de un documento importado a la Lista de
colores de FreeHand.

Cambiar el tamano

[

Xtras > Operaciones de
trazado,

Modificar > Alterar
trazado, y la barra de
herramientas Operaciones
Xtra

Crear un segundo trazado con el mismo contorno interior o
exterior que el del original. Los valores positivos reducen el
tamanio del original; y los negativos lo amplian.

Interseccion

Xtras > Operaciones de
trazado,

Modificar > Combinar, y la
barra de herramientas
Operaciones Xtra

Crear un trazado que englobe el &rea comun a todos los
trazados cerrados seleccionados.

Aclarar color

Xtras > Colores

Aumentar el valor de luminosidad del color en un 5%.

Herramienta Reflejar

i

Barra de herramientas Xtra

Crear el reflejo de un objeto (Vertical, Horizontal), una matriz de
reflexiones de un objeto de 2x2 (Vertical y Horizontal), un grupo
radial de objetos duplicados y sus reflexiones (Multiple con
Refle%ar) o un grupo radial de objetos duplicados (Multiple con
Girar).

Nombrar todos los colores

Xtras > Colores

Nombrar todos los colores y ubicarlos en la Lista de colores.

Imagen PICT (s6lo Macintosh)

M’y

Xtras > Crear y la
barra de herramientas
Operaciones Xtra

Convertir graficos vectoriales en un formato PICT de mapa de
bits. Puede configurar el nimero de colores, la resolucién de la
imagen, si se utiliza el efecto de atenuacién y el alcance del
suavizado.

Perforaciéon

Xtras > Operaciones de
trazado,

Modificar > Combinar, y la
barra de herramientas
Operaciones Xtra

Eliminar fragmentos de trazados cerrados seleccionados debajo
del trazado cerrado situado en la parte superior.

Lista aleatoria de colores

Xtras > Colores

Reasignar colores a todo el documento.

Separar por capas

Xtras > Animary en la
barra de herramientas
Operaciones

Desagrupar una fusién, bloque de texto, grafico perfilado o
grupo y colocar cada objeto en su propia capa.
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Utilice el Xtra

Ubicacion

Para

Eliminar superposiciones

Xtras > Simplificar,
Modificar > Alterar
trazado, y la barra de
herramientas Operaciones
Xtra

Eliminar partes superpuestas de un trazado cerrado que se cruza
a si mismo.

Invertir direccion

o

Xtras > Simplificar,
Modificar > Alterar
trazado, y la barra de
herramientas Operaciones
Xtra

Cambiar la direccion de cualquier trazado.

Rugosidad

Barra de herramientas Xtra

Crear un efecto dentado.

Saturar color

Xtras > Colores

Aumentar el valor de saturacion del color en un 5%.

Nota Xtras > Otros y la Incorporar una etiqueta y una nota a un objeto que no aparecen
barra de herramientas en la impresion.
E‘ Operaciones Xtra
Sombreado Barra de herramientas Xtra Aplicar sombras a objetos vectoriales.

Simplificar

Xtras > Simplificar,
Modificar > Alterar
trazado, y la barra de
herramientas Operaciones
Xtra

Reducir el nimero de puntos de un trazado.

Difuminar

Barra de herramientas Xtra

Crear efectos variados, como bordes suavizados o sombras.

Ordenar lista de colores

Xtras > Colores

Ordenar los colores en orden alfanumérico.

Espiral

Barra de herramientas Xtra

Crear un trazado abierto con forma de espiral.

Transparencia

[

Xtras > Operaciones de
trazado,

Modificar > Combinar, y la
barra de herramientas
Operaciones Xtra

Crear un trazado nuevo a partir del area comun a dos o mas
trazados cerrados que contengan rellenos Basicos.

Reventado

[[]

Xtras > Crear y la
barra de herramientas
Operaciones Xtra

Crear extensiones y estrangulamientos para compensar defectos
al imprimir.
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Utilice el Xtra Ubicacion Para

Unioén Xtras > Operaciones de Combinar dos o més trazados cerrados en un solo trazado que
trazado, Modificar > englobe todo el &rea de los trazados originales.
e Combinar, y la barra de
A herramientas Operaciones
= Xtra
Editor URL Ventana > Barra de Unir las URL a objetos.

herramientas > Editor URL
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iNDICE ANALITICO

A

abrir documentos existentes 34
Abrir, botén 29
acercamiento 188
Aclarar color (Xtra) 286
activar pdginas 34
actualizar vinculos 268
administracién de color
ajustar colores de pantalla 245
calibrar monitores 245
configurar intento de representacién 250
configurar perfil de monitor 249
configurar perfiles de impresora 249
controlar perfiles de controladores 253
crear petfiles 247
ICC (International Color Consortium,
Consorcio Internacionl del Color ) 247
imdgenes RVA 252
introduccién 244
La composicién emula a la separacién 250
nombrar perfiles 251
petfil de impresora Hexachrome 250
perfiles ColorSync 2 248-251
perfiles Tecnologfa digital Kodak 248-251
seleccionar imagen RVA predeterminada 250
seleccionar perfiles 248
tablas de color 251
utilizar perfiles 247
volver a crear tablas de color 248
Administrador de Xtras 282
Adobe Type Manager (ATM)
caracteristica de sustitucién de fuentes 272
FreeHand 239
agregar
capas 80
colores a la Lista de colores 153
colores de graficos importados 259
contenido de trazados de recorte 120
estilos 89
pdginas 35
paneles en otro panel 22
reglas de pdrrafo 205
reglas entre columnas y filas 208

Agregar puntos (Xtra) 284
agrupar
definido 84
objetos 84-86, 117
ajustar
paneles 22
texto 199
ajustar manualmente
espaciado 180
interlineado 180
alfa, canales 269
alinear
caracteres 202204
con la pdgina 141
objetos 140-141
palabras 202-204
Alinear, botén 29
Alta precision, opcién 112
Ampliar trazo (Xtra) 285
anchura de trazo, reemplazar 144
anclar paneles 23
4ngulo minimo 163
anular 232
unidades de medida 26
aplicaciones
exportar graficos o texto 260-266
importar graficos o texto 256-259
modelado en 3D 257
aplicar
atributos de pdrrafo 185-189
atributos de texto 185-189
efectos de texto 201
estilos 89
AppleScript (Macintosh) 51
archivos
ASCII 263
convertir de versiones anteriores
de FreeHand 278
convertir en plantillas (Macintosh) 77
exportar 260-266
importar 256-259
organizar para impresion 242
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Rich Text Format (RTF) 264
tipos 256
UserPrep 227
valores predeterminados 50-51
archivos de Descripcién de impresoras
PostScript. Consulte archivos PPD
archivos de texto ASCII 263
archivos Encapsulated PostScript.
Consulte archivos EPS
archivos EPS
convertir colores de imdgenes RVA 253
Desktop Color Separation 259
exportar 263
importar 259
archivos PPD, seleccionar 226-227
archivos UserPrep 227
Arco (Xtra) 284
drea de trabajo
definida 20
visualizar en Inspector de documento 25
arrastrar y soltar
exportar 265
importar 258
arrastrar, dibujar 102-105
asistentes (Windows) 51
atributos
copiar y pegar 89
modificar 142-145
relleno 97
trazo 24, 97
atributos de texto 186
Aumentar y reducir, herramienta 28, 36
aumento 36
métodos abreviados 37
pdgina 36
aumento de pdgina, configurar 36
Autoeliminacién de superposiciones, opcién 105
automdtico, trazado 113, 116

B
Barra de estado (Windows) 31

barra de herramientas principal 29
barras de herramientas
mostrar y ocultar 27
personalizar 49-50
Texto 184
utilizar 31
Xtras 283

biblioteca de simbolos
borrar simbolos 87
exportar 87
importar 87
bibliotecas de colores 159
biselada 163
Bloquear, botén 29
bloquear, capas 81
bloques de texto
activar ajuste automadtico 179

alinear bloques de texto de ajuste automdtico 207

aplicar color 193
borrar bloques vacios 181
cambiar tamafio de estdndares 180
color del recuadro 193
crear 179
crear vinculos 181
desactivar ajuste automdtico 179
descripcién 178-180
romper vinculos 181
romper vinculos y mantener posicién 181
tamafo de estdndares 180
vincular 181, 182
Xtra Bloques vacios de texto 182
bloques de texto de ajuste automdtico
alinear 207
definidos 178
bloques de texto esténdares 178
bloques de texto vacios, borrar 181
Bloques vacios de texto (Xtra) 182, 285
Borde externo, configurar 115
borrar
bloques de texto vacios 181
capas 80
estilos 89
instancias 87
pdginas 36
simbolos 87
trazados originales 121
Borrar, botén 168
botén derecho del ratén (Windows) 41, 184
botones del ratén
seleccionar objetos (Windows) 41
seleccionar trazados (Windows) 100
buscar
gréficos 142-145
objetos 142145
texto con efectos 201
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buscar y reemplazar
activar y desactivar ajuste automdtico 179
cédigos de caracteres especiales 215
fuentes 215
texto 214

Buscar y reemplazar Grificos
pardmetros de busqueda 144-145
simplificar trazados selectivamente 98
utilizar 142-145

Buscar, botén 29

Cc

calcular texto 209, 210
calibrar monitores 245
Cambiar el tamafio (Xtra) 285
cambiar nombre
capas 78
colores de la Lista de colores 156
estilos 90
cambiar tamafio
bloques de texto estdndares 180
imdgenes de mapa de bits 270
pdginas 36
campos de entrada de posicién de punto 100
canales alfa 269
capas 78-82
activar 81
activar todo 81
agregar 80
bloquear 81
cambiar nombre 78
combinar capas de primer plano 80
combinar capas seleccionadas 80
copiar 80
definidas 78
definir color de resaltado 82
desactivar 81
desactivar todo 81
desbloquear 81
descripcién 76
duplicar 80
eliminar 80
imprimir ocultas 81
mostrar 81
mostrar todo 81
mover 79
mover objetos a primer plano 83

mover objetos al fondo 83
mover objetos hacia atrds 83
mover objetos hacia delante 83
ocultar 81
ocultar todo 81
pegar delante de objetos seleccionados 83
pegar detrds de objetos seleccionados 83
reordenar 79
visualizar en modo Esquema 82
visualizar en modo Presentacién preliminar 82
capas de primer plano, combinar 80
capas de trazado, seleccionar 115
caracteres
atributos 185-189
espaciar 202-204
especiales 213
caracteres especiales
cédigo 215
insertar 183, 213
Catdlogo de trazos personalizados 165
Cerrado, opcién 98
cerrar trazados 107
cbdigos de caracteres 215
c6digos de neutralizacién de unidades 162
color del recuadro 193
Color del sistema 151
colores
Administrador de colores 244
agregar a la Lista de colores 153
agregar a la rampa de colores 170
agregar colores de biblioteca a la Lista
de colores 154
agregar colores de objetos a la Lista
de colores 154
agregar colores importados a la Lista
de colores 154
agregar desde bibliotecas 159
agregar desde gréficos importados 259
alterar los valores de los componentes 158
aplicar a bloques de texto 193
aplicar a objetos 153
aplicar a relleno 155
aplicar a texto 193
aplicar a trazo 155
aspecto impreso y en pantalla 161
bibliotecas de colores 159
cambiar los colores de la rampa de colores 170
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Color del sistema 151
control 155
convenciones de nombre 151, 155
convertir 158
convertir durante la exportacién 159
copiar colores de la rampa de colores 170
crear 151-153
crear colores CMAN 151
crear colores RVA 151
crear matices 152
definir los colores sin nombre de la

Lista de colores 156
duplicar en la Lista de colores 157
eliminar de la lista de colores 157
eliminar de la rampa de colores 170
exportar a bibliotecas de colores 159
importar  desde  bibliotecas de  colores

personalizados 159
luminosidad 152
matiz 152
modelo de color CMAN 151
modelo de color MBS 151
modelo de color RVA 151
modificar 158
nombres duplicados en la Lista de colores 156
nombres personalizados 156
ocultar nombres en la Lista de colores 157
ogranizar la Lista de colores 155
operaciones eficaces 150-151
ordenar en la Lista de colores 157
organizar Lista de colores 158
panel Matices 152
reemplazar 143
reemplazar en la Lista de colores 158
reordenar en la Lista de colores 156
resaltado 100
reubicar en la rampa de colores 170
saturacién 152
utilizar los selectores de la Lista de colores 155
visualizar en la Paleta de colores 151
Xtra Aclarar color 286
Xtra Control del color 284
Xtra Corregir direccidn 284
Xtra Cuentagotas 285
Xtra Desaturar color 285
Xtra Importar tabla de colores RVA 285
Xtra Lista aleatoria de colores 286

Xtra Nombrar todos los colores 157, 286
Xtra Nombres de colores sin usar 285
Xtra Ordenar lista de colores 287

Xtra Oscurecer color 285

Xtra Saturar color 286

Xtra Transparencia 287

colores de biblioteca 154
colores de resaltado

utilizar 82
visualizar trazados 100

colores sin nombre, definir 156
ColorSync 2, perfiles 248-251
columnas

crear texto 208
operaciones 208-209

comillas

abrir o cerrar 213
especiales 213
ignorar especial 214

comillas especiales

anular 214
utilizar 213

conectores, puntos 44, 99
Configuracién de impresién, cuadro de didlogo 226,

238

configurar

alineacién de pérrafo 206
aumento de pdgina 36

Borde externo 115
configuraciones de impresién 227
conformidad de trazado 116
Contorno 115

documentos 31-34

espaciado manual 180
especificaciones de tipo 185-192
imprimir (Macintosh) 220
imprimir (Windows) 222
interlianeado manual 180
mdrgenes de texto 192

monitor para emular 249

niveles de Deshacer 31

opciones de preimpresién PostScript 226, 238
orientacion de pdgina 31

perfiles de impresora 249
plantilla predeterminada 77
proyectos 31-34

sangrias 191
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sangrfas flotantes 191

tabuladores 190-191

tamafio de cuadricula 32

tamafio de pdgina 31

tolerancia al ruido 116
conformidad de trazado, configurar 116

Consorcio Internacional del Color (ICC, International

Color Consortium) 247
contenido
transformar 134
trazados de recorte 119
Contorno, configurar 115
Control de color (Xtra) 284
control de los colores en uso 155
Conversién del trazado, mend desplegable 115
convertir
archivos de FreeHand en plantillas
(Macintosh) 77
archivos de versiones anteriores de
FreeHand 278
color de imdgenes RVA y archivos EPS 253
colores 158
colores durante la exportacién 160
colores durante la importacién 160
formato 187
texto en trazados 193
versalita 187
Xtra Imagen PICT (Macintosh) 286
coordenadas x, mostrar 100
coordenadas y, mostrar 100
copiar
informacién de capas en otro documento 80
informacién de estilo 93
Copiar especial 265
copiar y pegar
Copiar especial 265
exportar 265
importar 258
objetos de otras aplicaciones 258
objetos en otras aplicaciones 265
Pegado especial 258
Corel DRAW, importar 277
correccién ortografica 212
cambiar preferencias 213
Corregir direccién (Xtra) 284
Corregir direccidn, aplicar 118
corregir errores. Consulte Deshacer, comando

crear
bloques de texto 179
Cambiar el tamafio 122
canales alfa 269
colores 151-153
colores CMAN 151
colores RVA 151
columnas de texto 208
documentos nuevos 34
estrangulamientos 235
estrellas 103
extensiones 235
filas de texto 208
flechas 164
formas bdsicas 102
fusiones 123
instancias 87
matices 152
nuevos trazados a partir de trazados
existentes 120-126
poligonos 103
rellenos de mosaico 174
simbolos 86
tablas utilizando columnas y filas 210
tablas utilizando tabuladores y reglas 211
trazados compuestos 117
trazados de recorte 119
vinculos con bloques de texto 181
Xtra Gréfico 284
Cuadricula de perspectiva 129-133
activar 131
atributos 132
crear 131
crear y modificar 131
eliminar objetos 132
modificar 132
modificar objetos 130
unir objetos 130
cuadriculas
configurar tamafio 32
definida 32
modificar 33
mostrar y ocultar 33
relativa 32
utilizar 33
Cuchilla, herramienta 28, 112
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Cuentagotas
herramienta 27
Xtra 285
cursores
ajuste 33
trazado 107
Curva Bezier, herramienta 28, 105-106
curva, puntos 44, 99
Curvar (Xtra) 284

definir
cédigos de neutralizacién de unidades 162
configuraciones de impresién 227
ecuaciones matemdticas 27
funciones matemdticas admitidas 27
tolerancia de color de varita mdgica 116
unidades de medida 26
degradacién
lineal 169
logaritmica 169
densidad de pantalla
definida 228
imdgenes en escala de grises 229
lineas gufa 229
desagrupar objetos 84
desanclar paneles 23
Desaturar color (Xtra) 285
desbloquear capas 81
Desbloquear, botén 29
descripcion de pdginas, lenguajes 219
deseleccionar
dentro de un grupo 85
todos los objetos de un documento 40
Deshacer, comando 31
desinstalar FreeHand 15
Desktop Color Separation (DCS EPS).
Consulte archivos EPS
desplazar
documento 34-38
en panel Capas 78-80
linea de base 188
panel Estilos 88
dibujar 95-145, 286
a mano alzada 43
arrastrar 102—-105
elementos bdsicos 44, 102, 116

clipses 43
gréficos vectoriales 96-102
herramientas 43, 44
herramientas de forma bdsicas 102
insertar puntos 105-106
inspectores 23-26
introduccién 40
lineas 43
poligonos 43
rectdngulos 43
restringir 44
trazado automdtico 113, 116
trazados 101, 115
vectores 96102
Xtra Arco 284
Xtra Curvar 284
Xtra Espiral 287
Xtra Fusién 284
Xtra Reflejar 286
Xtra Relieve 285
Xtra Surtidor de gréficos 285
Difuminar (Xtra) 287
digitalizar, Macintosh 270
direccién, trazado 97, 118
disco de dngulos 169
disponer texto alrededor de objetos 197
Distorsionar, herramienta 28
Dividir
herramienta 120
Xtra 285
dividir
trazados 112
trazados compuestos 117-118
documento nuevo, crear 34
documentos
abrir 34
activar pdginas 34
cédigos de neutralizacién de unidades 162

configurar 31-34

configurar aumento y reduccién de pdgina 36

configurar plantilla predeterminada 77
copiar informacién de capas 80

crear 34

definir unidades de medida 26
deseleccionar todos los objetos 40
ecuaciones matemdticas 27

exportar PDF 273
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funciones matemdticas admitidas 27
guardar como plantillas 76
guardar vistas personalizadas 38
importar PDF 272
imprimir secciones 235
Informe del documento 241
Inspector de documento 25
métodos abreviados de aumento y reduccién 37
multiples vistas 37
navegar 34-38
ndmero de pdginas 31
optimizar redibujado 38
organizar para impresién 242
PDF 272, 274
presentacién preliminar 224
seleccionar opciones de impresién 238-239
seleccionar periféricos de salida 218-219
seleccionar todos los objetos 40
documentos PDF
Compatibilidad con Acrobat 274
compresion de imdgenes 274
convertir colores 274
exportar 273
importar 272
duplicar
capas 80
colores de la Lista de colores 157
continuada 113
estilos 89
pdginas 35

ecuaciones matemdticas 27
editar
contenido de trazado de recorte 119—-120
estilos de objeto 91
estilos de pdrrafo 91
gufas 34
imdgenes importadas 270
instancias 87
plantillas 77
simbolos 87
texto 182-183
texto existente 182
trazados compuestos 117
trazos personalizados 164—166
Editor de flechas 164

Editor de texto
mostrar simbolos que no se imprimen 182
utilizar 182-183
editores
configurar editores externos 270
Editor de flechas 164
Editor de texto 182183
editores externos
configurar 270
utilizar 270
efectos de texto, aplicar 201
eliminar
capas 80
colores de la Lista de colores 157
contenido de trazado de recorte 120
estilos 89
fusién de trazados 126
pdginas 36
paneles 22
secciones transparentes de trazados
compuestos 118
superponer dreas de un trazado compuesto 118
Xtras 282
Eliminar superposiciones (Xtra) 286
Elipse, herramienta 27, 102
entorno de trabajo
personalizar 46-51
entramar 266
enviar mensajes de correo (Windows) 45
Envoltura 138-140
aplicar 139
barra de herramientas 31
copiar 140
cuadricula 140
eliminar 139
guardar 139
errores, PostScript 239-241
escala
bloques de texto estdndares 180
imprimir 236
multiples objetos 144
espaciado
ajustar manualmente 180
caracteres 202-204
palabras 202-204
texto 203
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espaciado de caracteres, ajustar 188
espaciado de letras
configurar 188
definir manualmente 180
espacio
indivisible 183
m 183
n 183
Espiral
herramienta 27, 102
Xtra 287
Esquema rédpido, modo 38
esquema, visualizar trazados 39
estilo hijo, definido 93
Estilo libre
Empujar/Estirar 110
herramienta 28, 102, 109-112
Remodelar drea 111
estilos 88-93
agregar 89, 90
agregar a partir de una seleccién 90
anular modificacién 92
aplicar 89
basar en otro estilo 92
cambiar nombre 90
copiar en otro documento 93
copiar y pegar 89
duplicar 89, 90
editar estilos de objeto 91
editar estilos de pdrrafo 91
eliminar 89, 90
hijo 93

importar y exportar 90

mantener atributos de pdrrafo anteriores 91

modificar 91, 92

mostar panel Estilos 88

mostrar y ocultar nombre 88

nuevos 90

objeto 88

ocultar panel Estilos 88

parrafo 88

presentaciones preliminares de estilos
de objeto 88

redefinir segtin la seleccién 92

estilos de objeto 88
descripcién 76
editar 91

estilos de pérrafo 88
descripcién 76
editar 91
mantener atributos anteriores 91
estrangulamientos
crear 235
definidos 234
estrellas, crear 103
exportar
abrir en aplicaciones externas 261
animaciones Flash 274
archivos 261
archivos EPS 259, 263
arrastrar y soltar 265
canales alfa 269
caracterfsticas admitidas por Flash 276
colores a bibliotecas 159
Compatibilidad con Acrobat en PDF 274
compresién de imdgenes en PDF 274
convertir colores 159, 160
convertir colores en PDF 274
copiar y pegar 265
crear canales alfa 269
definir transparencia 270
documento PDF 273
estilos 90
exportar y lanzar automdticamente 261
formato SWF 274
formatos admitidos 260
graficos 45, 260-265
gréficos y texto 260-266
RTF (Rich Text Format) 264
seleccionar formato 262
seleccionar formato para periféricos de salida 262
texto 264
texto con graficos perfilados 264
Exportar Flash (Xtra) 274
Exportar PDF (Xtra) 272, 273, 274
Extender 234
extensiones 234
extremos 162
cuadrado 162
redondo 162
seco 162
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F

Fijo, opcién 104

filas

Flash

flechas

crear texto 208
operaciones 208-209

caracteristicas admitidas 276
compatibilidad 276
compresion de imdgenes 275
compresién de trazados 275
exportar 274

impresién de alta calidad 276
modo suavizado 16

opciones de animacién 275
pdginas 275

Proteccién de importacién 276
Reproduccién automdtica 276
Reproduccién en pantalla completa 276
texto 275

Trazos discontinuos 275

Velocidad de fotogramas 276

crear 164
crear a partir de flechas existentes 164

fluir texto 181, 182

forma

trazados 197

modificar 133-141
restringir 102

formatear texto 183, 194
Fractalizar (Xtra) 285
FreeHand

administracién de color 244

Adobe Type Manager (ATM) 239
archivo de valores predeterminados 50-51
Ayuda 15

convertir archivos de versiones anteriores 278
desinstalar 15

imprimir en Freehand 218

iniciar 14

iniciar sin Xtras 282

instalar e iniciar 14

lanzar aplicaciones 270

nuevas funciones 16

operaciones con versiones anteriores 278
recursos para aprender 15

fuentes
Adobe Type Manager 239
buscar y reemplazar 215
faltan 240
importar PDF 272
imprimir 239
no instaladas en periférico de salida 238
PostScript 239
presentacién preliminar 186
reemplazar 271
reemplazar fuentes de ATM 272

reemplazar las fuentes que faltan 264, 271

sustitucién automdtica 272
TrueType 240
fuentes que faltan 240
fuentes que faltan, reemplazar 271
funciones matemdticas admitidas 27
Fusién
herramienta 120
Xtra 284
fusiones
crear 123
eliminar de trazados 126
grupos 126
modificar 124-126
operaciones 123-126
trazados compuestos 126

GIF, formato 271

girar
multiples objetos 144

Girar, herramienta 28

gradiente 169-170

gradientes radiales 170

Grifico (Xtra) 284

gréficos
agregar colores al importar 259
Buscar y reemplazar Gréficos 142-145
editar atributos de texto 200
exportar 45, 260-266
importar 45, 256-259
incrustar 266
perfilados 199-201
vector 256
vincular 266
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graficos perfilados
editar atributos de texto 200
editar estilo de pdrrafo 201
exportar texto 264
operaciones 199-201
situar 199
transformar 200
grificos vectoriales 96, 256
RAM 269
Grosor, opcidén de la herramienta Cuchilla 112, 138
grosor, trazo 162
grupos
descripcién 76
fusionar 126
subseleccionar en un grupo 85
subseleccionar grupos anidados 86
grupos anidados, subseleccionar 86
guardar
documentos como plantillas 76
vistas personalizadas 38
Guardar, botén 29
gufas
bloquear 33
convertir objetos 82
distancia de ajuste 33
editar 33, 34
mostrar y ocultar 33
operaciones 33
utilizar 32
visualizar 82
visualizar en color 82
guién m 183
guién n 183

herramienta de forma bdsica 102
herramientas
Aumentar y reducir 28
Cuchilla 28, 112
Cuentagotas 27
Curva Bezier 28, 105-106
dibujar 43, 44
dibujar trazados 101
Distorsionar 28
Elipse 27
Espiral 27
Estilo libre 28, 102

forma bdsica 102

Girar 28

Lazo 42

Linea 28

Mano alzada 28, 103-104
Pigina 28, 34

Pluma 28, 105-106
Pluma caligrdfica 104-105
Poligono 28

Puntero 27, 99-100
Recténgulo 27

Reflejar 28, 137

Relieve 128

Rotacién 3D 134
Sombreado 127

Tamafo 28

Texto 28

transformacién 133-137
Trazar 28, 114, 116
Trazo variable 104-105

herramientas de transformacién, utilizar 133—-137

huérfanas, texto 202
|

iconos en miniatura
Inspector de documento 25
iconos hexagonales 155
ilustraciones
capas 78
organizar 53, 75-93
Imagen PICT (Xtra) (Macintosh) 286
imdgenes de mapa de bits 96
aplicaciones 96
cambiar tamafio 270
definicién 256
entramar 266
formato GIF 271
formato JPEG 271
formato PNG 271
formato PSD 271
operaciones 268
tolerancia al ruido 116
tolerancia de color de varita mdgica 116
imdgenes en escala de grises
definir densidad de pantalla 229
trazar 114
imédgenes RVA, administrador de colores 252

298



Imdgenes, panel 230
Importacién Corel DRAW (Xtra) 277
importar
agregar colores 259
agregar colores a la Lista de colores 154
archivos 256-259
archivos de Corel DRAW 277
archivos EPS 259
arrastrar y soltar 258
colore de bibliotecas de colores
personalizados 159
convertir colores 160
copiar y pegar 258
documento PDF 272
estilos 90
formatos admitidos 258
gréficos 45
imdgenes PDF de mapas de bits 273
reemplazar las fuentes que faltan 264
RTF (Rich Text Format) 264
texto 263
Importar PDF (Xtra) 273
Importar tabla de colores RVA (Xtra) 285
Importar, botén 29
impresoras
configurar perfiles 249
no PostScript (Macintosh) 221
no PostScript (Windows) 223
resolucién 32
imprimir
anular 232
archivos PostScript en disco 237
archivos UserPrep 227
aspecto impreso y en pantalla 161
calcular tamafio de papel 232
capas ocultas 81
configuraciones 227
configurar (Macintosh) 220
configurar (Windows) 222
convertir color e imdgenes RVA 253
densidad de pantalla 228, 229
densidad de pantalla en escala de grises 229
escala 236

fuentes 239
fuentes PostScript 239
fuentes que faltan 240
fuentes que faltan en periférico de salida 238
fuentes TrueType 240
impresoras no PostScript (Macintosh) 221
impresoras no PostScript (Windows) 223
indicaciones sobre el tamafio de reventado 234
Informe del documento 241
medios tonos a nivel de objeto 229
multiples pdginas en una pdgina 236
objetos especificos 237
opciones para impresoras no

PostScript (Macintosh) 221
panel Imdgenes 230
panel Separaciones 228-229
panel Tamafio del papel 230
Raster Image Processor (RIP) 168
reunir para impresién 242
reventado 161, 232
reventado de objetos del primer plano

a fondo claro 235
reventado de objetos del primer plano

a fondo en negro 235
reventados definidos 234
secciones de documentos 235
segmentacion automdtica 237
segmentado 236
seleccionar opciones de impresién 238-239
seleccionar periféricos de salida 218-219
seleccionar tamafo de papel 231
sobreimprimir 161, 232-234
sobreimprimir rellenos de gradiente 233
sobreimprimir TIFF 233
sobreimprimir tintas 233
solucién de problemas 238-241
valores de uniformidad 239
Xtra Reventar 287

Imprimir, botén 29
incrustar

definido 266
gréficos 266

estrangulamientos 234, 235
Extender 234

extensiones 234, 235
FreeHand 218

informacién de estilo, copiar 93
Informacién, barra de herramientas 30
Informe del documento 241

insertar puntos

dibujar 105-106
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insertar, caracteres especiales 213
Inspector de caracteres de texto 185

trazos bdsicos 161-164
trazos discontinuos 163

Inspector de documento

iconos en miniatura 25
utilizar 25

Inspector de objeto

configurar mdrgenes 192
extender selectores de punto 108
utilizar 24

Inspector de objetos, botén 29
Inspector de relleno 24, 167

agregar colores a la rampa de colores 170
dngulo 169

cambiar los colores de la rampa de colores 170
copiar colores en la rampa de colores 170
crear rellenos de mosaico 174

definir el punto de centrado 170

eliminar colores de la rampa de colores 170
opcién Sobreimpresién 233

oscurecer relleno de lente 173

rampa de colores 170

realinear rellenos de mosaico 174

relleno de lente monocromo 173

rellenos bdsicos 166

rellenos de gradiente 169-170

rellenos de lente 171-174

rellenos de mosaico 174-175

rellenos de textura 175

rellenos graduados 169

rellenos multicolores 170

rellenos personalizados 166

rellenos radiales 170

reubicar colores en la rampa de colores 170
utilizar rellenos de lente 173

Inspector de texto 24, 183

subpaneles 24

Inspector de trazo 24, 164

agregar valores preestablecidos 162

dngulo minimo 163

Catdlogo de trazos personalizados 165

crear flechas 164

crear flechas a partir de flechas existentes 164
editar trazos discontinuos 163

editar valores preestablecidos 162

extremos 162

grosor 162

motivos 167

trazos personalizados 164-166
uniones 163
inspectores
Inspector de caracteres de texto 185
Inspector de documento 25
Inspector de objeto 24
Inspector de relleno 24
Inspector de texto 24, 183
Inspector de trazo 24
utilizar 23
instalar
FreeHand 14
Xtras 282
instancias 86—87
borrar 87
crear 87
romper vinculos 87
interlineado
ajustar 187
ajustar manualmente 180
rellenar columnas 210
Interseccién
operaciones 120
Xtra 286
invertir 168
botén 168
relleno de lente 172
Invertir direccién (Xtra) 286

J
JPEG, fomato 271
L

La composicién emula a la separacién, opcién 250

lanzar y editar 270
Lazo

herramienta 28, 42

opcién Por contacto 42
Lenguaje de control de impresoras (PCL) 219
lenguajes de descripcién de pdginas 219
lente 171-174

aclarar 173

aumentar y reducir 172

instantdnea 172

invertir 172
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monocromo 173
oscurecer 173
punto de centrado 171
transparencia 172
utilizar 173
Lente ojo de pez (Xtra) 285
letras capitales 199
Lim 4ng. 163
Linea central, configurar 115
linea de base, desplazar 188
Linea discontinua, opcién 104
Linea, herramienta 28, 102
Lineas uniformes, opcién 115
lineas, mantener juntas 204
Lista aleatoria de colores (Xtra) 286
Lista de colores 150, 155
agregar colores 153
agregar colores de bibliotecas 154, 159
agregar colores de objetos 154
agregar colores importados 154
aplicar colores 155
cambiar el nombre de los colores 156
colores predeterminados 155
convertir colores 158
definir colores sin nombre 156
duplicar colores 157
eliminar colores 157
exportar colores a bibliotecas 159
iconos hexagonales 155
importar de bibliotecas de colores
personalizados 159
nombres de colores duplicados 156
nombres personalizados 156
ocultar nombres 157
ordenar colores 157
organizar colores 155, 158
reemplzar colores 158
reordenar colores 156
selector Ninguno 156
selector Relleno 155
selector Trazo 156
Xtra Nombrar todos los colores 157
Lista de colores, botén 29
luminosidad 152

Macintosh
AppleScript 51
configurar impresién 220
convertir archivos de FreeHand en plantillas 77
digitalizar 270
Editor de guiones 51
impresoras no PostScript 221
Macromedia Flash 274
Mano alzada
controlar precisién 104
herramienta 28, 103-104
mano, reubicar objetos 225
mantener trazados originales 121
madrgenes
parrafo 204
texto 192
matices 152
crear 152
panel Matices 152
mayuscula, convertir 187
medida, unidades 32
medios tonos a nivel de objeto 229
memoria de acceso aleatorio. Consulte RAM
mensajes de correo, enviar (Windows) 45
métodos abreviados. Consulte métodos
abreviados de teclado
métodos abreviados de ment (Windows) 41
opciones de texto 184
métodos abreviados de teclado
alinear texto 187
aumento 37
estilo de texto 186
paneles 22
personalizar 47-49
Microsoft Windows
seleccionar trazados con el botén del ratén 100
mindscula, convertir 187
modelo de color
CMAN 151
MBL 151
RGB 151
modificar
atributos 142—145
colores 158
estilos 91
forma 133-141
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fusiones 124—126
objetos 120-126
posicién 133-141
simbolos 87
trazados 109-112
modo de color, trazado 114
modo Esquema 38
modo Esquema, capas 82
modo Presentacién preliminar 38
modo Presentacién preliminar, capas 82
modos de visualizacién 38
modos de visualizacién, seleccionar 39
monitores
calibrar 245
configurar monitor para emular 249
perfiles 249
Mosaico 174-175
crear 174
desplazar 174
escala 174
espaciado 174
realinear 174
mostrar 22
barras de herramientas 27
capas 81
coordenadas x e y 100
gufas 33
inspectores 22
nombres de estilo 88
Paleta de herramientas 27
reglas 33
reglas de pdgina 32
reglas de texto 189
todos los objetos 81
trazos y rellenos de motivos 167
Mostrar invisibles 182
motivos 167, 168
borrar 168
mostrar 167
presentacién preliminar 167
rellenos 167
tipos 168
trazos 167
mover
capas 79

colores de la Lista de colores 156

objetos 42

objetos a capas diferentes 79

teclas de cursor 42
multiples objetos

escala 144
girar 144
N
navegar

documento 34-38

panel Capas 78-80

panel Estilos 88
Ninguno de la Lista de colores, selector 156
nivel de objeto 232-234

medios tonos 229
niveles de Deshacer 31
nombrar

colores personalizados 155

colores sin nombre 156

colores sin nombre en la Lista de colores 156

perfiles de colores 251

vistas personalizadas 38
Nombrar todos los colores (Xtra) 157, 286
nombres de colores personalizados 156
Nombres de colores sin usar (Xtra) 285
Nota (Xtra) 286
Nuevo, botén 29

objetos
agregar colores a la Lista de colores 154
agregar colores importados a la Lista
de colores 154
agrupar 84-86, 117
ajustar texto alrededor de objetos complejos 198
alinear 140-141
alterar los valores de los colores 158
anidados 85
anidar en un grupo existente 85
aplicar color directamente 153
aplicar colores de relleno 155
aplicar colores de trazo 155
Buscar y reemplazar Grificos 142-145
complejos 117-120
convertir colores durante la exportacién 159
convertir en gufas 82
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convertir en imdgenes de mapa de bits 266
copiar estilos 89

definir color de resaltado de capa 82
desagrupar 84

deseleccionar dentro de un grupo 85
deseleccionar todos en un documento 40
dimensién 24

disponer texto alrededor 197

entramar 266

exportar arrastrando y soltando 265
exportar mediante copiar y pegar 265
herramientas de dibujo 43, 44

importar arrastrando y soltando 258
importar mediante copiar y pegar 258
imprimir especificos 237

Inspector de objeto 24

modificar 120-126

mostrar todo 81

mover 42

mover a capas diferentes 79

mover a primer plano 83

mover al fondo 83

mover hacia atrds 83

mover hacia delante 83

mover mediante las teclas de cursor 42
multiples 144

ocultar en una capa 81

ocultar seleccionado 81

orden de apilado 83

organizar en una capa 83

pegar delante de objetos seleccionados 83
pegar detrds de objetos seleccionados 83
posicién 24

rellenar 166-175

rellenos bésicos 166

rellenos de gradiente 169-170

rellenos de lente 171-174

rellenos de mosaico 174-175

rellenos de textura 175

rellenos personalizados 166

seleccionar 40

seleccionar detrds en un grupo 85
seleccionar en un documento 40
seleccionar en un grupo 85

seleccionar grupos 85

seleccionar multiples 40

seleccionar todos excepto la seleccién actual 85

seleccionar todos los de la pdgina 40

seleccionar todos los del grupo 85

subseleccionar 85

superponer 79

texto como objeto 192

tipos de puntos 44

todos los objetos excepto la seleccién actual 40

transformar 133-137

trazar 113, 116

trazos bdsicos 161-164

trazos personalizados 164-166

visualizar en una capa 81

Xtra Curvar 284

Xtra Difuminar 287

Xtra Fusién 284

Xtra Lente ojo de pez 285

Xtra Nota 286

Xtra Reflejar 286

Xtra Relieve 285

Xtra Rotacién 3D 284

Xtra Rugosidad 286

Xtra Sombreado 287

Xtra Surtidor de gréficos 285
objetos anidados

en un grupo existente 85

operaciones 85
objetos complejos, operaciones 117-120
ocultar

barras de herramientas 27

capas 81

gufas 33

inspectores 22

nombres de estilo 88

nombres de la Lista de colores 157

objetos seleccionados 81

Paleta de herramientas 27

paneles 22

reglas 33

reglas de pdgina 32

reglas de texto 189
OLE (Windows) 265
ondulantes , rellenos 118
opciones de impresidn, seleccionar 238-239
opciones de mayusculas 187
opciones de preimpresién, PostScript 238
operacién de cambio de tamafio 122
Ordenar lista de colores (Xtra) 287
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organizar
archivos para impresién 242
colores de la Lista de colores 155, 157, 158
ilustraciones 53, 75-93
orientacién de pdgina
horizontal 31
vertical 31
ortograﬁ’a, corregir 212
Oscurecer color (Xtra) 285

P

Pigina 28, 34
activar pdginas 34
herramienta 28

pdginas
activar 34
agregar 35
cambiar orientacién 36
cambiar tamafio 36
definir tamafio 31
duplicar 35
eliminar 36
Inspector de documento 25
modificar especificas 35
modificar mediante la herramienta Pdgina 34
ndmero 31
operaciones 37
optimizar redibujado 38
orientacién 31
orientacién horizontal 31
orientacién vertical 31
tamafio 31
tamafio de sangria 31
utilizar 34

palabras
configurar espaciado manualmente 180
espaciar 202-204
mantener juntas 203

paleta de colores 150

alterar los valores de los componentes de color

158
visualizar 151
Paleta de colores, botén 29
Paleta de herramientas 27
herramientas para dibujar trazados 101
mostrar y ocultar 27

panel Capas
navegar 78-80
visualizar y ocultar 78
Panel de capas, botén 29
Panel de simbolos, botén 29
Panel de transformacién, botén 29
panel Estilos
mostrar y ocultar 88
mostrar y ocultar nombre 88
navegar 88
presentaciones preliminares 88
panel Simbolos
abrir 87
paneles 22
$$tabulados$$ 20
agregar en otro panel 22
ajustar 22
anclar y desanclar 23
Capas 78-80
componentes 20
devolver a las posiciones predeterminadas 22
eliminar 22
Estilos 88
Imdgenes 230
Matices 152
métodos abreviados (Macintosh) 22
métodos abreviados (Windows) 22
Separaciones 228-229
Tamafo del papel 230
utilizar 20-23
pantalla. Consulte monitores
pardmetros de busqueda, personalizar 144—145
pares/impares, rellenos 98, 118
pdrrafos
agregar reglas 205
ajustar ancho desigual 206
aplicar atributos 185-189
configurar alineacién 206
definir mdrgenes 204
editar reglas 205
espaciado 204
Pegado especial 258
Pegar delante 83
Pegar dentro 119-120
Pegar detrds 83
peliculas SWF 274
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perfil de impresora Hexachrome 250
perfiles
ColorSync 2 248-251
crear 247
impresora 249
monitor 249
nombrar 251
seleccionar 248
Tecnologfa digital Kodak 248-251
Perforacién
operaciones 120
Xtra 286
periféricos de salida
compatibilidad con trazos y rellenos 160
fuentes no instaladas 238
seleccionar 218-219
seleccionar formato de exportacién 262
personalizar
barras de herramientas 49-50
distancia del cursor 47
entorno de trabajo 46-51
métodos abreviados 4749
pardmetros de bisqueda 144-145
Perspectiva, herramienta 129
plantillas 76-77
configurar predeterminado 77
convertir archivos de FreeHand (Macintosh) 77
crear 76
descripcién 76
editar 77
guardar documentos 76
reemplazar 76
plataformas, perfiles de colores entre plataformas 251
Pluma caligrdfica, herramienta 104-105
Pluma, herramienta 28, 105-106
PNG, formato 271
Poligono, herramienta 28, 102
poligonos, crear 103
Por contacto, opcién 42
Por contacto, opcién de la herramienta Puntero 40, 98
posicién, modificar 133-141
PostScript
definido 219
errores 239-241
imprimir en disco 237
niveles 219

opciones de preimpresion 226, 238

operaciones con fuentes PostScript 239

recursos 168

rellenos 168

trazos 168
precisién, herramienta Mano alzada 104
predeterminado, plantilla 77
preferencias

ortografia 213

personalizar el entorno de trabajo 46
presentacién preliminar

fuentes 186

imprimir 224

modos de visualizacién 225

reubicar documentos 225

trazos y rellenos de motivos 167

utilizar 224

visualizar trazados 39
Presentacién preliminar rdpida, modo 38
Presentacién preliminar, modo 225
programas. Consulte aplicaciones
proyectos, configurar 31-34
PSD, formato 271
puntero

mostrar presentacion preliminar 42

mover objetos 42

seleccionar puntos 99-100

utilizar 178
Puntero, herramienta 27
punto de centrado, relleno de lente 171
puntos

caracteristicas 99—102

conectores 44, 99

curva 44, 99

insertar, dibujar 105-106

nidmero 98

reubicar 107

seleccionar 41, 99—100

seleccionar multiples 41

tipos 44

vértice 44, 99

Xtra Agregar puntos 284
puntuacién flotante 206

Q
QuickDraw 219
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R Relieve

herramienta 128

Xtra 285
Relleno de la Lista de colores, selector 155
relleno de objetos 166-175

rellenos

imdgenes vectoriales 269
modo color 114
preferencia Edicién suavizada 82
resolucién 114
rampa de colores
agregar colores 170
cambiar colores 170
copiar colores 170

agregar colores a la rampa de colores 170
dngulo 169
aplicar colores 155
aspecto impreso y en pantalla 161
atributos 97
bésicos 166
cambiar los colores de la rampa de colores 170
. compatibilidad con periféricos de salida 160
rango de acercamiento .
copiar colores de la rampa de colores 170
configurar manualmente 180 .
: definir el punto de centrado 170
definir 188

Raster Image Processor (RIP) 168 degradacién lineal 169
Recorte (Xtra) 284

Recorte, herramienta 120

Rectdngulo, herramienta 27, 102

Recto, opcidn de la herramienta Cuchilla 112
recursos para aprender a utilizar FreeHand 15
redibujar, optimizar 38

redondeada 163

reduccién 36

eliminar colores 170
presentacién preliminar 170
reubicar colores 170

degradacién logaritmica 169

eliminar colores de la rampa de colores 170
gradiente 169-170

gradientes radiales 170

graduados 169

Inspector de relleno 24

instantdnea del relleno de lente 172

lente 171-174

mosaico 174-175

reemplazar e
anchura de trazo 144 mOII‘_’OSI 70
color 143 multicolores 17

ondulantes 118
par/impar 98, 118
personalizados 166
PostScript 168
radiales 170

rampa de colores 170

colores de la Lista de colores 158
fuentes 215, 271

fuentes que faltan 271

gréficos 142-145

objetos 142-145

214
Reﬂe'alt'eXto reubicar colores en la rampa de colores 170
) . seleccionar tipos 160
herramienta 28, 137 . .
Xtra 286 selector Ninguno de la Lista de colores 156
selector Relleno de la Lista de colores 155
reglas

sobreimprimir 161
textura 175
transformar 134

entre columnas y filas 208
mostrar y ocultar 33

las de pdgi 2
feg s ce pigina 3 rellenos de gradiente
reglas de texto 189-192 L s
reglas de pdgina sobreimprimir
mostrar 32 reordenar capas 79
ocultar 32 Repeticién (Xtra) 282

resolucién
reglas de texto

impresoras 32

mostrar y ocultar 189 trazado 114

utilizar 189-192
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restringir 44
formas 102
segmentos de trazado 108
retraer selectores de punto 108
reubicar
documentos en presentacién preliminar 225
puntos 107
reventado 161, 232
definido 234
estrangulamientos 234
objetos de primer plano en fondo claro 235

objetos de primer plano en fondo oscuro 235

tamafio de lineas gufa 234
Reventar (Xtra) 287

revisar antes de imprimir, Informe del documento 241

Rich Text Files. Consulte RTF
romper vinculos entre bloques de texto 181
Rotacién 3D
herramienta 134
Xtra 284
rotacién tridimensional 134

Rugosidad (Xtra) 286
S

sangrias 31
calcular tamafio de papel 232
configurar 191
flotantes 191
saturacién 152
Saturar color (Xtra) 286
Script Editor (Macintosh) 51
secciones transparentes, trazados compuestos 118
segmentos
automdtico 237
imprimir mdltiples pdginas 236
manual 236
seleccionar 41
seleccionar multiples 41
segmentos de trazado
restringir 108
seleccionar 41, 99
seleccionar
archivos PPD 226-227
dentro de un grupo, trazado o fusién 40
formatos de importacién 257
grupos con un objeto subseleccionado 85
multiples objetos 40

multiples puntos 41

multiples segmentos 41

objetos 40

objetos detrds de otros objetos 41, 85

opcidén Por contacto de la herramienta Lazo 42

opciones de impresién 238-239
Pegar delante 83

Pegar detrds 83

puntos 41, 99-100

rellenos 160

segmentos 41

segmentos de trazado 99
subseleccionar 85

superseleccionar 41

tamafio de papel 231

texto con efectos 201

texto con el botén derecho del ratén 184
todos los objetos de la pdgina 40
todos los objetos de un documento 40
todos los objetos de una capa 84

todos los objetos del grupo seleccionado 40, 85

todos los objetos excepto la seleccién
actual 40, 85
trazados 98, 100
trazos 160
un objeto de un grupo 85
utilizar la herramienta Lazo 42
selectores
ajustar forma de trazado 99
pegar dentro del selector 120
punto 107, 108
transformacién 134
utilizar 155
selectores de la Lista de colores 155
selectores de punto
configurar automdticamente 100
extender 107, 108
manipular 107, 108
retraer 108
selectores de transformacién 134—137
cursores 135
punto de centrado 136
separaciones
convertir colores 158
reventado 161
sobreimprimir 161
Separaciones, panel 228-229
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separar en capas 277
simbolos 86—87
abrir el panel Simbolos 87
borrar 87
borrar de biblioteca de simbolos 87
crear 86
descripcién 76
exportar una biblioteca de simbolos 87
importar una biblioteca de simbolos 87
modificar 87
romper vinculos 87
simbolos e instancias 86-87
definidos 86
romper vinculos 87
Simplificar (Xtra) 287
Sitio web de Macromedia 15
sobreimprimir 161, 232-234
desactivar 232
rellenos de gradiente 233
reventado 232
TIFF 233
tintas 233
solucién de problemas
errores de PostScript 239-241
imprimir problemas 238-241
Sombreado
herramienta 127
Xtra 287
subcapas, eliminar 80
subseleccionar
en grupo 85
grupo anidado 86
Sugerencias 29
superseleccionar 85
Surtidor de gréficos
opciones 146
Xtra 145-147, 285
sustituir fuentes de ATM 272

T

tablas
crear utilizando columnas y filas 210
crear utilizando tabuladores y reglas 211
tablas de color 248, 251
tabuladores
agregar interlianeado 191
configurar 190-191

configurar mediante arrastrar y soltar 190
configurar numéricamente 190
utilizar interlineado 191

tabulados, paneles 20
tamafio de papel

calcular 232
seleccionar 231

tamafio de reventado, lineas guia 234
Tamafio del papel, panel 230
Tamano, herramienta 28

teclas de cursor

mover objetos 42
personalizar distancia 47

Tecnologfa digital Kodak, perfiles 248-251

Texto

texto

barra de herramientas 29, 184
herramienta 28

menu 183

utilizar 178

acercamiento 188

activar y desactivar ajuste automdtico 179
agregar reglas entre columnas y filas 208
agregar tabuladores de interlineado 191
ajustar 199

ajustar ancho desigual 206

ajustar espaciado de caracteres 188

ajustar espaciado en intervalo de caracteres 188
ajustar espacio manualmente 180

ajustar interlineado 187

ajustar interlineado manualmente 180
ajustar texto alrededor de objetos 197
ajustar zona de alineacién 207

alinear bloques de texto de ajuste automdtico 207
alinear texto en trazados 195

anular comillas especiales 214

aplicar atributos de caracteres 185-189
aplicar atributos de pdrrafo 185-189
aplicar color 193

aplicar efectos 201

aplicar reglas 205

atributos 186

barra de herramientas Texto 29, 184
bloques de texto de ajuste automdtico 178
bloques de texto estdndares 178

borrar bloques de texto vacios 181

buscar fuentes 215
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buscar texto con efectos 201 espacio n 183

buscar y reemplazar 214 exportar 264
calcular 210 exportar con gréficos perfilados 264
calcular texto 209 fluir en trazados 197
cambiar tamafio de bloques estdndares 180 fluir texto existente dentro de los trazados 197
caracteres especiales 213 formato 183, 194
caractersticas avanzadas 202-212 gréficos perfilados 199-201
cédigos de caracteres especiales 215 guién m 183
color del recuadro 193 guién n 183
comillas abiertas frente a cerradas 213 huérfanas 202
comillas especiales 213 importar 263
como objetos 192 insertar caracteres especiales 183
conceptos fundamentales 178 Inspector de caracteres de texto 185
configurar alineacién de pdrrafo 206 Inspector de texto 24, 183
configurar especificaciones de tipo 185-192 invertir direccién del trazado 196
configurar mdrgenes de pdrrafo 204 justificado 207
configurar porcentaje de cdlculo de texto 210 mantener las lineas juntas 204
configurar sangrias 191 mantener las palabras juntas 203
configurar sangrfas flotantes 191 mayusculas 199
configurar tabuladores 190-191 mend Texto 183
configurar tabuladores mediante arrastrar métodos abreviados de teclado para

y soltar 190 alinear texto 187
configurar tabuladores numéricamente 190 métodos abreviados de teclado para
convertir en trazados 193 estilos de texto 186
convertir maytsculas y minudsculas 187 mostrar reglas de texto 189
corregir ortograffa 212 ocultar reglas 189
crear bloques de texto 179 opciones de maytsculas 187
crear columnas 208 preferencias de ortografia 213
crear filas 208 presentacién preliminar de fuentes 186
crear tablas utilizando columnas y filas 210 puntuacién flotante 206
crear tablas utilizando tabuladores y reglas 211 rango de acercamiento 188
definir mdrgenes 192 reemplazar fuentes 215
descripcién 178-180 rellenar columnas 210
desplazar linea de base 188 rodar objetos complejos 198
desplazar texto de trazados manualmente 196 romper vinculos de bloques de texto 181
desplazar texto de trazados numéricamente 196 romper vinculos y mantener posicién 181
editar atributos de gréficos perfilados 200 seleccionar con el botén derecho del ratén 184
editar estilo de pdrrafo de gréficos perfilados 201 seleccionar texto con efectos 201
editar reglas 205 simbolos que no se imprimen 182
editar texto existente 182 situar en elipse 195
Editor de texto 182-183 situar en trazados 194
equilibrio entre columnas 209 situar gréficos perfilados 199
escala horizontal de caracteres 202 transformar graficos perfilados 200
espaciado 203 unir a trazados 194
espaciado de pdrrafos 204 utilidades 212-216
espacio indivisible 183 utilizar la barra de herramientas Texto 178
espacio m 183 utilizar la herramienta Puntero 178
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utilizar reglas 189-192
utilizar tabuladores de interlineado 191
vinculos con bloques de texto 181
viudas 202
Xtra Bloques vacios de texto 182, 285
texto justificado 207
Texturas 175
TIFF, sobreimprimir 233
tintas, sobreimprimir 233
tipo de objeto 98
tipo, configurar especificaciones 185-192
tipos de puntos, descripcién 99
tolerancia al ruido 116
tolerancia de color de varita mdgica 116
transformar
contenido 134
gréficos perfilados 200
objetos 133-137
rellenos 134
Transparencia
operaciones 120
Xtra 287
transparencia 269
relleno de lente 172
Tratar como unidad, opcién 117
trazados 96-102
abiertos 97
ajustar forma 99
alinear texto 195
4ras de color contiguas 116
asutomdticos 113
aumentar grosor 104
automdticos 116
borrar 121
cambiar direccién 97
cambio de tamafio 122
caracteristicas 96-99
cerrados 97
cerrar 107
compuesto 117-119
controlar precisién 104
convertir texto 193
crear 115
crear a partir de trazados existentes 120-126
desplazar texto manualmente 196
desplazar texto numéricamente 196

dibujar 115
direccién 97
direccién del trazado 196
dividir 112
eliminar fusién 126
estilo libre 103104
expandir trazo 122
fluir texto 197
fluir texto existente 197
fusionar 123-126
herramientas de dibujo 101
Inspector de trazo 24
invertir direccién del texto 196
manipular 109-112
mantener 121
modo de color 114
reducir grosor 104
resolucién 114
seleccionar 98
seleccionar con el botén del ratén
(Windows) 100

seleccionar puntos 41
seleccionar segmentos 41, 99
situar texto 194
situar texto en elipse 195
tipo de punto 44
tipos 97
trazados de recorte 119—120
unir 117
unir texto 194
visualizacién con color de resaltado 100
visualizar en Esquema 39
visualizar en Presentacién preliminar 39
Xtra Ampliar trazo 285
Xtra Cambiar el tamafio 285
Xtra Dividir 285
Xtra Eliminar superposiciones 286
Xtra Fractalizar 285
Xtra Interseccién 286
Xtra Invertir direccién 286
Xtra Perforacién 286
Xtra Recorte 284
Xtra Simplificar 287
Xtra Unién 287

trazados abiertos 97

trazados cerrados 97
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trazados compuestos 117-119
crear 117
dividir 117-118
editar 117
eliminar secciones transparentes 118
fusionar 126
trazados de recorte 119—-120
Trazar, herramienta 28, 114, 116
Trazo de la Lista de colores, selector 156
Trazo variable, herramienta 104—105
trazos
agregar valores preestablecidos 162
dngulo minimo 163
aplicar colores 155
aspecto impreso y en pantalla 161
atributos 97
bésicos 161-164
Catdlogo de trazos personalizados 165
compatibilidad con periféricos de salida 160
crear flechas 164
crear flechas a partir de flechas existentes 164
discontinuos 163
editar discontinuos 163
editar trazos personalizados 164-166
editar valores preestablecidos 162
Editor de flechas 164
extremos 162
grosor 162
motivos 167
personalizados 164-166
PostScript 168
seleccionar tipos 160
selector Ninguno de la Lista de colores 156
selector Trazo de la Lista de colores 156
sobreimprimir 161
tipos 24
uniones 163
visualizar atributos 24
TrueType, fuentes 240

U

unidades de medida 32
anular 26
cédigos de neutralizacién de unidades 162
definir 26

ecuaciones matemdticas 27
funciones matemadticas admitidas 27

uniformidad 98, 239
Unién
operaciones 120
Xtra 287
uniones 163
unir trazados 117
utilidades, texto 212-216

\'}

Variable, opcién 104
ventana de documento, utilizar 20
vértice, puntos 44, 99
Vinculacién e incrustacién de objetos. Consulte OLE
vinculos
actualizar 268
administrar 267-268
bloque de texto 181, 182
buscar vinculos rotos (Macintosh) 268
definido 266
gréficos 266
restablecer vinculos rotos 268
romper 181
romper y mantener posicién 181
rotos 267
vinculos rotos 267
Vinculos, cuadro de didlogo 267
vistas
multiples 37
multiples de documento 37
personalizadas 38
visualizar
atributos de trazo 24
capas 82
gufas 82
trazados con color de resaltado 100
trazados en modo Esquema 39
trazados en modo Presentacién preliminar 39
viudas, texto 202
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w Lista aleatoria de colores 286
Windows Nombrar todos los colores 157, 286
Nombres de colores sin usar 285

asistentes 51

Barra de estado 31

botén derecho del ratén 41, 184
configurar impresion 222

enviar mensajes de correo 45

Nota 286

Ordenar lista de colores 287

Oscurecer color 285
Perforacién 286

impresoras no PostScript 223 Eelflofte ;22
seleccionar objetos con el botén del ratén 41 Rel.ejar 585
Vinculacién e incrustacién de objetos (OLE) 265 clhieve . .
Repeticién 282
X Reventar 287
Xtras Rotacién 3D 284
Aclarar color 286 ?UgOSIdadl 282686
administracién 282-284 S?mr;rf‘ co 0;87
Administrador 282 implificar
Sombreado 287
Agregar puntos 284 b AR
Ampliar trazo 285 submenus :
aplicar 283 Surtidor de gréficos 285
AIZCO 284 Transparencia 287

barra de herramientas 283
Bloques vacios de texto 182, 285
Cambiar el tamafio 285
Control de color 284

Corregir direccion 284
Cuentagotas 285

Curvar 284

Desaturar color 285

Difuminar 287

distorsionar 138

Dividir 285

Eliminar superposiciones 286
Espiral 287

Exportar Flash 274

Exportar PDF 272, 273, 274
Fractalizar 285

Fusién 284

Griéfico 284

Imagen PICT (Macintosh) 286
Importacién Corel DRAW 277
Importar PDF 273

Importar tabla de colores RVA 285
iniciar FreeHand sin Xtras 282
instalar y eliminar 282
Interseccién 286

Invertir direccién 286

Lente ojo de pez 285

Unién 287

zona de alineacién 207
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